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HOUSE OF KOLORe
TECHNICKA DATA

DULEZITA POZNAMKA: Tento dokument obsahuije informace o UC01 a UFCOL1.
Tyto produkty jsou uréeny pouze pro prodej mimo Uzemi Spojenych statd.

DRIVE NEZ SE PUSTITE DO PRACE, PROCTETE SI DUKLADN E VSECHNY POKYNY.

NaSe vyrobky jsou uréeny k pouZiti vySkolenym profesionalnim personalem, s pouzitim nalezitého vybaveni pro
autolakyrnické prace, vhodného pro nastfiky spreji. VyZzadovana je nalezita nastfikova komora, vzduchovy systém,
respirator a zakladni schopnosti v oblasti nanaseni laka stfikanim.

Nedoporu €ujeme nanaSeni st fikanim p i teplotach pod 21 C.

| kdyZ jsou produkty House of Kolore navrhovany pro pouZziti se silnou vrstvou natéru, nedoporucujeme nanaseni
jakékoli vrstvy, jejiz tlousStka by prekracovala 15 milimetr(. Zde je zahrnut jak piskovany ONM povrch, tak bézna
vrstva natéru Kustom Paint.

NENi URCENO PRO NEPROFESIONALNI POUZITI.

Aby bylo dosahovano kontrolovanych vysledku, House of Kolore doporucuje, aby byly produkty pouZivany jako
"kompletni systém." Nedoporuc¢ujeme michani s produkty rdznych jinych vyrobcud. To vede pouze k problémdm.
Zadny profesional ani amatér by nemél podstupovat riziko, Ze jeho prace koné&i nezdarem. NanaSeni barev na
zakazku je dostate¢né komplikované i bez toho, abyste sazeli na kompatibilitu netestovanych produktd.

NanaSejte pouze na podkladové natéry a tmely House of Kolore a/nebo nalezité pfipravené ONM natéry.
NenanaSejte produkty House of Kolore na alkydové nebo syntetické emaily, nepfipravené akrylové emaily,
podkladové natéry, tmely nebo svrchni natéry, které nesmi byt pokryvany lakem. Musite kontrolovat kazdy krok
pFipravy, v€etné pouzitych produktud, abyste doséahli Uspéchu pfi aplikaci barvy. Jakékoli neznamé prvky, jako je jiz
existujici podkladovy natér, stara barva, atd. se mohou stéat slabymi ¢lanky fetézu lakovani na zakazku.

DULEZITE: Data v této piiruéce obsahuiji typické hodnoty, ziskané uvadénymi metodami. ProtoZe aplikaéni
proménné predstavuji hlavni faktor v souhrnu vlastnosti produktu, mély by tyto informace slouZit pouze jako obecny
pravodce. Valspar nepiebird Zadnou odpovédnost ani Zadné zavazky za vyuziti téchto informaci. Pokud Valspar
nesouhlasi pisemné s jinym ustanovenim, VALSPAR NEPOSKYTUJE ZADNE ZARUKY — VYJADRENE ANI
ODVOZENE — A ZRIKA SE VESKERYCH ODVOZENYCH ZARUK, VCETNE ZARUK ZA PRODEJNOST NEBO
VHODNOST PRODUKTU PRO URCITE POUZITI A ZRIKA SE TAKE ODPOVEDNOSTI ZA PORUSENI PATENTU.
VALSPAR NEBUDE ODPOVEDNY ZA ZADNE ZVLASTNI, NAHODNE CI NASLEDNE SKODY. Pokud Valspar
nesouhlasi pisemné s jinym ustanovenim, pak jedinou povinnosti Valsparu ve vztahu k jakékoli vadé na tomto
produktu na zakladé jakékoli zaruky, kterou Valspar poskytuje a na zékladé jakékoli pravnich ustanoveni, je povinnost
vymény vadného produktu nebo kompenzace jeho kupni ceny, dle rozhodnuti Valspar.

UPOZORNENI
Prectéte si vSechna varovani a upozornéni na etiketach na produktech.

TECHNICKA DATA
Na pozadani jsou k dispozici bezpec¢nostni listy materiald.

TECHNICKA POMOC
Info linka: +420 725 557 696



DULEZITE VOC INFORMACE

Jak narodni, tak mezinarodni pfedpisy rozliSuji mezi zakladnim natérem a aplikaci stfedni vrstvy. VOC vypocty se liSi
v zavislosti na tom, ktery aplika¢ni postup je vybran. Je dulezité védét, zda systém, ktery pouzivate, je klasifikovan
jako zékladni natér / prahledny lak nebo jako stfedni vrstva / multietapovy systém.

VSechny zaklady Shimrine Base coat mohou byt nanaseny jako zaklady nebo jako stfedni vrstva natéru. Shimrine
Base coat zahrnuji nasledujici kédy: BC, FBC, NE, PBC, PC, SG, MB, KBC a KF. Kosmic Kolore Urethane Kandys a
Solid Color Base mohou byt rovnéz nanaSeny jako zakladni natér nebo stfedni vrstva. Jejich kody jsou nasledujici:
UK, UB a UFB.

APLIKACE ZAKLADNI VRSTVY
Aplikace vySe uvedenych produktd pfimo na tmel Ko-Seale Il (KS10, KS11, KS12, KS210, KS211, KS212) povede ke
klasifikaci produktl jako zakladnich vrstev. Plati VOC limit pro aplikaci zakladni vrstvy / prihledného laku. Viz schéma
doporucéeni Ko-Seale Il Sealer, kde si vyberete spravny tmel v barvé, kterou potfebujete pro svoji aplikaci.
Pfiklad: KD2000 DTM zakladni natér, KS10 tmel, Shimrine zakladni natér, prahledny lak

Z&kladni natér / prahledny lak

APLIKACE ST REDNi VRSTVY
Aplikace jakéhokoli natéru Shimrine nebo Kosmic Kolore pfes BC25, BC26, nebo kterykoli zakladni natér Shimrine
Base Coat povede ke klasifikaci produktd jako stfedni vrstvy. To by platilo, at je ¢i neni pouzit tmel. Plati VOC limit pro
aplikaci stfedni vrstvy / multietapového systému
Pfiklad: KD2000 DTM zéakladni natér, KS10 tmel, BC26, Shimrine zakladni natér, prahledny lak

Zakladni natér / stfedni vrstva / prdhledny lak



MATERIAL A DOPORUCENI PRO POUZITI

Povrchové Upravy provadéné na zakazku maji obvykle vysoké poZadavky na vykon produktu ve srovnani s produkty
pro bézné opravy poskozeni pfi havariich, které takové vykony vibec nenabizeji. Pro odolnou a trvalou lakyrnickou
praci na zakazku si prosim proctéte nize uvedenou rychlou referenéni pfiruc¢ku.

Cisty/holy kov, nat érovy tmel, Pavodni povrch vozidla Um élecké dilo / malba na
sklolaminat a n ékteré plasty puvodnim povrchu vozidla
Krok 1 | KP nebo KD epoxidovy zaklad
plus aktivator
Krok 2 | Natérovy tmel KS Ko-Sealell plus | Natérovy tmel KS Ko-Seale Il plus
tuzidlo & redukéni fedidlo tuzidlo & redukéni fedidlo
(nepouZivejte na holy kov)
Krok 3 | Z&kladni natér Shimrine Base Z&kladni natér Shimrine Base Zé&kladni natér Shimrine Base
Coat plus redukéni Fedidlo Coat plus redukéni Fedidlo Coat plus redukéni fedidlo
Krok 4 | UK Kandy (volitelné / dobrovolné) | UK Kandy (volitelné / dobrovolné)
plus redukéni Fedidlo & tuzidlo plus redukéni Fedidlo & tuzidlo
Krok 5 | UC nebo UFC Clear (prihledny) UC nebo UFC Clear (prahledny) UC nebo UFC Clear (prahledny)
plus redukéni Fedidlo & tuzidlo plus redukéni Fedidlo & tuzidlo plus redukéni Fedidlo & tuZidlo
POZNAMKA:

Kli¢em pro odolny a trvanlivy na zakazku vytvofeny povrch, ktery se nebude loupat ni praskat, je podklad. House
Kolor KP & KD epoxidové zaklady byly navrzeny tak, aby poskytovaly dokonalou pfilnavost, flexibilitu a ochranu proti
pronikani tmell na karosérie ve srovnani s ostatnimi standardnimi uretanovymi zaklady. Epoxidové zéklady KP & KD
mohou byt pouzivany pfes originalni povrch, ale neni to nutné.

PFi vytvareni povrchové Upravy na zakdzku se vzdy doporucuje pouZziti Ko-Seale Il. Tyto materialy maji tfi koly:

1. ZlepSuji pfilnavost mezi spodni vrstvou a zakladnim natérem.

2. Barva lépe drzi.

3. Diky nim je vozidlo jednobarevné a proto je zapotfebi méné vrstev, coz snizuje mnozstvi potfebného materialu a
omezuje tloustku vrstvy.

S ohledem na UV citlivost nékterych pigment(, které pouzivame a extrémni vrstvu, ktera ¢asto vznika pfi vytvareni
povrchu na zakazku, pouZivejte pouze prahledné House of Kolore UC & UFC Clear. Tyto pruhledné materidly byly
navrzeny pro nanaseni na silné vrstvy. Nabizeji tvrdy a flexibilni povrch s vySSi odolnosti proti UV zafeni v porovnani
s jinymi prhlednymi materidly, které jsou uréeny pro opravy po havariich.

Pokud jiz bylo vaSe vozidlo dfive pfelakovano, doporuéujeme odstranéni novych vrstev az na stary lak nebo az na
holy kov. Znovu opakujeme, ze kli¢em k odolnému zakazkovému laku je podklad. Kazdy fetéz je tak silny, jak silny je
jeho nejslabsi ¢lanek.

Radné si prodtéte tuto prirucku je$té predtim, neZ se pustite do zakézkového lakovani a vzdy ji diisledné dodrZuite.




PRIPRAVA

NEZ ZACNETE

DUKLADN E S| PROCGTETE VSECHNY POKYNY.

Nedoporu €ujeme provad ét lakovani p Fi teplotach nizSich nez 21 °C.

OBECNE INFORMACE

Spatna pfiprava mizZe zpasobit nasledné problémy se svrchnim lakem. Dobfe obruste plvodni povrchovou vrstvu.
Pouzijte naSe KP2CF nebo KD2000 aktivované epoxidové zéklady na holy kov, karosérii a k nanaseni na hluboké
piskované plochy na ONM povrSich.

1. PRACE NA KAROSERII

Pripravte si vozidlo, pfi¢emz pouzijte specialni metody zakazkového lakovani.

A. Pred zahajenim brouSeni pouZijte KC10 — odstrafiova¢ vosku a mastnot pro odstranéni asfaltu, vosku nebo
mastnot / maziv.

B. Obruste veSkerou barvu a zaklad na mistech, kde je vyzadovana prace na karosérii.

C. Vzdy davejte pozor na to, Ze muzete mit mastné ruce a proto si je vzdy podkladejte, aby nedoslo k pfenosu
mastnoty z vaSich rukou na povrch, ktery mé byt natiran ¢&i stfikan — vyvarujte se doteku vozidla holyma rukama.
D. Pfi brouSeni tmele pouzivejte nastroje tak, abyste se dostali dostate¢né blizko. Poté zablokujte pisek. Pokracujte
zepredu dozadu, ale kfizem, abyste se vyvarovali vzniku plochych mist.

E. Jako zéklad vzdy nanaSejte naSe KP2CF nebo KD2000 Primer. Nechejte dostate¢né vyzrat, aby nedoslo ke
smrsténi.

F. NanasSejte zaklad tak, abyste si po zablokovani pisku vSimli Skrabanct od pisku a plochych mistecek.

VIZ DOPORUCENI PRO PISKOVACI MATERIALVNA POSLEDNI STRANE TECHNICKE PRIRUCKY, KDE
NAJDETE INFORMACE PRO ZAKLADY / KONECNE BROUSENI.

2. ZAKLADY

Mnohé zaklady maji sklon ke vzniku skvrn a k prolinani plastickych tmeld, kyt(, sklolaminatovych pryskyfic a
nékterych podkladovych natérd. Abyste zabranili vzniku skvrn, dokonale ocistéte (nebo na zaklad ONM) a natfete
nasimi epoxidovymi zéklady KP2CF nebo KD2000. Viz technickeé listy pro dalSi informace o zékladech KP & KD
Primer.

POZNAMKA: Néatéry ONM (originalné naneseny material) dobfe funguiji jako zakladové vrstva pro vasi lakyrnickou
praci.

3. PRO EXISTUJICI POVRCHY

Na povrchu by nemél byt Zadny vosk, mastnota ani cizi materialy. PouZijte prostfedek pro odstrafiovani vosku a
mastnoty KC10 jesté pred zahajenim brouSeni. Po provedeni brouseni pouzijte n4$ produkt KC20 pro odstranéni
veskerych zbytkl po brouseni a kone¢né ocistént.

VIZ SCHEMA DOPORUCENI PRO BROUSENI NA POSLEDNI STRAN E TECHNICKE PRIRUCKY — ZAVERECNE
BROUSENI ONM POVRCHU.

Naneste 1 — 2 vrstvy Ko-Seale Il (tmel). Nechejte 1 hodinu zaschnout — ne vSak déle nez 2 hodiny — a naneste svrchni
vrstvu.

POZNAMKA: NepokouSejte se nanést zakézkovy lak na ONM povrch, ktery je silngjsi nez 6 mm, protoze pfili$ silna
vrstva maze vést k naruSeni laku. Jinymi slovy: pokud bylo vozidlo jiz prestfikano, dirazné doporucujeme ocisténi na
puvodni lak nebo jesté I1épe na holy kov.

POZNAMKA: Pfi zakazkové préci je tfeba vZdy pouZit tmely jako zékladovou vrstvu. Zlep3uiji totiZ prilnavost, barva i
lesk lépe drzi a celé vozidlo m& kompaktni barevny vzhled a dojde k rychlejSimu prekryti zaklady.



KP2CF BEZCHROMOVY EPOXIDOVY ZAKLAD KWIKURE

OBECNE INFORMACE

KP2CF je vysoce kvalitni, tuzeny, bezchrométovy zaklad, ktery Ize brousit. Tento zaklad KP2CF Ize nanaset na
existujici ONM povrch, holou ocel, hlinik, sklolaminat a galvanizované povrchy. Jeho dokonal& pfilnavost, odolnost,
vysoka trvanlivost, odolnost viéi vodé a korozi a snadné brouSeni — to jsou vlastnosti, diky nimz je jasnou volbou pro
dlouhodobou lakyrnickou préaci. Epoxidovy zaklad KP2CF:

* po léta odolava praskani

* vyzrava pro brouseni a finalni Upravu povrchu v pribéhu 12-24 hodin pfi 21 C.

* brani vzniku skvrn a prostupovani tmelicich materialQ

* nedojde ke vzniku skvrn, smrstovani ani zvedani kvli poSkrabani brusivem

Epoxidovy zaklad KP2CF je prvnim krokem k dokonalosti a dlouhé zivotnosti zakazkového laku.

1. PODKLAD

* ONM povrch

» Tmely na karosérie

* Hola ocel

* Holy hlinik

* Holy sklolaminat
 Galvanizované povrchy

2. PRIPRAVA

Drive, nez za¢nete lakovat, proctéte si dukladné “TECHNICKOU PRIPRAVU". Povrch, na ktery bude nanasena
zakladni barva, nesmi obsahovat vosk, mastnotu, rez, atd. Pfed brouSenim ocistéte KC10.

NenanaSejte KP2CF na nepfipravené zaklady. KP2CF miiZze byt nanasSen na néalezité pfipravené ONM zakladové a
finalni povrchy z vyroby, avSak pro zajisténi maximalni pfilnavosti a ochrany proti korozi by mél byt KP2CF ideélné
aplikovan pfimo na holy podklad. Na nalezité pfipravené a pfedem natfené povrchy Ize nanaSet Ko-SealsIl. Viz
technicky list Ko-Seal oIl pro informace o aplikaci.

POZNAMKA: PRO BROUSENI HOLEHO KOVU A STARYCH POVRCHU SI PROCTETE DOPORUCENI PRO
BRUSNY MATERIAL.

POZNAMKA: NEPOUZIVEJTE ZADNE PRODUKTY NA BAZI KYSELIN, JAKO JE TREBA SAMOLEPTACI ZAKLAD,
ATD. POD ZAKLAD KP2CF. TEMER JISTE BY TO VEDLO K PROBLEMUM S PRILNAVOSTI.

POZNAMKA: POKUD BUDETE POVAZOVAT ZA NEZBYTNE POUZIT ODSTRANOVAC NATERU NA KOV PRO
ODSTRANENI RZI, ATD., NEZAPOMENTE DUKLADNE OCISTIT A NEUTRALIZOVAT PLOCHU ZAVITU

V SOULADU S POKYNY VYROBCE ODSTRANOVACE NATERU — POUZIJTE NAS CISTIC PO BROUSEN| KC20 S
JEMNOU BRUSNOU UTERKOU , ABYSTE ZAJISTILI ODSTRANENI VESKERE KYSELINY PRED ZAKLADEM.
POKUD BYSTE TAK NEUCINILI, ZCELA URCITE BY NASTAL PROBLEM S PRILNAVOSTI.

3. BROUSENI

Odstran éni starého povrchu

» Smirkovy papir minimalné o hrubosti 80P DA

Holy kov

» Smirkovy papir minimalné o hrubosti 80P DA

Tmely na karosérie

* Minimalné 40P hrubost POD plochami, které jsou tmeleny
* Minimalni hrubost 80P pres tmel na karosérie

ONM povrch

» Smirkovy papir minimalné o hrubosti 80P az 180P DA

4. KOMPONENTY

» KP2CF ¢ast A (Zluta zékladova barva)

» KP2CF ¢ast B (modry aktivator)

* RU310 (rychlé) nebo RU311 (stfedni) redukéni fedidlo



5. MICHANI EPOXIDOVEHO ZAKLADU KP2CF

* 1 dil KP2CFA (Zluty)

« 1 dil KP2CFB (modry)

» aZ 10% RU redukéniho Fedidla (volitelné)

Epoxidovy zaklad KP2CF predstavuje dvouslozkovy systém. Aktivné promichejte KP2CF ¢ast A zéklad a KP2CF ¢ast
B aktivator a teprve poté obé ¢asti smichejte dohromady. Pfidejte az 10% RU redukéniho fedidla pro snazsi nanasSeni
nastfikem.

Obsah redukéniho fedidla 10% povede ke vzniku asi 1 mm silného filmu na kazdou vrstvu. VZdy odmérujte, nikdy
neodhadujte.

Dobfe promichejte smichané komponenty tak, abyste zajistili kvalitni vyzravani — pouzijte Sejkr pro dosazeni
nejlepSich vysledkd. Neni tfeba zadna aktivaéni doba. Moznost uskladnéni je 3 hodiny pfi 21 . Podminky v diln &
mohou ovlivnit moznou dobu skladovani.

6. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI u uzavéru

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

*Jehla/tryska=15az 1.8

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

* Tah spousté = plny

« Airbrush pistole = nedoporuduje se

POZNAMKA: VétSina vyrobcd pistoli nabizi levné pistole na zaklad, které jsou vyhrazeny pouze pro nanaseni
zakladu na povrch.

7. NANASENI EPOXIDOVEHO ZAKLADU KP2CF

Smichany zaklad dejte do pistole. Naneste 2-3 mokré vrstvy s 50% prekrytim.
Naneste 2 dalSi vrstvy pres karosérii. Mezi nanaSenim jednotlivych vrstev chvili pockejte (do zmatnéni).

KP2CF BLESKOVY TEST - - nechejte zaklad zmatnét pfed nanasenim dalsi vrstvy. Obvykle 5-10 minut.

POZNAMKA: KP2CF BRANI ROZLEVANI SKVRN, POKUD VRSTVA DOSAHUJE 2 MM (PO OBROUSENI) Cl
VICE. PRIBLIZNA TLOUSTKA VRSTVY JE 1 MM NA VRSTVU PRI POUZITi 10% REDUKCNIHO REDIDLA DO
PISTOLE NA ZAKLAD.

8. INFORMACNI NATER

PFed brouSenim naneste kontrolni natér. V prubéhu procesu brouSeni zlistane kontrastni barva kontrolniho natéru
v prohlubnich a Skrabancich a vy tak ziskate informaci o tom, jak moc brousSeni je tfeba pro vyhlazeni KP2CF. Po
odstranéni informacniho natéru jeSté nékolikrat pfebruste a postupte dale. Davejte pozor, abyste se nedostali az na
tmel na karosérie. Pokud je vrstva zékladu tenSi nez 2 mm po brouSeni, je mozné, ze bude tmel prosvitat.

9. BROUSENI

« prvotni brouSeni (volitelné, viz informace nize)

« suchy smirkovy papir o hrubosti 100P az 150P

* zavérecné brouseni

* suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)

» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P aZ 800P)

« tésné plochy (zahyby dvefi) = jemné brusna utérka

Blokové brouSeni za mokra nebo za sucha. POKUD SE OBJEVUJE TMEL, ZNOVU NANESTE KP2CF, ABYSTE
ZABRANILI VZNIKU SKVRN. Lze nasucho obrousit KP2CF o hrubosti 100 nebo 150, poté pretfit 2 nebo 3 dalsimi
vrstvami KP2CF. KP2CF muze byt brouSen i namokro. Poté jen dokonéete pomoci naSeho vyrobku Ko-Seals Il a
naneste vrchni vrstvy.

VIZ DOPORUCENI PRO HRUBOST BROUSENI (SMIRKU)

POZNAMKA: NepouZivejte alkydové ani syntetické lakové tmely &i zaklady spoleéné s produkty House of Kolore
- mohlo by dojit ke zvedani.



POZNAMKA: Abyste zabranili prolinani barvy nebo ztraté barvy u zakladu, zpGsobenych tmely, musi po broudeni
zlstat vrstva zakladu o sile alespori 2 mm (1 vrstva odpovida pfiblizné 1 mm pfi nanaSeni nastfikem a pouzitim
nanaSeciho zafizeni s obsahem 10% redukéniho fedidla).

10. DOBA ZASYCHANI

Nechejte uplynout dobu zasychani. Doporuéujeme 12 - 24 hodin pfed brouSenim a kone¢nou povrchovou Upravou pfi
pouziti 3 vrstev KP2CF pfi 21 T. DelSi doba zasychani je zapot febi, pokud byly naneseny vice nez 3 vrstvy. KP2CF
Ize také uméle vysusit pfi teploté 60 T po dobu 45 minut, abyste mohli d Five brousit. Po kone¢ném brouseni je
vozidlo pfipraveno na Ko-Seals Il, po némz néasleduje naneseni vrstvy zékladu a finalnich povrch.

11. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKA: KP2CF ma mimoradnou pfilnavost a proto je dirazné doporugovéano odstranéni jehly a vicka kapaliny a
jejich dukladné vycisténi. Tak zajistite, Ze pistole bude nalezité fungovat i pfi pFiStim pouZiti.



KD2000 EPOXIDOVY ZAKLAD, NANASENY PRIMO NA KOV

OBECNE INFORMACE

Epoxidovy zaklad, nanaseny pfimo na kov KD2000 byl vytvoren jako hybrid epoxidovych a akrylovych polymerd, které
poskytuji dokonalou pfilnavost, dobou odolnost vuéi korozi, ptiznivou dobu zasychani a snadné brouseni. Tyto
zaklady vydéavaji jen velmi mala mnoZzstvi tékavych organickych sloZzek (VOC), nebezpecnych vzduch znecistujicich
rozpoustédel (HAPS) a neobsahuji zadné isokyanaty.

KD2000 muze byt nanaSen na existujici ONM povrch, holou ocel , hlinik, sklolaminat a galvanizované povrchy. Jeho
dokonaléa pfilnavost, odolnost, vysoka trvanlivost, odolnost vi¢i vodé a korozi a snadné brouseni — to jsou vlastnosti,
diky nimz je jasnou volbou pro dlouhodobou lakyrnickou préaci. Epoxidovy zaklad KD2000:

* po léta odolava praskani

* vyzrava pro brouseni a finalni Gpravu povrchu v prabéhu 3 hodin pfi 21 C.

* brani vzniku skvrn a prostupovéani tmelicich material(

* nedojde ke vzniku skvrn, smrstovani ani zvedani kvli poSkrabani brusivem

Epoxidovy zaklad, nanaseny pfimo na kov KD2000 je prvnim krokem k dokonalém a dlouhodobému zakazkovému
laku.

1. PODKLAD

* ONM povrch

» Tmely na karosérie

* Hol& ocel

* Holy hlinik

* Holy sklolaminéat

» Galvanizované povrchy

2. PRIPRAVA

Dfive, nez zaénete lakovat, proététe si dukladné “TECHNICKOU PRIPRAVU”. Vozidlo pfipravte b&Znymi postupy pro
akrylové nebo uretanové laky. Povrch, na ktery bude nanaSen zakladni barva, nesmi obsahovat vosk, mastnotu, rez,
atd. Pfed brouSenim ocistéte KC10.

NenanasSejte KD2000 na nepfipravené zéklady. KD2000 mGze byt nanasen na nalezité pfipravené ONM zakladové a
finalni povrch\y z vyroby, avSak pro zajiSténi maximalni pfilnavosti a ochrany proti korozi by mél byt KD2000 idealné
aplikovan pfimo na holy podklad. Na nalezité pfipravené a pfedem natfené povrchy Ize nanéaSet Ko-Seals Il. Viz
technicky list Ko-Seal oIl pro informace o aplikaci.

POZNAMKA: PRO’BROUSENI' HOLEHO KOVU A STARYCH POVRCHU SI PROCTETE DOPORUCENI PRO
BRUSNY MATERIAL.

POZNAMKA: NEPOUZIVEJTE ZADNE PRODUKTY NA BAZI KYSELIN, JAKO JE TREBA SAMOLEPTACI ZAKLAD,
ATD. POD ZAKLAD KD2000. TEMER JISTE BY TO VEDLO K PROBLEMUM S PRILNAVOSTI.

POZNAMKA: POKUD BUDETE POVAZOVAT ZA NEZBYTNE POUZIT ODSTRANOVAC NATERU NA KOV PRO
ODSTRANENI RZI, ATD., NEZAPOMENTE DUKLADNE OCISTIT A NEUTRALIZOVAT PLOCHU ZAVITU

V SOULADU S POKYNY VYROBCE ODSTRANOVACE NATERU — POUZIJTE NAS CISTIC PO BROUSEN| KC20 S
JEMNOU BRUSNOU UTERKOU , ABYSTE ZAJISTILI ODSTRANENI| VESKERE KYSELINY PRED ZAKLADEM.
POKUD BYSTE TAK NEUCINILI, ZCELA URCITE BY NASTAL PROBLEM S PRILNAVOSTI.

3. BROUSENI

Odstran éni starého povrchu

» Smirkovy papir minimalné o hrubosti 80P DA

Holy kov

» Smirkovy papir minimalné o hrubosti 80P DA

Tmely na karosérie

» Miniméalné 40P hrubost POD plochami, které jsou tmeleny
» minimalni hrubost 80P pfes tmel na karosérie

ONM povrch

» Smirkovy papir minimalné o hrubosti 80P az 180P DA



4. KOMPONENTY

+ KD2000 (z&klad)

» KDA2000 (aktivator)

* RU310 (rychlé) nebo RU311 (stfedni) redukéni fedidlo nebo RU300 redukéni fedidlo

5. MICHANI EPOXIDOVEHO ZAKLADU KD2000

* 4 dily KD2000 (zaklad)

« 1 dil KDA2000 (aktivator)

» az 10% RU redukéniho fedidla (volitelné)

Epoxidovy zaklad KD2000 predstavuje dvouslozkovy systém. Aktivné promichejte KD2000 zaklad a teprve poté obé
¢asti smichejte dohromady. PFidejte az 10% RU redukéniho fedidla pro snazsi nanaseni nastfikem a odtékani.
Obsah redukéniho fedidla 10% povede ke vzniku asi 1 mm silného filmu na kaZdou vrstvu. VZzdy odméfujte, nikdy
neodhadujte.

Dobre promichejte smichané komponenty tak, abyste zajistili kvalitni vyzravani — pouzijte Sejkr pro dosazeni
nejlepSich vysledkd. Neni tfeba zadna inkubacéni doba. Moznost uskladnéni je 2 - 3 hodiny pfi 21 T. Podminky

v dilné mohou ovlivnit moZnou dobu skladovani.

6. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI u uzavéru

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=15az 1.8

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
 Tah spousté = piny

* Airbrush pistole = nedoporucuje se

7. NANASENI EPOXIDOVEHO ZAKLADU KD2000

Smichany zéklad dejte do pistole. Naneste 2-3 mokré vrstvy s 50% prekrytim.
Naneste 2 dalSi vrstvy pres karosérii. Mezi nanaSenim jednotlivych vrstev chvili pockejte (do zmatnéni).

KD2000 FLASH TEST - - BLESKOVY TEST - - nechejte zaklad zmatnét pfed nanaSenim dalsi vrstvy. Obvykle 5-10
minut

POZNAMKA: KD2000 BRANI ROZLEVANI SKVRN, POKUD VRSTVA DOSAHUJE 2 MM (PO OBROUSENI) Cl
VICE. PRIBLIZNA TLOUSTKA VRSTVY JE 1 MM NA VRSTVU PRI POUZITi 10% REDUKCNIHO REDIDLA DO
PISTOLE NA ZAKLAD.

8. INFORMACNI NATER

Pred brouSenim naneste informaéni natér. V pribéhu procesu brouSeni zistane kontrastni barva informa¢niho natéru
v prohlubnich a Skrdbancich a vy tak ziskate informaci o tom, jak moc brouseni je tfeba pro vyhlazeni KD2000. Po
odstranéni informacniho natéru jesté nékolikrat prebruste a postupte dale. Davejte pozor, abyste se nedostali az na
tmel na karosérie. Pokud je vrstva zékladu ten¢i nez 2 mm po brouseni, je mozné, Ze bude tmel prosvitat.

9. BROUSENI

* prvotni brouSeni (volitelné, viz informace nize)

« suchy smirkovy papir o hrubosti 100P az 150P

« zavérecné brouseni

« suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)

» mokry smirkovy papir = hrubost 400 aZz 500 (stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

« tésné plochy (zahyby dvefi) = jemné brusna utérka

Blokové brougeni za mokra nebo za sucha. POKUD SE OBJEVUJE TMEL, ZNOVU NATRETE

KD2000 ABYSTE ZABRANILI VZNIKU SKVRN. Lze nasucho obrousit KD2000 o hrubosti 100 nebo 150, poté pretfit 2
nebo 3 dalSimi vrstvami KD2000. KD2000 muze byt brousen i namokro. Poté jen dokoncete pomoci nasSeho vyrobku
Ko-Seale Il a naneste vrchni vrstvy.

VIZ DOPORUCENI PRO HRUBOST BROUSENI (SMIRKU) (STRANA 59).



POZNAMKA: NepouZivejte alkydové ani syntetické lakové tmely &i zaklady spoleéné s produkty House of Kolore
- mohlo by dojit ke zvedani

POZNAMKA: Abyste zabranili prolinani barvy nebo ztraté barvy u zakladu, zptisobenym tmely, musi po brougeni
zlstat vrstva zékladu o sile alespon 2 mm (1 vrstva odpovida pfiblizné 1 mm pfi nanaSeni nastfikem a pouzitim
nanaseciho zafizeni s obsahem 10% redukéniho fedidla).

10. DOBA ZASYCHANI

Nechejte uplynout dobu zasychani . Doporuéujeme 3-6 hodin pfed brouSenim a kone¢nou povrchovou Upravou pfi
pouziti 3 vrstev KD2000 pfi 21 C. DelSi doba zasychani je zapot febi, pokud byly naneseny vice nez 3 vrstvy.
KD2000 Ize také uméle vysusit pfi teploté 60 T po dobu 45 minut, abyste mohli rychleji brou sit. Po kone¢ném
brouseni je vozidlo pfipraveno na Ko-Sealos Il, po némz nasleduji zakladni a finalni natéry.

11. CISTENI

Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).



PLNICI ZAKLADKS KO-SEALs Il

OBECNE INFORMACE

Ko-Seale Il je dvouslozkovy akrylovy uretanovy tmel pro zéklad. Ko-Seals Il zahrnuje dvé fady produktl: jedna fada
spliiuje pozadavky VOC pro narodni pfedpisy a druhé fada splfiuje VOC pozadavky pro predpis SCAQMD 1151.

Produkty spl fujici narodni p Fedpisy Produkty spl nujici SCAQMD p fedpis 1151
VOC=4.58 Ib./gal. 550 g/L VOC=2.08 Ib./gal. 250 g/L

KS10 bily plnici zéklad KS210 bily plnici zaklad

KS11 ¢erny plnici zéklad KS211 ¢erny plnici zéklad

KS12 metalicky plnici zéklad KS212 metalicky plnici zaklad

POZNAMKA: KO-SEALe |l NEMUZE BYT NANASEN NA POVRCHY Z HOLEHO KOVU JKEHOKOLI TYPU. KO-
SEALe Il MUSI BYT NANASEN N OBROUSENY A CISTY PODKLADOVY NATER NEBO N NALEZITE
PRIPRAVENE A OBROUSENE DRIVE NATRENE POVRCHY, ABY BYLA ZAJISTENA NALZITA PRILNAVOST.

POZNAMKA: Ko-Seale Il miZe byt pouZivan jako vrstva zakladu pro nase zaklady Shimrine. Poté, co Ko-Seale Il
hodinu zasychal, Ize nanést vrchni vrstvu zakladu Shimrine v souladu s odpovidajicim technickym listem. Ko-Seals II
Ize ténovat az o objemu 5% kterymkoli koncentratem KK Kandy — tak Ize dosahnout stovek rdznych barevnych
kombinaci.

Ko-Seale Il je vysoce kvalitni lakovy tmel, uréeny k tomu, aby:

« plisobil jako spojovaci vrstva mezi zaklady a svrchnimi natéry.

* pusobil jako Fedidlo, které brani vrchnim vrstvam v naséknuti do zékladu a snizeni lesku.

« zajistil, Ze lakovany objekt bude mit nalezitou barvu pro rychlejSi pokryti svrchnimi vrstvami.

» mohl byt nanaSen na nalezité pfipravené a predem obrousené natfené ONM povrchy, fady KP- nebo KD- House of
Kolore zaklady pro nalezité pfilnuti svrchnich vrstev.

Ko-Seale Il je vysoce kvalitni akrylovy uretanovy pfipraveny plnici zaklad, uréeny pro pouziti s nasSimi produkty Kustom
Kolore akrylovy lak nebo Kosmic Kolore uretanovy emailovy systém. Ko-Seale Il je vynikajicim z&kladem pro nanaseni
podkladového natéru. Zvolte si tu spravnou barvu pro podkladovy systém a barvu, ktera ma byt nanaSena. Ko-Seals Il
(KS11/KS211) ¢erné a (KS10 / KS210) bilé barvy Ize michat na rizné odstiny Sedé a je mozné pridavat i
koncentraty KK Koncentrates jak do bilé (KS10 / KS210) tak do stfibrné (KS12 / KS212), aby |épe odpovidaly odstinu
zakladu nebo odstinu vrchni barvy.

Viz referen éni schéma barev Ko-Seal «ll, kde si vyberete tu spravnou barvu.

1. PODKLAD
* ONM povrch
* KP & KD epoxidové podkladové barvy

2. PRIPRAVA

Drive, neZ zaénete lakovat, progtéte si dikladné “TECHNICKOU PRIPRAVU”. PouZivejte pouze epoxidové
podkladové barvy fady KP nebo KD House of Kolore na podklad z holého kovu nebo na kovové podklady na karosérii.
Viz technicky list, kde najdete vice informaci o KP a KD epoxidovych zakladech.

3. BROUSENI PODKLADU

* suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)
» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P aZ 800P)

« t&sné plochy (zahyby dvefi) = jemné brusna utérka

4. KOMPONENTY

* KS Ko-Seale I

» KU150 tuzidlo

» RU310 (rychlé) nebo RU311 (stfedni) nebo RU300 (vyjimeéné) uretanové redukéni fedidlo

5. MICHANI KO-SEAL el
* 4 dily Ko-Seale I

« 1 dil tuzidla KU150

« 1 dil redukéniho fedidla RU-



Pro KS10, KS11 a KS12:

Smichejte (objemové) 4 dily Ko-Seals Il s 1 dilem tuZidla KU150 a 1 dil redukéniho fedidla Kosmic tak, aby zUstalo
4.58 VOC. Pouzijte redukéni Fedidlo, které nejlépe vyhovuje podminkam ve vasi dilné. Viz technicky list, kde
najdete vice informaci o reduk €nich Fedidlech. Dobfe promichejte a naplrite do pistole. Doba pouzitelnosti je 1
hodina.

Pro KS210, KS211 a KS212:

Smichejte (objemové) 4 dily Ko-Seale |l s 1 dilem tuzidla KU150 a 1 dil redukéniho fedidla RU300 VOC tak, aby
zlistalo 2.08 VOC. Pokud nahradite RU310, RU311 nebo RU312, ziskate produkt s 3.5 VOC. Viz technicky list, kde
najdete vice informaci o reduk €nich Fedidlech. Dobfe promichejte a naplrite do pistole. Doba pouzitelnosti je 1
hodina.

6. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole = 10 PSI u uzavéru

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

« Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
 Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = nedoporucuje se

7. NANASENI KO-SEAL el

Naplnite plnici zaklad do pistole na zéklad. VVzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 5 az 15 cm.
Naneste 2-3 mokré vrstvy s 50% prekrytim. Prochazejte podél objektu. Ujistéte se, zda je pokryti dokonalé. Pred
nanesenim dalSi vrstvy nechejte zavadnout.

KO-SEAL eIl BLESKOVY TEST - - nechejte zaklad zmatnét pfed nanasenim dalsi vrstvy. Obvykle 5-10 minut.

8. DOBA ZASYCHANI

Nechejte zaschnout hodinu, avSak ne déle nez 2 hodiny. Po dvou hodinach doporu€ujeme pielesténi jemnou brusnou
utérkou . VIZ DOPORUCENI PRO HRUBOST BROUSENI (SMIRKU) (STRANA 59).

Doba zasychani se muze lisit v zavislosti na pocasi a podminkach v dilné.

POZNAMKA: pokud uplynula doba zasychani 24 hodin, namokro pfebruste a znovu povrch pretmelte, abyste jej
pripravili na dobré pfilnuti vrchnich vrstev.

9. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni predpisy).



REFERENCNI TABULKA LAKOVYCH TMELU

DOPORUCENY LAKOVY TMEL

SYSTEM KOD KS10 NEBO KS11 NEBO KS12 NEBO
ZAKLADNICH KS210 KS2101 KS212
VRSTEV BILY CERNY METALICKY
SHIMRINe PBC30 THRU
DESIGNER PBC68 o ®
PEARLS —
designova perlet
SHIMRINe BLACK PBC100 THRU
PEARLS - ¢erna PBC107 ®
perlet
UNIVERSAL PC'S AND P'S
PEARLS — ® ®
universalni perlet
SHIMRINe SG'S
GRAPHIC (]
KOLORS -
grafické barvy
SHIMRINe NEONS NE'S
— neony L o
SHIMRINe KANDY KBC'S
BASECOATS — ® °
zakladni ténovaci
barvy
SHIMRINe BC'S
GLAMOUR [ ] [ J [ ]
METALLICS —
leskla metaliza
SHIMRINe FINE FBC'S
METALLICS — [ ] [ [ ]
jemna metaliza
SHIMRINe MBC'S
METALLIC BASES (] [
— metalické
zaklady
SOLID COLORS — BC25 BLACK
plné barvy ®
SOLID COLORS — BC26 WHITE
plné barvy ()
SOLID COLORS - | UB04 / UFB0O4 JET
plné barvy SET BLACK °
SOLID COLORS — UBO5 / UFB05
plné barvy BRITE WHITE ®
SOLID COLORS - | UFB06 KOSMOS
plné barvy RED ®
KANDYS barvy UK'S A KK'S
°
KAMELEONe KF'S
KOLORS barvy )
MARBLIZERe — MB'S




mramorove

FLAKES — flitry

F'S/MF'S/UMF'S

KOSMIC LONG- KLG'S
GLO - lesklé
kosmické
DRY PEARLS — DR'S/ DP'S
suché perly
ICE PEARLS — IP'S
ledové perly
KAMELEONe KPF'S
PEARLS —
barevné perly
KOSMIC PEARLS KDP'S
— kosmické perly
KAMELEONe KOP'S

OPALS — opély




BC & FBC EFEKTNI A JEMNE METALIZY SHIMRINe

OBECNE INFORMACE

Efektni a jemné metalizy Shimrine (BC & FBC) jsou universalni zaklady, které mohou byt jednoduchym zakonéenim
finalniho povrchu nebo mohou byt pouzity jako zaklad pro Kandys. Vzhledem k jejich jedineénému chemickému
slozeni na né mohou byt jako povrchova vrstva naneseny akrylové laky nebo uretanové emaily. Poté, co je vybran
systém (akrylovy lak nebo uretanovy email), musite pouzivat pouze produkty v daném systému. Michani téchto dvou
systému - po zékladu - se nedoporucuje. Napfiklad pokud je zaklad Shimrine Base pokryt akrylovym lakem Kandy,
musi byt rovnéz dokoncéen prahlednym akrylovym lakem.

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

« pruhledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear (pouze umélecka malba)

* nalezité vyzréalé prahledné vrchni vrstvy a ONM povrchy (pouze umeélecka malba)

2. PRIPRAVA

Dlikladné si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU" pied zahéajenim lakovani. Méjte, prosim, na paméti, Zze

zaklady Shimrine mohou mit sklon ke tvoreni skvrn, nebo prisaku u plastickych tmel, kytd, sklolaminatovych
pryskyfic a nékterych zakladd. Abyste zabranili skvrnam, konzultujte prosim technické stranky epoxidovych zakladu
KP & KD.

3. ZAKLADOVA VRSTVA

* Tmel (Ko-Seals 1)

VOZIDLO MUSI MIiT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI VRSTVY ZAKLADU. Obvykle jsou pouzivany tmely Ko-
Seale Il a jsou doporucovany jako zaklad pro metalické zaklady BC a FBC Metallic Base. Pouzivejte Ko-Seale Il tmel
pro rychlejsi pokryti zaklad(. Pokud pouZivate tmel, nechte jej zavadnout. Viz technicky list, kde najdete informace

o0 aplikaci Ko-Seal «ll.

POZNAMKA: Tmel neni vSelékem pro pfipad 3patné pfipravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy. Hlavnim
Ucelem pouziti tohoto tmelu je zvySeni prilnavosti svrchnich vrstev, zajisténi jednolitého odstinu barvy pfedmétu (co

4. BROUSENI PODKLADU

* Ko-Seale Il (viz technicka stranka pro Ko-Seals I1)

» SG100 vyzralé prihledné svrchni laky & ONM povrchy (pouze umélecka malba)
« suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P

(CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)

» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500

(stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

* jemna brusna utérka

5. KOMPONENTY

* z&klad BC, FBC Shimrine

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni fedidlo
« Airbrush pistole: aplikace RU311 (stfedni), RU312 (pomald)

6. MICHANI ZAKLAD U SHIMRINe (BC & FBC)

* 2 dily zékladu Shimrine

« 1 dil redukéniho Fedidla fady RU

« Airbrush pistole: aplikace: 1 dil zadkladu Shimrine, 1 dil redukéniho fedidla RU

Dobre promichejte zaklad Shimrine Base. Provedte redukci na 50% (2 dily barvy na 1 dil reduk&niho fedidla).
Dq,bl“’evpro,ml’chejte,a provedte redukci vyhradné RU310 nebo RU311 redukénim fedidlem, dle teploty stkaci komory.
DULEZITA POZNAMKA: V zékladech Shimrin ese nepouzivaji zadné katalyzatory. nREDUKCI PROVADEJTE



POUZE NASIMI REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC. Pouzivejte redukéni fedidlo, které se nejlépe hodi pro teplotu ve
vasi dilng. Viz technicky list, kde najdete vice informaci ore  duk énich Fedidlech RU. POZNAMKA: Pro aplikaci
airbrush pistoli provedte redukci 100% (1 dil barvy na 1 dil redukéniho rfedidla RU311).

PFi michani mudzete trochu zvysit redukci zakladu Shimrine nebo jej smichat s mezivrstvou SG100 Intercoat Clear pro
neviditelné pfechody.

POZNAMKA: K praskani ¢ odlupovani maze dojit pokud pouZivate redukéni fedidla jinych spoleénosti nebo redukéni
fedidla, ktera jsou pfili§ pomala pro podminky ve vasi dilné.

7. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole = 10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

« Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
 Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole : Dodrzujte doporuceni vyrobce pistole

8. NANASENI ZAKLADU SHIMRIN e

Po provedeni redukce naplite zaklad do pistole na barvu. Vzdéalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 5 az 15
cm. Naneste 2-3 STREDNI vrstvy s 50% prekrytim. Prochazejte podél objektu. Vyvaruijte se suchého postfikovani,
protoZe mlZe dojit ke ztraté prilnavosti. Nejlépe funguji STREDNI vrstvy. Pfed nanesenim dal$i vrstvy nechejte
zavadnout.

POZNAMKA: NENANASEJTE TEZKE MOKRE VRSTVY ZAKLADU BC & FBC A NEOCEKAVEJTE, ZE SE
STEKANIM VYROVNAJI - TENTO POSTUP OBVYKLE VEDE K VYTVORENi ZVRASNENI A K PRASKANI. Barvy
se do zna¢né miry chovaji jako lak, proto nanaSejte jen stfedné silné vrstvy a vyvaruijte se silnych nanosd. Nastfik
nevysusujte — mohlo by dojit k naruSeni p/ilnavosti.

Nanasejte stfedni vrstvy, s pfekrytim 50%. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zavadnout.

POZNAMKA: 3 vrstvy zakladd Shimrine BC nebo FBC pfedstavuji 1/2 az 3/4 mm, coZ vytva# jen minimalni okrajovou
hranu. (KdyZ poté sundate pasku, objevi se ostra a nizk4 hrana.)

9. DOBA ZASYCHANI

Nechejte uplynout dobu zasychani a teprve poté nanasejte bezbarvy natér nebo barevny Kandy (obvykle asi 15 az 60
minut, ne déle nez 4 hodiny). Svrchni vrstvu naneste béhem 4 hodin nebo naneste bezbarvou mezivrstvu SG100 (viz

krok 10).

SHIMRINe BLESKOVY TEST — VSECHNY ZAKLADNI BARVY SHIMRINe BASES MUSI NALEZITE ZASCHNOUT A

MUSI BYT SUCHE NA DOTEK PRED NANESENIM DALSI VRSTVY.

Dukladné monitorujte pro zajisténi dokonalého propojeni vrstev.

10. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

Z&klady Shimrine se svym nizkym obsahem pevnych ¢astic jsou vynikajici volbou pro umélecké lakyrnické malby.
PASKU NEPRIPEVNUJTE PRIMO NA ZAKLAD SHIMRINe. Pokud planujete malbu, naneste 1 nebo 2 stfedni vrstvy
prahledné mezivrstvy SG100 Intercoat Clear (pro URETANOVE svrchni natéry) nebo prahlednou ochranu proti slunci
SCO01 Sunscreen Clear (pro svrchni natéry akrylovym lakem). Prahledné vrstvy budou chranit zaklad Shimrine Base
pred otisky pasky a umozni vy&isténi od zbytkd pasky. VIZ PROSIM DOPORUCEN| PRO HRUBOST BROUSENI
PRO KONEENE BROUSENI PRUHLEDNE MEZIVRSTVY. Viz technicky list, kde najdete  vice informaci 0 SG100
Intercoat Clear.

POZNAMKA: NEPROVADEJTE PRIME BROUSENI METALICKYCH ZAKLADU SHIMRINe METALLIC BASES.
Naneste prihlednou mezivrstvu SG100 Intercoat Clear pro ochranu zakladu, pokud je tfeba provést brouseni. Pokud
byste brousili pfimo metalicky Shimrine, budete muset zopakovat natér zakladem. POZNAMKA: Prdhledna
mezivrstva SG100 Intercoat Clear je uréena k ochrané zékladd s ohledem na péasky, ohranic¢ujici malbu a na michani.
NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO DODATECNY PRUHLEDNY VRCHNI NATER, PROTOZE NENI ODOLNY VUCI
POCASI NENi ANI URCEN K VYTVARENI VICE NEZ 4 VRSTEV. UPOZORNENI: Natéry Shimrin «Base coats



nemaji zadnou chemickou odolnost, dokud nejsou p retreny pr thlednou vrstvou. Findlni  ¢istici redidla
odstrani zaklady. K ¢ist éni pouzijte ¢isti € po brouseni KC20 Post Sanding Cleaner.

11. VRSTVA KANDY (volitelné)

Z&klady Shimrine BC a FBC Base mohou byt prekryty akrylovym lakem nebo uretanovym emailem.

Pamatujte si, Ze pokud zabarvite Kandy akrylovym lakem, musite pouzit i prihlednou vrstvu s akrylovym lakem.
(Pokud provedete obarveni Kandy uretanovym emailem, musite pouzit i prahlednou vrstvu s uretanovym emailem).
Viz odpovidajici technické listy pro aplikace Kandy. Pro malby mohou byt naSe koncentraty Kandy Koncentrates
michany s prhlednou mezivrstvou SG100 Intercoat Clear pro vytvofeni Kandy grafiky. Viz technické listy KK &
SG100, kde najdete vice informaci.

12. PRUHLEDNA VRSTVA

VSECHNY ZAKLADY SHIMRINe BC A FBC BASE MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s uretanovym
emailem nebo akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného systému zUstarite.
Doporucujeme, abyste pro dosazeni co nejlepSich vysledku, pouzivali prihledné materialy House of Kolore.

Viz odpovidajici technické listy kde najdete vice informaci o aplikaci prahledné vrstvy.

DODATECNE INFORMACE

Z&klady Shimrine BC a FBC Base mohou byt michany, aby bylo dosazeno stovek barevnych kombinaci. Zéklady BC a
FBC Base mohou byt rovnéz michany s jinymi produkty Shimrine, véetné perletovych Designer

Pearl, neonovych Neon a grafickych barev Graphic Kolors. MoZnosti jsou nekone¢né. Vytvorte si svij vlastni a
jedine¢ny vytvor.

PFidat Ize i perletové a metalické zaklady Shimrine Pearl / Metallic Base, a to v malych mnozstvich (ne vice, nez 25%),
pfimo do barvy Kosmic Kolore Kandys pro usnadnéni a vytvoreni dalSich kreativnich efektd. JednoduSe provedte
pfipravu a redukci dle objemu jako obvykle.

13. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni predpisy).



MBC METALICKE ZAKLADY SHIMRINe METAJULS™

OBECNE INFORMACE

Metalické zaklady Shimrine MBC Metajuls™ Metallic Base jsou naSimi nejzafivéjSimi metalickymi zaklady, které nabizi
mimoradny lek a jas. Metajuls™ jsou k dispozici ve ¢tyfech jedineénych barvach a tfech velikostech viockovych ¢astic.
Zlata Pale Gold, platinova Platinum a diamantové ¢erna Black Diamond jsou vynikajici volbou pro Kandy povrchy,
zatimco spektralni efekt Prism Effect vytvafi ohromujici duhovy efekt (POZNAMKA: Prism Effect SE
NEDOPORUCUJE pro pouZziti povrchovymi vrstvami Kandy) . Pfi pouZiti jako zéklad vytvafi MBCO1 jasné a
oslnivé Kandy barvy, zatimco MBCO03 mUze vytvaret tmavé a syté barvy Kandy. MBCO2 je stfedni barva, pouzivana
pro lehké ztmaveni barev Kandy. VSechny tfi dodavaji produktim Kandy vyjimec¢ny lesk na slunci. Lze je pouzit i pro
finalni vrstvy. Vzhledem k jejich jedine¢nému chemickému sloZeni je Ize opatfit svrchni vrstvou jak akrylového laku,
tak uretanového emailu. Poté, co je vybran systém (akrylovy lak nebo uretanovy email), musite pouZzivat pouze
produkty v daném systému. Michani téchto dvou systému - po zékladu - se nedoporucuje. Napfiklad pokud je zaklad
Shimrine Base pokryt akrylovym lakem Kandy, musi byt rovnéz dokon&en prahlednym akrylovym lakem

PFi objednavani metalickych zakladd MBC Metajuls™ Metallic Base prosim pouzivejte nasledujici kody, abyste tak
specifikovali velikost ¢astic a barvu:

Kaéd Popis Kéd Popis

MBCO1FF jemna zlata MBCO1CF hruba zlata

MBCO2FF jemna platinovéa MBCO2CF hruba platinova

MBCO3FF jemné diamantoveé ¢erna MBCO3CF hruba diamantove ¢erna
MBCO01 standardni zlata MBC04 hranolovy efekt (POZNAMKA:
MBCO02 standardni platinova nedoporu €uje se k pouziti pod
MBCO03 standardni diamantové ¢erna finalni vrstvy Kandy)

POZNAMKA: Standardni a hrubé velikosti dastic MBC Standard a Coarse se nedoporuduji pro pouZiti s airbrush
pistoli.

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

« v8echny zaklady Shimrine Base

* pruhledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear (pouze umélecka malba)

* nalezité vyzralé pruhledné vrchni vrstvy a ONM povrchy (pouze umélecka malba)

2. PRIPRAVA

Dlikladné si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU" pied zahéajenim lakovani. Méjte, prosim, na paméti, ze zaklady
Shimrine mohou mit sklon ke tvofeni skvrn, nebo prasakil u plastickych tmeld, kytd, sklolaminatovych pryskyfic a
nékterych zakladl. Abyste zabranili skvrndm, ocistéte az na holy podklad bare (nebo ONM zékladovou vrstvu) a
natfete naSim bezchromovym epoxidovym zakladem KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo nasim
zakladem, ur¢enym k nanaseni pfimo na kov KD2000 Direct to Metal Epoxy Primer. Viz technické listy, kde najdete

3. ZAKLADOVA VRSTVA

* plnici zaklad (Ko-Seals I1)

« z&klad BC, FBC Shimrine Base

MBC musi mit nélezity zaklad aby bylo dosazeno maximalniho efektu. Nas produkt Ko-SealeII' funguje mimoradné
dobfe jako z&klad.

A: MBCOL1 zlata Pale Gold bude dobfe vypadat na KS12 nebo KS212 Silver Sealer stfibrném tmelu; ovSem pro
dokonaly tmel zakladu 946 ml namichané KS12 pfidejte 29 ml KK14 koncentratu Spanélské zlaté (Spanish Gold
Koncentrate), rovnéz smés BCO1 a BC02 bude odpovidat MBCO1 jako vynikajici zaklad.

B: MBCO02 platinova Platinum bude dobfe vypadat na KS12 nebo KS212, ale aby Iépe odpovidal plating, pfidejte
KS211 nebo KS11 Black Sealer. Pro nddhernou tmavsi barvu Kandy naneste 3 vrstvy MBCO02 pfes KS11 nebo BC25.
VyzkousSejte to, naneste KS12 nebo KS212, nechejte hodinu uschnout. Naneste 1-2 vrstvy SG100, nechejte schnout
30 minut (nebo do sucha). Poté nalepte pasky pro malbu, toén v tonu nebo smés pres zaklad lakového tmelu — pouzijte



1-2 stfedni vrstvy ¢erné BC25 Black nebo jakéhokoli kontrastniho zakladu. Nyni naneste 3 vrstvy MBCO2 pres obé
dvé zakladové vrstvy. Nechejte uplynout dobu zasychéni, lehce osuste bilou nebo Sedou podlozkou, ofoukejte
vzduchem a zkuste lepkavost. Nasledné naneste barvu Kandy dle své volby!

C: Diamantové ¢ernd MBCO3 Black Diamond; jednoduSe naneste 3 vrstvy pfes KS11 nebo KS211 Black
Sealer / ¢erny plnici zaklad nebo bude fungovat i ¢ernd BC25 Black. Kreativitu dodaji i mnohé dal$i tmavé zaklady.
Vyzkousejte fialovou BC10 Pavo Purple jako zaklad pod MBCO3 a pokraéujte Kandy nebo jen prahlednou.

POZNAMKA: Tmel neni vSelékem pro pfpad Spatné pfipravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy. Hlavnim
Gcelem pouziti tohoto tmelu je zvySeni prilnavosti svrchnich vrstev, zajiSténi jednolitého odstinu barvy pfedmétu (co

4. BROUSENI PODKLADU

« viz technické stranka pro Ko-Seale Il a SG100.

5. KOMPONENTY
* MBC Metajuls™ z&klad
* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni Fedidlo
« Airbrush pistole: aplikace RU311 (stfedni), RU312 (pomala)

6. MICHANI ZAKLAD U SHIMRINe (MBC METAJULS™)
« 2 dily zdkladu MBC Metajuls™

« 1 dil redukéniho Fedidla fady RU

« Airbrush pistole: aplikace: 1 dil MBC, 1 dil redukéniho fedidla RU

Dobre promichejte zéklad Shimrine Base. Provedte redukci na 50% (2 dily barvy na 1 dil reduk&niho fedidla).

Dobre promichejte a provedte redukci vyhradné RU310 nebo RU311 redukénim Fedidlem, dle teploty stfikaci komory.
DULEZITA POZNAMKA: V zakladech Shimrin ese nepouZivaji adné katalyzatory. REDUKCI PROVADEJTE
POUZE NASIMI REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC. Pouzivejte redukéni Fedidlo, které se nejlépe hodi pro teplotu ve
vasi dilng. Viz technicky list, kde najdete vice informaci ore  duk énich Fedidlech RU. POZNAMKA: Pro aplikaci
airbrush pistoli provedte redukci 100% (1 dil barvy na 1 dil redukéniho rfedidla RU311).

PFi michani mudzete trochu zvysit redukci zakladu Shimrine nebo jej smichat s mezivrstvou SG100 Intercoat Clear pro
neviditelné pfechody.

POZNAMKA: K praskani ¢ odlupovani maze dojit pokud pouZivate redukéni fedidla jinych spoleénosti nebo redukéni
fedidla, ktera jsou pfili§ pomala pro podminky ve vasi dilné.

7. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole = 10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

« Jehla / tryska

* jemné & stfedni Metajuls™ = 1.3 aZ 1.5 (V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
* hrubé Metajuls™ = 1.6 aZ 1.8 (V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

 Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole : Dodrzujte doporuceni vyrobce pistole

8. NANASENI ZAKLADU SHIMRIN e (MBC METAJULS™)

Po provedeni redukce naplrite zéklad do pistole na barvu. Pouzivejte hrubé sitko nebo vibec zadné. U pfipravku s
Vvetsi hrubosti se sitka nepouzivaji. Vzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 5 az 15 cm, v zavislosti na
pouzité pistoli a jejim nastaveni. Naneste 3 STREDNI vrstvy se 75% prekrytim. Prochazejte podél objektu. Vyvarujte
se suchého postfikovani, protoze miZe dojit ke ztraté prilnavosti. Nejlépe funguji STREDNI vrstvy. Pfed nanesenim
dalSi vrstvy nechejte zavadnout.



SHIMRINe BLESKQVY TEST — VVSECHNY ZAKLADNi BARVY SHIMRIN» BASES MUSI NALEZITE ZASCHNOUT A
MUSI BYT SUCHE NA DOTEK PRED NANESENIM DALSI VRSTVY.
Dulikladné monitorujte pro zajisténi dokonalého propojeni vrstev

POZNAMKA: NENANASEJTE TEZKE MOKRE VRSTVY ZAKLADU BC & FBC A NEOCEKAVEJTE, ZE SE
STEKANIM VYROVNAJI - TENTO POSTUP OBVYKLE VEDE K VYTVORENI ZVRASNENI A K PRASKANI. Barvy
se do znaéné miry chovaji jako lak, proto nanaSejte jen stfedné silné vrstvy a vyvarujte se silnych nanosd. Nastrik
nevysusSujte — mohlo by dojit k naruseni prilnavosti.

NanaSejte stfedni vrstvy, s pfekrytim 75%. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zavadnout.

POZNAMKA: Muze dojit k pukani a praskani, pokud provadite lakovani pfilis rychle a nedodrZite naleZitou dobu
zasychani nebo pokud provadite néastfik na zaklad a ten je pfilis mokry a tézky.

POZNAMKA: 3 vrstvy zakladid Shimrine MBC Base pfedstavuji 1/2 aZ 3/4 mm, coZ vytva# jen minimalni okrajovou
hranu. (KdyZ poté sundate pasku, objevi se ostra a nizka hrana.) Plati i pro Shimrines. Toto je vio¢kovy produkt

s nejsnadnéjsi aplikaci v historii.

MBC METALICKE ZAKLADY SHIMRINe METAJULS™
(pokraCovani)

9. DOBA ZASYCHANI

Nechejte uplynout dobu zasychani a teprve poté nanasejte bezbarvy natér nebo barevny Kandy (obvykle asi 15 az 60
minut, ne déle nez 4 hodiny). Svrchni vrstvu naneste béhem 4 hodin nebo naneste bezbarvou mezivrstvu SG100 (viz

krok 10).

SHIMRINe BLESKOVY TEST — VSECHNY ZAKLADNI BARVY SHIMRINe BASES MUSI NALEZITE ZASCHNOUT A

MUSI BYT SUCHE NA DOTEK PRED NANESENIM DALSI VRSTVY.

Dukladné monitorujte pro zajiSténi dokonalého propojeni vrstev.

10. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

Z&klady Shimrine se svym nizkym obsahem pevnych ¢éstic jsou vynikajici volbou pro umélecké lakyrnické malby.
PASKU NEPRIPEVNUJTE PRIMO NA ZAKLAD SHIMRINe. Pokud pléanujete malbu, nechejte zaschnout, lehce otfete
Sedou nebo bilou podloZkou tak, aby se polozil vy&nivajici flitry a ofukujte vzduchem (krom é MBCO04 Prism Effect,
kde by mohlo dojit k poSkozeni vio  ékovych €astic) . Naneste 1 nebo 2 stfedni vrstvy prihledné mezivrstvy SG100
Intercoat Clear (pro svrchni natéry z uretanového emailu) nebo priihlednou sluneéni ochranu SC01 Sunscreen Clear
(pro svrchni vrstvy z akrylového laku). Prahledné vrstvy budou chréanit zaklad Shimrine Base pfed otisky pasky a
umozni vyc¢isténi od zbytkd pasky.

POZNAMKA: NEPROVADEJTE PRIME BROUSENI METALICKYCH ZAKLADU SHIMRINe METALLIC BASES.
Naneste prihlednou mezivrstvu SG100 Intercoat Clear pro ochranu zakladu, pokud je tfeba provést brouseni. Pokud
byste pfimo brousili metalicky Shimrine Metallic, mohli byste natrvalo poSkrabat flitry — psi lehkém otirani nezpdsobi
bild ani Seda utérka zadné poSkozeni. Provadéjte za sucha ¢&i za mokra.

POZNAMKA: Prihledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear je uréena k ochrané zakladnich natérg s ohledem na
pasky, ohraniéujici malbu a na michani. NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO DODATECNY PRUHLEDNY VRCHNI
NATER, PROTOZE NENI ODOLNY VUCI POCASI NENI NI URCEN K VYTVARENI VICE NEZ 4 VRSTEV.
UPOZORNENI: Natéry Shimrin e Base nemaji Zadnou chemickou odolnost, dokud nejsou pretfeny pr dhlednou
vrstvou. Finalni omyvaci  Fedidla odstrani zaklady. K  €iSt éni pouzijte ¢Eisti € po brouseni KC20 Post Sanding
Cleaner. Jako vzdy se vyvarujte p fimého kontaktu k @ze s povrchem — mohlo by dojit k p  fenosu mastnoty.

11. VRSTVA KANDY (volitelné)

Zé&klady Shimrine MBC Metajul™ Bases mohou byt pfekryty akrylovym lakem nebo uretanovym emailem.

Pamatuijte si, Ze pokud zabarvite Kandy akrylovym lakem, musite pouzit i prihlednou vrstvu s akrylovym lakem.
(Pokud provedete obarveni Kandy uretanovym emailem, musite pouzit i prahlednou vrstvu s uretanovym emailem).
Viz odpovidajici technické listy pro aplikace Kandy.

Vysledkem tohoto kroku jsou nadherné produkty s Kandy. Pokud se na né podivate na slune¢nim svétle, blyskani této
skute€né jedine¢né metalizy je mimoradné.

Pro KREATIVNI BARVY Ize koncentraty Kandy Koncentrates michat s bezbarvou mezivrstvou SG100 a vytvaret
Kandy grafiku. Viz KK & SG100 technickeé listy, kde najdete vice informaci.



12. PRUHLEDNA VRSTVA

VSECHNY ZAKLADY SHIMRINe MBC METAJUL™ BASE MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s
uretanovym emailem nebo akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného
systému z(lstarite. Doporuéujeme, abyste pro dosazeni co nejlepSich vysledkd, pouzivali prihledné materidly House
of Kolore.

Viz odpovidajici technické listy, kde najdete vice informaci o aplikaci prahledné vrstvy.

DODATECNE INFORMACE

Zaklady Shimrine MBC Metajuls™ Base mohou byt michany, aby bylo dosazeno stovek barevnych kombinaci.
Z&klady MBC Base mohou byt rovnéz michany s jinymi produkty Shimrine, véetné perletovych Designer Pearl,
neonovych Neon a grafickych barev Graphic Kolors. Moznosti jsou nekonecné. Vytvorte si svuj vlastni a jedine¢ny
vytvor.

13. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKY:



PBC PERLETOVE DESIGNOVE PODKLADY SHIMRINe

OBECNE INFORMACE

Shimrine Designer Pearls (PBC) jsou universalni zaklady, na které Ize jednodus$e nanést priihlednou vrstvu jako
finalni povrch nebo které Ize pouzit jako zaklad pro Kandys ¢i jiné perletové produkty Pearl. Vzhledem k jejich
jedine¢nému chemickému slozZeni je Ize opatfit svrchni vrstvou jak akrylového laku, tak uretanového emailu. Poté, co
je vybran systém (akrylovy lak nebo uretanovy email), musite pouzivat pouze produkty v daném systému. Michani
téchto dvou systému - po zakladu - se nedoporuéuje. Napfiklad pokud je Shimrine Pearl pokryt akrylovym lakem
Kandy, musi byt rovnéz dokoncen prahlednym akrylovym lakem.

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

« pruhledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear (pouze umélecka malba)

* nalezité vyzralé pruhledné vrchni vrstvy a ONM povrchy (pouze umélecka malba)

2. PRIPRAVA

Dtikladné si progtéte “TECHNICKOU PRIPRAVU” pred zahéajenim lakovani. Zaklady Shimrine mohou mit sklon ke
tvoreni skvrn, nebo prisakil u plastickych tmell, kytl, sklolaminatovych pryskyfic a nékterych zakladu. Abyste
zabranili skvrnam, ocistéte az na holy podklad (nebo ONM zakladovou vrstvu) a natfete naSim bezchromovym
epoxidovym zakladem KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo nasim zékladem, uréenym k nanaseni
pfimo na kov KD2000 Direct to Metal Epoxy Primer. Viz technické listy, kde najdete podrobn  é&jSi informace o
zakladech KP & KD Primer.

3. ZAKLADOVA VRSTVA

* plnici z&klad (Ko-Seals I1)

* barevné zaklady Shimrine Solid Color Base (BC25, BC26, SG, NE)

VOZIDLO MUSI MiT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI VRSTVY ZAKLADOVE PERLETOVE BARVY. Pouzijte
BC26, KS10 nebo KS210 jako zakladovou vrstvu pro bilé nebo svétle zbarvené perletové natéry (jak je vidét na
nasSem vzorniku barev Kustom Koatings). Barva zakladové vrstvy zméni kone¢nou barvu perletového povrchu. Zde
se otevira prostor pro kreativitu. Mdzete pouzit i kterékoli z naSich barev Kosmic Kolore Shimrine Base, Graphic Kolor
nebo Neon pro zakladovou vrstvu. DodrzZujte pokyny na etiketé. Kazdou vrstvu zékladu nechejte zavadnout.
POZNAMKA: Lakové tmely House of Kolore mohou byt rovnéZ pouzity jako zékladova vrstva.

POZNAMKA: Tmel neni v3elékem pro pripad 3patné pFipravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy. Hlavnim
Ucelem pouziti tohoto tmelu je zvySeni pfilnavosti svrchnich vrstev, zajiSténi jednolitého odstinu barvy pfedmétu (co
nejblizSiho zakladu pro rychlejsi prekryti) a lepSi drzeni barvy.

4. BROUSENI PODKLADU

» Ko-Seale Il (viz technickd stranka pro Ko-Seale Il)

» SG100, vyzralé prahledné svrchni laky & ONM povrchy (pouze umélecka malba)
« suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P

(CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)

» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500

(stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

* jemnd brusna utérka

5. KOMPONENTY

« zaklad PBC Shimrine Designer Pearl

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni Fedidlo,
« Airbrush pistole - aplikace: RU311 (stfedni) RU312 (pomalé)



6. MICHANI PERLETOVYCH DESIGNOVYCH PODKLAD U SHIMRINe (PBC)
« 1 dil perletového z&kladniho natéru Shimrine PBC Designer Pearl

« 1 dil redukéniho Fedidla fady RU

« Airbrush pistole: aplikace: 1 dil zakladu Shimrine, 1 dil redukéniho Fedidla RU

POZNAMKA: V3echny perletové produkty Shimrine Designer Pearls mohou byt michany 2 dily PBC na 1 dil
redukéniho fedidla, doporucuje se vSak pomér 1 k 1 pro snadnou kontrolu, pfedevsim u svétlejSich odstind PBC.
Dobie promichejte Shimrine Pearl Provedte redukci na 100% (1 dil barvy na 1 dil redukéniho Fedidla). Dobre
promichejte. REDUKCI PROVADEJTE POUZE NASIMI REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC. Pouziveijte redukani
fedidlo, které se nejlépe hodi pro teplotu ve vasi dilné. Shimrine Designer Pearl jsou vytvofeny tak, aby samy
orientovaly perletové desti¢ky a upevnily je v dané pozici, kterd nebude svrchni vrstvou jiz naruSena. Viz technicky
list, kde najdete vice informaci o reduk ¢€nich Ffedidlech. PFi michani miZete trochu zvysit redukci Shimrine
Designer Pearls.

POZNAMKA: | kdy? je aplikace Shimrine Designer Pearl velmi snadna, rozloZeni perleti mdZe ovlivnit zafizeni,
postfikovaci technika i tlak vzduchu. Obvykle se nedoporuduje stlacit spoust pistole naplno. Ventilator nechejte napino
pustény, ale omezte mnozstvi nanaSeného materialu — pouzijte omezovac na spousti pistole nebo ovladaci knoflik pro
mnozstvi materialu.

POZNAMKA: K praskéani ¢ odlupovani méze dojit pokud pouZivate redukéni Fedidla jinych spoleénosti nebo redukéni
fedidla, ktera jsou pfili§ pomala pro podminky ve vasi dilné.

7. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

«Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

 Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

8. NANASENI PERLE TOV= BARVY SHIMRINe DESIGNER PEARLS (PBC)

Po provedeni redukce naplite barvu do pistole. Vzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 5 az 15 cm.
Naneste 2-3 stfedni vrstvy se 75% prekrytim, abyste dosahli prekryti, barvy i efektu. Prochazejte podél objektu.
Vyvarujte se suchého postfikovani, protoze mize dojit ke ztraté pfilnavosti. Nejlépe funguji stfedni vrstvy. Pfed
nanesenim dalSi vrstvy nechejte zavadnout.

POZNAMKA: Muze dojit k pukani a praskani, pokud provadite lakovani prilis rychle a nedodrZite néaleZitou dobu
zasychani nebo pokud provadite néastfik na zaklad a ten je pfilis mokry a tézky.

9. DOBA ZASYCHANI

Nechejte uplynout dobu zasychéani a teprve poté nanasejte bezbarvy natér nebo barevny Kandy (obvykle asi 15 az 60
minut, ne déle nez 4 hodiny). Svrchni vrstvu naneste béhem 4 hodin nebo naneste bezbarvou mezivrstvu SG100 (viz
krok 10).

SHIMRINe BLESKOVY TEST — VvéECHNY ZAKLADNI BARVY SHIMRINe BASES MUSI NALEZITE ZASCHNOUT A
MUSI BYT SUCHE NA DOTEK PRED NANESENIM DALSI VRSTVY.
Dlikladné monitorujte pro zajisténi dokonalého propojeni vrstev.

POZNAMKA: Nebruste perletovy Shimrine Pearls bez naneseni nového zakladu, protoze Skrabance na perletovych
desti¢kach jsou trvalé. K ochrané pouzijte SG100, pokud je brouSeni nutné nebo pokud je planovan umeélecka malba.

POZNAMKA: 3 vrstvy Shimrine Graphic Kolor nebo Designer Pearl Base piedstavuji 1/2 az 3/4 mm, coZ vytvafi jen
minimalni okrajovou hranu. Kdyz poté sundate pasku, objevi se ostra a nizka hrana — jako u vSech zakladd Shimrine.



10. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

Z&klady Shimrine se svym nizkym obsahem pevnych ¢astic jsou vynikajici volbou pro umélecké lakyrnické malby.
PASKU NEPRIPEVNUJTE PRIMO NA ZAKLAD SHIMRINe. Pokud planujete malbu, naneste 1 nebo 2 stfedni vrstvy
prahledné mezivrstvy SG100 Intercoat Clear (pro URETANOVE svrchni natéry) nebo priihlednou ochranu proti slunci
SCO01 Sunscreen Clear (pro svrchni natéry akrylovym lakem). Prahledné vrstvy budou chranit zaklad Shimrine Base
pred otisky pasky a umozni vy&isténi od zbytkd pasky. VIZ PROSIM DOPORUCEN| PRO HRUBOST BROUSENI
PRO KONEENE BROUSENI PRUHLEDNE MEZIVRSTVY. Viz technicky list, kde najdete  vice informaci 0 SG100
Intercoat Clear.

POZNAMKA: Prahledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear je ur€ena k ochrané zévklaplnl'cha natérd s ohledem na
pasky, ohrani€ujici malbu a na michani. NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO DODATECNY PRUHLEDNY VRCHNI
NATER, PROTOZE NENI ODOLNY VUCI POCASI NENI NI URCEN K VYTVARENI VICE NEZ 4 VRSTEV.

UPOZORNENI: N&téry Shimrine Base Ize odstranit finalnim og&ist&nim fedidlem. K &i&téni pouZijte vodu nebo &isti¢ po
brouseni KC20 Post Sanding Cleaner. RU, UFC, UC & UK uretanové — Kandys, prthledné laky Klears & redukéni
fedidla jsou chemicky navrzeny tak, aby se spojovaly se zékladovymi produkty Shimrine Basecoat — nepouzivejte
Zadné jiné a vyvarujete se problému. Produkty ostatnich spole¢nosti jednoduse nespolupracuji se systémem House
of Kolor.

11. VRSTVA KANDY (volitelné)

Perletové Shimrine Designer Pearls mohou byt prekryty akrylovym lakem nebo uretanovym emailem.

Pamatuijte si, Ze pokud zabarvite Kandy akrylovym lakem, musite pouzit i prhlednou vrstvu s akrylovym lakem.
(Pokud provedete obarveni Kandy uretanovym emailem, musite pouzit i prahlednou vrstvu s uretanovym emailem).
Viz odpovidajici technické listy pro aplikace Kandy. Pro malby mohou byt naSe koncentraty Kandy Koncentrates
michany s prihlednou mezivrstvou SG100 Intercoat Clear pro vytvofeni Kandy grafiky. Viz technické listy KK &
SG100, kde najdete vice informaci.

12. PRUHLEDNA VRSTVA

VSECHNY GRAFICKE BARVY SHIMRINe GRAPHIC KOLORS MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s
uretanovym emailem nebo akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného
systému zUstarite. Viz technické listy, kde najdete vice informaci o a  plikaci pr Ghledné vrstvy.



PBC PERLETOVE DESIGNOVE PODKLADY SHIMRINe (pokragovani)

DODATECNE INFORMACE

Perletové barvy Shimrine Designer Pearls mohou byt michany, aby bylo dosazeno stovek barevnych kombinaci.
Perletové barvy Pearls mohou byt rovnéz michany s jinymi produkty Shimrine, véetné neonovych Neon a grafickych
barev Graphic Kolors a metalickych zakladt BC & FBC Metallic Base. Moznosti jsou nekone¢né. Vytvorte si svij
vlastni a jedine¢ny vytvor.

Pfidat Ize i perletové a metalické zaklady Shimrine Pearl / Metallic Base, a to v malych mnoZstvich (ne vice, nez 25%),
pfimo do Kosmic Kolore Kandys pro usnadnéni a vytvoreni dalSich kreativnich efekt. JednoduSe provedte pfipravu a
redukci dle objemu jako obvykle.

13. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKY



NE NEONY SHIMRINe

OBECNE INFORMACE

Shimrine Neons (NE) jsou universalni zaklady, na které musi byt nanesen prahledny lak jako finalni vrstva. Vzhledem
k jejich jedineénému chemickému slozZeni je Ize opatfit svrchni vrstvou jak akrylového laku, tak uretanového emailu.
Poté, co je vybran systém (akrylovy lak nebo uretanovy email), musite pouzivat pouze produkty v daném systému.
Napfiklad pokud je Neon pokryt akrylovym lakem Kandy, musi byt rovnéz dokonéen prihlednym akrylovym lakem .
DULEZITA POZNAMKA: POUZIVEJTE S ROZMYSLEM! Neonové ba rvy maji omezenou stalobarevnost na

slunci. Neony se nedoporu €uji pro obecn & pfedélavané povrchové Upravy ani tam, kde je vyzadovana  dlouha
Zivotnost. Neony jsou navrzeny pro silny vizualni z azitek — na zavodni auta, €luny, motorky, atd. kde
stélobarevnost neni prioritou a kde zélezi jennaj asnych a za Fivych barvach.

1. PODKLAD

* KS10, KS210 White Ko-Sealell

« BC26 bily zéklad

* prihledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear (pouze uméleck& malba)

2. PRIPRAVA

Dtikladné si pro¢téte “TECHNICKOU PRIPRAVU" pied zahéajenim lakovani. Shimrine Neons mohou mit sklon ke
tvoreni skvrn, nebo prisaki u plastickych tmell, kytl, sklolaminatovych pryskyfic a nékterych zakladu. Abyste
zabranili skvrndm, ocistéte az na holy podklad (nebo ONM zékladovou vrstvu) a natfete naSim bezchromovym
epoxidovym zakladem KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo nasim zékladem, uréenym k nanaseni
pfimo na kov KD2000 Direct to Metal Epoxy Primer. Viz technické listy, kde najdete podrobn  &jsi informace o
zakladech KP & KD Primer.

3. ZAKLADOVA VRSTVA

» KS10, KS210 bily plnici zaklad Ko-Sealell

+ BC26 bily zaklad

JEDNOLITE PREKRYTI LAKOVEHO TMELU JE VYZADOVANO PRED NANESENIM ZAKLADNI VRSTVY.
Doporucujeme pouzit Ko-Seale Il KS10 nebo KS210 White/ bily pod neony. Dodrzujte pokyny na etiketé. Plnici zaklad

nechejte zavadnout. Viz technické listy, kde najdete podrobn  é&jSi informace o Ko-Seal oIl a zadkladech.

POZNAMKA: Tmel neni v3elékem pro pripad Spatné pFipravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy.

4. BILA ZAKLADOVA VRSTVA BC26

Pouzijte naSi bilou Kosmic Kolore Shimrine BC26 White nebo Ko-Seals Il KS10 nebo KS210 jako z&kladovou vrstvu pro
vSechny neonové barvy. Tak ziskaji neony maximalni jas. Naneste 2-3 stfedni vrstvy BC26 nebo KS10 nebo KS210 s
50% prekrytim. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zavadnout. Zajistéte dokonalé pokryti.

POZNAMKA: ONM bily natér mize byt rovnéz brousen smirkem 400-500 za mokra a pouZit jako zaklad pro neonové
barvy. Provedte individualni testovani pro zajisténi kompatibility.

POZNAMKA: nenanaSejte na produkty jinych spoleénosti. Pokud by byly neonové barvy nanaseny na zaklady jinych
spole¢nosti, maze dojit k zvedani ¢i loupani. Neonové barvy vyzaduji bily zaklad kvili jasnosti — pro specialni efekty
Ize vSak vyuZit i jinych barev. Zivotnost neonovych barev Ize vyrazné prodlouzit tak, Ze se bily zaklad doplni odstinem
barvy Neon nebo SG Graphic Kolor tak, aby vznikl pastelovy zaklad, podobny barvé neonové svrchni vrstvy
(vyzkouSejte mix 50% BC26 a 50% Neon). Je tfeba individuélni testovani — mlze dojit k Casteéné ztraté lesku.

5. BROUSENI PODKLADU

» Ko-Seale Il (viz technickd stranka pro Ko-Seale Il)

* SG100, vyzralé prahledné svrchni laky & ONM povrchy (pouze umeélecka malba)
* suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P

(CAMI stupnice = hrubost 240 aZ 280)

» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500



(stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)
* jemna brusna utérka

6. KOMPONENTY

« zéklad NE Shimrine

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni fedidlo
« Airbrush pistole: aplikace RU311 (stfedni), RU312 (pomala)

7. MICHANI NEONOVYCH BAREV SHIMRIN @ NEON (NE)
« 2 dily zékladu NE Shimrine

« 1 dil redukéniho Fedidla fady RU

« Airbrush pistole: aplikace: 1 dil zakladu Shimrine, 1 dil redukéniho Fedidla RU

7. MICHANI NEONOVYCH BAREV SHIMRIN @ NEON (NE) (pokra €ovani)

Neonovou barvu dob Fe prot Fepejte nebo promichejte. Prove d'te redukci na 50% (2 dily barvy na 1 dil

reduk éniho Fedidla). Dob fe promichejte. Néktefi lakyrnici pfidavaji do neonovych barev SG100 pro mimoradné
zlepSeni. Maximalni doporu¢ené mnozstvi pfidaného SG100 je 25% objemu. ZlepSeni doséhnete i pfidanim vice
redukéniho fedidla.

REDUKCI PROVADEJTE POUZE NASIMI REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC. Pouzivejte redukéni fedidlo, které se
nejlépe hodi pro teplotu ve vasi dilné. Viz technicky list, kde najdete vice informaci ore  duk énich Fedidlech.
POZNAMKA: Né&ktefi lakyrnici pfidavaji malé mnoZstvi (obvykle 1 az 2 %) BC26 do pod&ategnich vrstev, aby
eliminovali Smouhy a skvrny. Rovnéz Zivotnost neonovych barev se prodlouzi, pokud pfidate do zakladové BC26
jednu z naSich barev Neon nebo grafické Shimrine Graphic Kolors (pouzijte barvu nejblizS§i neonové barvé - 50%
BC26 na 50% Neon).

POZNAMKA: K praskani ¢ odlupovani méze dojit pokud pouZivéate redukéni fedidla jinych spoleénosti nebo redukéni
fedidla, kter& jsou prili§ pomalé pro podminky ve vasi dilné.

POZNAMKA: Neonové barvy Ize michat a tak vytvafet nové neonové odstiny. Provadéjte individualni testovani.

8. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuéeni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.0az 1.3

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

* Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

9. NANASENI NEONOVYCH BAREYV SHIMRIN « NEONS (NE)

Naplrite barvu do pistole. Vzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 15 cm. Naneste 2-4 stfedni vrstvy se
75% prekrytim. Prochazejte podél objektu. Pfed nanesenim dalSi vrstvy nechejte zavadnout.. neonové barvy
zasychaji stejné jako vSechny ostatni barvy Shimrine. Neprovadéjte nastfik se zcela zmécknutou spousti pistole —
mohly by vzniknout skvrny. Ventilator nechejte bézet naplno. Nastfik provadéjte opatrné, pomuzete tak zabranit
vzniku skvrn.

POZNAMKA: Pokud pouZivate riZzovou NE502 Pink nebo NE511 Rose, pak miiZe dojit ke vzniku oranZzového
odstinu, pokud budete barvu nanaset v pfili$ silné nebo v pfilis§ mnoha vrstvach. Pokud pouzivate tyto barvy, stisknéte
spoust jen opatrné a nebo omezte pfisun materialu.

POZNAMKA: Piili§ mnoho neonové barvy potlaéi zaklad — tim dojde ke zmé&né tonu a jasnosti neonové barvy. Pokud
je zaklad utopen pod pfilis mnoha vrstvami neonové, pfidejte BC26 do neonové a znovu natfete a poté naneste Cistou
redukovanou neonovou barvu.

Tento problém nastava nejc¢astéji u rdzovych odstind NE502 Pink a NE511 Rose, ale muze se objevit i u jinych
neonovych barev. Omezte pfivod materialu na pistoli — ne na ventilatoru — pracuje s pistoli ve vzdalenosti 15 cm. P¥i
vzoru na 5 az 15 cm s prekrytim 75%. Naneste 2 az 3 vrstvy. Vénujte pozornost vytvareni vrstvy barvy.



POZNAMKA: NENANASEJTE T EZKE MOKRE VRSTVY ZAKLAD U BC & FBC A NEO CEKAVEJTE, ZE SE
STEKANIM VYROVNAJI — TENTO POSTUP OBVYKLE VEDE K VY TVORENi ZVRASNENI A K PRASKANI.

POZNAMKA: 3 vrstvy neonové barvy pfedstavuiji 1/2 aZ 3/4 mm, coZ vytvafi jen minimalni okrajovou hranu. (Kdyz
poté sundate pasku, objevi se ostréa a nizka hrana.)

10. DOBA ZASYCHANI

Nechejte uplynout dobu zasychani a teprve poté nanasejte bezbarvy natér (obvykle asi 15 az 60 minut, ne déle nez 4
hodiny). NESUSTE NEONOVE BARVY VENKU NA SLUNCI! Prvnich 5 hodin na slunci je nejkritiétéjSich a je treba
zabranit vybéleni sluncem nebo ztraté barevnosti v téchto rannych fazich.

POZNAMKA: Lepeni pasek na neonové barvy miZe vést ke ztraté barvy a pfilis mnoho sluneéniho svitu mize
vytvofit skvrny nebo odbarvit neonové barvy.

NE NEONY SHIMRINe (pokraovani)

11. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

Neonové barvy Shimrine Neons, se svym nizkym obsahem pevnych &astic jsou vynikajici volbou pro umélecké
lakyrnické malby. PASKU NEPRIPEVNUJTE PRIMO NA ZAKLAD. Pokud planujete malbu, naneste 1 nebo 2 stfedni
vrstvy priihledné mezivrstvy SG100 Intercoat Clear (pro URETANOVE svrchni natéry) nebo prahlednou ochranu proti
slunci SC0O1 Sunscreen Clear (pro svrchni natéry akrylovym lakem). Pruhledné vrstvy budou chranit neonovou barvu
pred otisky pasky a umozni vycisténi od zbytk( pasky. Viz technicky list, kde najdete vice informaci 0 SG 100
Intercoat Clear.

12. PERLETOVA VRSTVA PC, DP, DR PEARL (volitelné)

Silu neonovych barev Ize jesté zlepSit svrchnim pokrytim kteroukoli z naSich suchych perletovych barev Dry Pearls.
Proctéte si a dodrZujte pokyny na Stitku.

13. PRUHLEDNA VRSTVA

VSECHNY NEONOVE BARVY MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s uretanovym emailem nebo
akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného systému zUlstarite. PouZzivejte
UCO01 Kosmic Kleare, UFC01 Flo-Klear, UFC19 Kosmic Klears, UFC35 Flo-Klear nebo UC35 Kosmic Klears pro
URETANOVE vrchni vrstvy a Kosmic Kolore SCO1 Sunscreen Clear pro svrchni akrylové laky. Tyto prahledné vrstvy

obsahuji extra slune¢ni filtry pro delSi Zivotnost neon(l a zajisti vam vyrazné delSi Zzivotnost v porovnani s produkty
jinych vyrobcu. Viz technické listy, kde najdete vice informaci o a  plikaci pr Ghledné vrstvy.

DODATECNE INFORMACE

Barvy Shimrine Designer Pearls, Neons, Graphic Kolors, BC & FBC Metallics mohou byt michany (nebo pfidavany

v malém mnozstvi), aby bylo dosazeno stovek novych kreativnich efekt(i. MoZnosti jsou nekonec¢né. Vytvorte si sv(j
vlastni a jedine¢ny vytvor.

PRO DELSI ZIVOTNOST PREKRYJTE NEONOVOU BARVU OCHRANOU PROTI SLUNCI, POKUD JE TO MOZNE
A VYVARUJTE SE KAZDODENNIMU VYSTAVOVANI SLUNCI.

Provad éjte individualni testovani, protoze zde nejsou Zzadn  é zaruky! Neonové barvy jsou vyrab  ény z barviv a
dojde k vyblednuti v prabéhu ¢asu, v zavislosti na mife expozice slunci. Uretanové prahledné barvy House of Kolore
obsahuji dvakrat vice UV absorbér(i nez standardni prahledné laky. Tak dochazi k omezeni blednuti na slunci.

14. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKY



SG SHIMRINe GRAFICKE BARVY & ZAKLADNI BAREVNE BAZE BC25 &
BC26

OBECNE INFORMACE

Grafické barvy Shimrine Graphic Kolors (SG) jsou universalni zaklady, na které Ize jednoduSe nanést pruhlednou
vrstvu jako finalni povrch nebo které Ize pouzit jako zaklad pro Kandys ¢i jiné perletové produkty Pearl. Vzhledem
k jejich jedineénému chemickému slozeni je Ize opatfit svrchni vrstvou jak akrylového laku, tak uretanového emailu.
Poté, co je vybran systém (akrylovy lak nebo uretanovy email), musite pouzivat pouze produkty v daném systému.
Michani téchto dvou systému - po zakladu - se nedoporucuje. Napfiklad pokud je Shimrine Base pokryt akrylovym
lakem Kandy, musi byt rovnéZz dokonéen prahlednym akrylovym lakem

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

« pruhledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear (pouze umélecka malba)

* nalezité vyzralé pruhledné vrchni vrstvy a ONM povrchy (pouze umélecka malba)

2. PRIPRAVA

Dtikladné si progtéte “TECHNICKOU PRIPRAVU” pfed zahéajenim lakovani. Zaklady Shimrine mohou mit sklon ke
tvofeni skvrn, nebo prasaki u plastickych tmeld, kytt, sklolaminatovych pryskyfic a nékterych zakladu. Abyste
zabranili skvrnam, ocistéte az na holy podklad (nebo ONM zakladovou vrstvu) a natfete nasim bezchromovym
epoxidovym zakladem KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo nasim zékladem, uréenym k nanaSeni
pfimo na kov KD2000 Direct to Metal Epoxy Primer. Viz technické listy, kde najdete podrobn  &jSi informace o
zakladechKP & KD Primer.

3. ZAKLADOVA VRSTVA

» KS10, KS210 plni¢ pro svétlé zaklady

* KS11, KS211 plIni¢ pro tmavé zaklady

» BC25, BC26 pouze pod uméleckou malbu

VOZIDLO MUSI MIT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI VRSTVY ZAKLADU. Lakové tmely se obvykle pouZivaji
aby doSlo k prekryti zakladu. PFi pouziti lakového tmelu nechejte zavadnout. Viz technicky list s informacemi o
lakovych tmelech.

POZNAMKA: Tmel neni vSelékem pro pFipad Spatné pripravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy.

4. BROUSENI PODKLADU

» Ko-Seale Il (viz technickéa stranka pro Ko-Seale Il)

* SG100, vyzralé prahledné svrchni laky & ONM povrchy (pouze umeélecka malba)
« suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P

(CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)

» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500

(stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

* jemna brusna utérka

5. KOMPONENTY

« zakladova vrstva Shimrine

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni fedidlo,
« Airbrush pistole - aplikace: RU311 (stfedni) RU312 (pomalé)



6. MICHANI GRAFICKYCH BAREV SHIMRIN « (SG) & ZAKLADNICH BAREVNYCH

BAZI (BC25 & BC26)

* 2 dily z&kladu Shimrine

« 1 dil redukéniho Fedidla fady RU

« Airbrush pistole - aplikace: 1 dil zadkladu Shimrine, 1 dil reduk&niho fedidla RU

Dobfe rozmichejte Shimrin e Graphic Kolor. Prove d'te redukci na 50% (2 dily barvy na 1 dil reduk €niho fedidla).
Dobfe promichejte. REDUKCI PRODAVEJTE POUZE NASIMI REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC.

Pouzijte redukéni Fedidlo, které se nejlépe hodi pro teplotu ve vasi dilné. Viz technicky list, kde najdete vice

informaci o reduk €nich Fedidlech

POZNAMKA: K praskani ¢ odlupovani méze dojit pokud pouzivate redukéni fedidla jinych spoleédnosti nebo redukéni
fedidla, ktera jsou pfili§ pomala pro podminky ve vasi dilné.

POZNAMKA: pro nanaseni airbrush pistoli provedte redukci na 100% (1 dil barvy na 1 dil redukéniho fedidla)

7. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole = 10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

* Tah spousté = 50% aZ 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

8. NANASENI| ZAKLADNICH BAREVNYCH BAZi SHIMRIN «(SG) & SOLID COLORS
(BC25 & BC26)

Naplrite barvu do pistole. Vzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 15 cm. Naneste 2-3 stfedni vrstvy s 50%
prekrytim. Prochazejte podél objektu. Pfed nanesenim dalSi vrstvy nechejte zavadnout. Shimrine Graphic Kolors
nalezité zaschnou. Nechejte uplynout dobu zasychani a teprve poté nanasejte Kandy nebo prahledny material
(obvykle asi 15 az 60 minut, ne déle nez 4 hodiny). Dilo musi byt obvykle zapaskovano po 1 hodiné zasychéani. Doba
zasychani se muze liit v zavislosti na po¢asi podminkach v dilné.

SHIMRINe BLESKOVY TEST — VSECHNY ZAKLADNI BARVY SHIMRINe BASES MUSI NALEZITE ZASCHNOUT A
MUSI BYT SUCHE NA DOTEK PRED NANESENIM DALSI VRSTVY.
Dilikladné monitorujte pro zajisténi dokonalého propojeni vrstev.

POZNAMKA: NENANASEJTE T EZKE MOKRE VRSTVY ZAKLAD U BC & SG A NEO CEKAVEJTE, ZE SE
STEKANIM VYROVNAJI — TENTO POSTUP OBVYKLE VEDE K VY TVORENI ZVRASNENI A K PRASKAN|

POZNAMKA: 3 vrstvy Shimrine Graphic Kolor pfedstavuji 1/2 az 3/4 mm, coZ vytvafi jen minimalni okrajovou hranu.
(Kdyz poté sundéate pasku, objevi se ostra a nizka hrana).

9. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

Shimrine Graphic Kolors, se svym nizkym obsahem pevnych ¢astic jsou vynikajici volbou pro umélecké lakyrnické
malby. Pokud planujete malbu, naneste 1 nebo 2 stfedni vrstvy prihledné mezivrstvy SG100 Intercoat Clear (pro
URETANOVE svrchni natéry) nebo prihlednou ochranu proti slunci SCO1 Sunscreen Clear (pro svrchni natéry
akrylovym lakem). Prihledné vrstvy budou chranit zaklad Shimrine Base pred otisky pasky. Viz technicky list, kde
najdete vice informaci o0 SG100 Intercoat Clear.

POZNAMKA: Pouziti SG100 Intercoat Clear neni u Shimrine Graphic Kolors tak kritické jako u perletové Designer
Pearls, metalické Metallics a neonovych Neon barev. Pokud vSak dojde k chybné aplikaci, snadno se odstrani pfi
pouziti Intercoat Clear.

POZNAMKA: Prahledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear je urCena k ochrané zévklaplnl'cho natérd s ohledem na
pasky, ohranicujici malbu a na michéng’). NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO DODATECNY PRUHLEDNY VRCHNI
NATER, PROTOZE NENI ODOLNY VUCI POCASI NENI ANI URCEN K VYTVARENI VICE NEZ 4 VRSTEV.



UPOZORNENI: Vrstvy Shimrine Base nemaji Zadnou chemickou odolnost, dokud nejsou pokryty bezbarvou vrstvou.
Zavérecné ocisténi fedidlem odstrani zakladové vrstvy. K ¢isténi pouzijte vodu nebo nas vyrobek KC20.

10. PRUHLEDNA VRSTVA

VSECHNY GRAFICKE BARVY SHIMRINe GRAPHIC KOLORS MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s
uretanovym emailem nebo akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného
systému zlstarite. VZdy pouzivejte prihledné materialy House of Kolore. Obsahuji vysoka mnozstvi UV absorbéru,
dvakrat vice nez ostatni, coZ prodluzuje zZivotnost dila. Viz odpovidajici technické listy, kde najdete vice informaci
o aplikaci pr thledné vrstvy.

DODATECNE INFORMACE

Grafické barvy Shimrine Graphic Kolors jsou uréeny k tomu, aby omezovaly nanosy barvy. Nabizeji rychlé prekryti,
silnou pigmentaci a malo pevnych &astic. Graphic Kolors jsou DVOUSLOZKOVE BARVY, ale zaklad zméni jejich
odstin. Cervena a Zluta jsou jasné a &isté. Hnéda a fialova jsou hluboké a bohaté. Modré jsou &isté, bez zeleného
odstinu. Abyste se presvédcili, musite danou barvu nastfikat (vzornik je nepodkladd). Stejné jako ostatni produkty
Shimrine mohou byt michany na stovky barevnych kombinaci.

VSechny Shimrine Bases mohou byt michany tak, aby vznikaly nejriznéjSi kombinace. MoZnosti jsou nekone¢né.
Vytvorte si sv(j vlastni a jedine¢ny vytvor

11. CISTENI

Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte

mistni predpisy).



MB KREATIVNI BARVY MARBLIZER= ARTISTIC

OBECNE INFORMACE

KREATIVNI BARVY Marblizere Artistic vam nabizeji vzrudujici nové lakyrnické barvy. Diky tomuto jedineénému
povrchu Ize dosahnout vzruSujicich novych uméleckych efektl. Diky tomuto jedine¢nému povrchu Ize dosahnout
skute¢né Siroké skaly efektt — od temného mramorového vzhledu po efekt hadi kiize. Pfed lakyrnikem — inovatorem
se oteviraji moznosti celé fady novinek. Pouzijte dvé barvy pro prohloubeni barvy nebo naneste barvy Kandys pro
Uzasné efekty.

Marblizere jsou universalni zaklady, na které muZe byt nanesen prahledny lak jako finalni vrstva nebo mohou byt jen
zakladem pro aplikaci Kandys. Vzhledem k jejich jedineénému chemickému slozeni je Ize opatfit svrchni vrstvou jak
akrylového laku, tak uretanového emailu. Poté, co je vybran systém (akrylovy lak nebo uretanovy email), musite
pouzivat pouze produkty v daném systému. Michani téchto dvou systému — po zakladu — se nedoporucuje. Napfiklad
pokud je na Marblizere nanesena svrchni vrstva s polyuretanovym emailem Kandy, je tfeba provést i prekryti
prahlednym uretanovym emailem. .

POZNAMKA: POKUD MAJi BYT NANESENY P RIPRAVENE URETANY PRES MARBLIZER e, MUSITE NEJPRVE
NANEST 2 VRSTVY SG100. TO JE NEZBYTNE JAKO PREVENCE ROZPIJENI.

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

« vSechny zaklady Shimrine Base Coat

* prihledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear (pouze uméleck& malba)

* nalezité vyzréalé prahledné vrchni vrstvy a ONM povrchy (pouze umeélecka malba)

2. PRIPRAVA

Dlikladné& si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU"” pied zahéajenim lakovani. Kameleone Kolors maj silny sklon ke
tvoreni skvrn, nebo prdsakil u plastickych tmeld, kytt, sklolaminatovych pryskyfic a nékterych zakladu. Abyste
zabranili skvrndm, ocistéte az na holy podklad (nebo ONM zékladovou vrstvu) a natfete naSim bezchromovym
epoxidovym zékladem KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo naSim zakladem, ur€éenym k nanaSeni

pfimo na kov KD2000 Direct to Metal Epoxy Primer. Viz technické listy, kde najdete podrobn  &jsi informace o
z4kladechKP & KD Primer.

3. ZAKLADOVA VRSTVA

* plnici zaklad (Ko-Seals I1)

« zaklady Shimrine Base

VOZIDLO MUSI MIT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI VRSTVY MARBLIZER« ARTISTI. Lakové tmely se
obvykle pouzivaji jako zaklad . Pouzijte plnici zdklad House of Kolore - napfiklad nas Ko-Seale Il (k dispozici ve tfech
barvach). Nechejte plnici zéklad zavadnout. Viz technické listy, kde najdete vice informaci ol  akovych tmelech.

POZNAMKA: Tmel neni vielékem pro pFipad Spatné pripravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy. Hlavnim
Ucelem pouziti tohoto tmelu je zvySeni pfilnavosti svrchnich vrstev, zajiSténi jednolitého odstinu barvy pfedmétu (o
nejblizSiho zékladu pro rychlejsi prekryti) a lepsi drzeni barvy.

MUzZete rovnéz pouzit kteroukoli z naSich barev Kosmic Kolore Shimrine Base: Designer Pearls, Graphic Kolors, Neon,
Metallics, atd. jako zakladovou vrstvu. Barva zakladni vrstvy pozméni findlni barvu. A to je vyborna pfilezitost pro
kreativitu. KaZzdou vrstvu zakladu nechejte zavadnout. Viz technické listy, kde najdete pokyny pro aplikac i

4. ZAKLADOVA VRSTVA

Marblizere musi byt nanasen na zaklad. NejvyraznéjSich efektl dosdhnete pfi pouziti House of Kolore ¢erného
zakladu, jako jsou naSe KS11, KS211 ¢erny lakovy tmel, BC25 ¢erny zéklad, PBC43 nebo PBC100 ¢erna perlet.
Funguiji i jiné zaklady. Doporucujeme provedeni vlastnich test pred pouzitim jinych barev House of Kolore. VZdy
provadéjte nastfik zkuSebniho panelu! Nechejte zaklad zaschnout 15 aZ 60 minut, ne vSak déle nez 4 hodiny a pak
naneste Marblizere.



5. BROUSENI PODKLADU

» Ko-Seale Il (viz technické& stranka pro Ko-Seale Il)
« zaklady Shimrine Base (viz technické stranky o BC, FBC, PBC, atd.)

6. MICHANI

* Marblizers (MB) Ready to Spray — pfipraveny k nastfiku

Marblizere je ihned pFipraveny k nastfiku. Zadné michani neni zapotfebi. Dobfe Marblizere promichejte. Naplrite jej do
pistole. NanaSejte pouze na plochu, na kterou budete moci nanést Saran™ Wrap nebo plastovy potah/kryti v priGbéhu
nékolika minut a zase odstranit, aby bylo dosazeno mramorového vzhledu.

Pokud budete ¢ekat pfili§ dlouho, Marblizere zaschne a bude nutné jej nanaSet znovu.

Méte na to jen vtefiny, takZe si pro malé polozky pfedem vyfiznéte Saran™ Wrap nebo plastové kryti a vSe provedte

najednou.

7. NEUTRALNI MB0O NEUTRAL MARBLIZER o

PFidejte jakoukoli suchou perlet 34 g na 946 ml MBOO — tak vytvofite mnoho novych barev Kameleone Dry Kolor
Change Pearls i Ice Pearls a Mini Flakes vytvéareji vyjimecné mramorové efekty.

POZNAMKA: Nepokousejte se vmichat zaklady Shimrin  edo Marblizer e. Vysledna sm és by reagovala tak, Ze by
vzniklo n éco jako tvaroh. Do Marblizer e pFidavejte pouze suché produkty.

8. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole = 10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

* Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

 Tah spousté = 75% az plny

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

9. NANASENI MARBLIZER e

Nanasejte Marblizere s 50% prekrytim. Vzdalenost pistole 15 cm. NANASEJT POUZE JEDNU VRSTVU. Nenanasejte
na vétsi vrstvu, nez je ta, na kterou jste schopni nanést Saran™ Wrap nebo plastové kryti dfive, nez Marblizere
uschne.

POZNAMKA: Doba zasychéani Marblizers je 20 aZ 60 vtefin zavisi na podminkach pfed nanesenim Saran™ Wrap
plastového kryti.

POZNAMKA: Mohou byt pouZity i dalsi materialy pro dosaZeni nejriznéjsich efektd, jako jsou zabaleni do zmrzlého
materialu, bublinkového materiélu, pouziti houby, cinové félie, novin, plastovych kryti aut, plastovych tasek, atd.
Abyste dodali malbé hloubku, vyzkousSejte dalSi barvu Marblizere pfes prvni barvu. JednoduSe pockejte 15 az 30 minut
a naneste dalSi Marblizere, poloZzte Saran™ Wrap a ujistéte se, Ze jste dikladné uhladili celou plochu, na které chcete
dosadhnout mramorového efektu a poté odstrarite Saran™ Wrap.

MARBLIZER « BLESKOVY TEST — ZAKLADY MARBLIZERe zaschnou a mély by byt na dotek suché — teprve poté
nanasejte dalsi vrstvu.

Dakladné monitorujte pro zajiSténi dokonalého propojeni vrstev.

10. DOBA ZASYCHANI

PRO LAKOVE SVRCHNI VRSTVY:

Poté, co jste dosahli pozadovanych umeéleckych efektd, nechejte Marblizere zaschnout po dobu 30 az 60 minut pfi 21
<C, poté m Uzete nanaSet Kandy lak nebo prahledné svrchni vrstvy.

PRO URETANOVE SVRCHNI VRSTVY:



Poté, co jste dosahli pozadovanych umeéleckych efektd, nechejte Marblizere zaschnout po dobu 30 az 60 minut pfi 21
<C, poté naneste SG100 Intercoat Clear pfed aplikaci uretanu — jinak je velmi pravd  &podobné rozpoust éni
vrstev MB. Tento krok je naprosto nezbytny!

Prahledny mezilak SG100 Intercoat Clear - naneste 1 nebo 2 vrstvy SG100 nafedéného na 50% (2 ku 1), pokud je
planovana malba, aby byla zajiSténa pfilnavost. Nechejte 15 az 60 minut zaschnout SG100 a poté zacnéte pracovat
s uretanovym Kandy nebo prihlednou svrchni vrstvou. Viz technicky list, kde najdete vice informaci o SG ~ 100.

POZNAMKA: MUSITE NANEST SG100 P RES MARBLIZER « PRO URETANOVE SVRCHNI VRSTVY. Tento krok
nelze za zadnych okolnosti pfehlizet, protoze uretanu z Marblizere by byla zjevna.

11. VRSTVA KANDY (volitelné)

Marblizere mohou byt pfekryty akrylovym lakem nebo uretanovym emailem.

Pamatujte si, Ze pokud zabarvite Kandy akrylovym lakem, musite pouzit i prahlednou vrstvu s akrylovym lakem.
(Pokud provedete obarveni Kandy uretanovym emailem, musite pouzit i prahlednou vrstvu s uretanovym emailem.
Pro podrobnéjsi informace konzultujte Kustom Painting Secrets (kniha nebo DVD). Viz technické listy, kde najdete
aplikaci Kandy.

12. CLEAR COAT
MARBLIZERe MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s uretanovym emailem nebo akrylovym lakem).
Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného systému zUstarite. Vzdy pouzivejte prahledné

materialy House of Kolore . Viz technické listy pro podrobn  &j$i informace o informaci pr  thlednych vrstev.

13. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni predpisy).



ZAKLADY KBC SHIMRINe KANDY

OBECNE INFORMACE

Z&klady Kandy Base Coat jsou smési produktu Kandy a vybranych perleti Pearls v universalnim zakladu Shimrine
Universal Base Coat, ktery imituje povrch Kandy. Nabizeji mensi nanos barvy, méné vrstev, snadno se nanaseji
vytvory s nimi jsou skute¢né snadné. K dispozici je asi 20 nadhernych barev, jako u standardnich Kandy. Vzhledem

k jejich jedineénému chemickému sloZzeni na né mohou byt jako povrchova vrstva naneseny akrylové laky nebo
uretanové emaily. Poté, co je vybran systém (akrylovy lak nebo uretanovy email), musite pouzivat pouze produkty

v daném systému.

Michani téchto dvou systému - po zakladu - se nedoporuduje.

DULEZITA INFORMACE O KBC

Nasledujici KBC maji tendenci pronikat uméleckou malbou, ktera je na né nanesena. Vzdy pouzivejte Bleed Check
Sealer SBS10 pred nanesenim jakékoli malby. Viz technicky list, kde najdete vice informaciola  kovém tmelu,
brénicim pr Gsakam Bleed Check Sealer. Pfipraveny prahledny natér NEZASTAVI jejich tendenci k prosakovani.
Neékolik aplikaci prihledného materialu (2 ¢i vice) a peclivé sledovani doby zasychani omezuje pronikani pigmentd do
prihlednych vrstev.

Barvy KBC které jsou povaZzovany za siln & prosakujici jsou: KBC03, KBC05, KBC06, KBC10 a KBC  13.
DULEZITE INFORMACE O RUZOVE KBC18 KANDY BASECOAT PINK.

RZova KBC18 Kandy Basecoat Pink ma omezenou svételnou stalost a je tfeba ji pouzivat pouze v projektech, kde je
expozice pfimému slune¢nimu svitu omezena.

Pouzivejte s obezfetnosti. KBC18 je doporucovan pouze pro vystavni vozy.

1. PODKLAD

» Ko-Seale I
« vSechny zaklady Shimrine Base Coat

2. PRIPRAVA

Dukladné si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU” pred zahajenim lakovani. Méjte, prosim, na paméti, Ze barvy
Shimrine Kandy Basecoat mohou mit sklon ke tvofeni skvrn, nebo prasakl u plastickych tmeld, kytd, sklolaminatovych
pryskyfic a nékterych zakladu. Abyste zabranili skvrnam, konzultujte technické stranky KP2CF nebo KD2000 Epoxy
Primer Surfacer.

POZNAMKA: Mnohé KBC snadno prosakuji. Proto musite nanést 2 vrstvy prihledného UC01 Clear nebo UC35
Kosmic Kleare a nechat zaschnout 12 hodin. Nebo musite nanést 2 vrstvy UFC35 Flo-Klear nebo uretanovy UFC19
Urethane Komply Kleare Il a nechat zasychat 24 hodin. Za mokra obruste (VIZ DOPORUCENi PRO HRUBOST
BROUSEN| NA STRANE 59 —- URETANOVE PRUHLEDNE MATERIALY). PouZivejte rychlé redukéni fedidlo
Shimrine Basecoat, mezi nanesenim jednotlivych vrstev dodrZzte dobu zasychani.

3. ZAKLADOVA VRSTVA
* plnici zaklad (Ko-Sealel)

VOZIDLO MUSI MIT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI VRSTVY ZAKLADU. Lakové tmely mohou byt pouZity
jako zékladova vrstva. Podivejte se n naSe Ko-Seale Il Sealer, véetné stfibrné metalického KS12 Silver Metallic.
POZNAMKA: Tmel neni v3elékem pro pripad Spatné pFipravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy. Hlavnim
Ucelem pouziti tohoto tmelu je zvySeni pfilnavosti svrchnich vrstev, zajiSténi jednolitého odstinu barvy pfedmétu (o
nejbliz§iho zakladu pro rychlejsi prekryti) a lepSi drzeni barvy.

4. ZAKLAD

Pouzijte KS10, KS210, KS11, KS211, KS12 nebo KS212 lakové tmely, BC25 ¢ernou nebo BC26 bilou nebo kteroukoli
z nasich stanovenych zaklad Shimrine dle naSeho barevného vzorniku jako zaklad. Odstin tohoto zékladu bude
zmeénén v zavislosti na finalni barvé Kandy. U svétlejSich zaklad( se mohou objevit Smouhy. Dodrzujte pokyny na
Stitku. KaZdou vrstvu barvy nechejte zaschnout. Nepouzivejte pistoli se zcela stisknutou spousti, u vzoru o Sifce 5”
nebo 6" nanasejte ze vzdalenosti 5” az 6” a to s prekrytim 75%.



5. BROUSENI PODKLADU

» Ko-Seale Il (viz technické& stranka pro Ko-Seale Il)
» SG100 = jemna brusna utérka

6. MICHANI

Dobfe promichejte zéklad Shimrine Base. Provedte redukci na 50% (2 dily barvy na 1 dil reduk&niho fedidla). Dobfe
promichejte a provedte redukci vyhradné RU310 nebo RU311 redukénim fedidlem, dle teploty stfikaci komory
DULEZITA POZNAMKA: V zakladech Shimrin ese nepouZivaji adné katalyzatory. REDUKCI PROVADEJTE
POUZE NASIMI REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC. Pouzivejte redukéni fedidlo, které se nejlépe hodi pro teplotu ve
vasi dilné. Viz technicky list, kde najdete vice informaciore  dukénich Fedidlech RU. POZNAMKA: Pro aplikaci
airbrush pistoli provedte redukci 100% (1 dil barvy na 1 dil redukéniho Fedidla RU311 stfedni / RU312 pomalé
redukéni Fedidlo).

PFi michani muzete trochu zvysit redukci zakladu Shimrine nebo jej smichat s mezivrstvou SG100 Intercoat Clear pro
neviditelné pfechody.

7. NASTAVENI PISTOLE
 Obvykla pistole =45 az 55 PSI
* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku
(Viz doporuceni vyrobce pistole)

7. NASTAVENI PISTOLE (pokra €ovani)

« Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole.

8. NANASENI ZAKLADU SHIMRIN « KANDY

Po provedeni redukce naplite barvu do pistole. Vzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 4 az 15 cm.
Naneste 3-4 stfedni vrstvy se 75% prekrytim. Prochazejte podél objektu. Vyvarujte se suchého postfikovani, protoze
muZe dojit ke ztrat& pfilnavosti. Nejlépe funguji STREDNI vrstvy. Pfed nanesenim dal$i vrstvy nechejte zavadnout.
Nechejte uplynout dobu zasychani pred nanasenim Kandy nebo prahledné vrstvy (obvykle asi 15 az 60 minut a ne
déle nez 4 hodiny). Svrchni vrstvu naneste do 4 hodin nebo naneste prihlednou mezivrstvu SG100 Intercoat Clear
(viz krok 6).

SHIMRINe BLESKOVY TEST — VSECHNY ZAKLADNI BARVY SHIMRINs BASES MUSI NALEZITE ZASCHNOUT A
MUSI BYT SUCHE NA DOTEK PRED NANESENIM DALSI VRSTVY.

Diikladné monitorujte pro zajisténi dokonalého propojeni vrstev.

POZNAMKA: NENANASEJTE TEZKE MOKRE VRSTVY ZAKLADU KBC A NEOCEKAVEJTE, ZE SE STEKANIM
VYROVNAJI - TENTO POSTUP OBVYKLE VEDE K VYTVORENi ZVRASNENI A K PRASKANI. Barvy se do
znacné miry chovaji jako lak, proto nanasejte jen stfedné silné vrstvy a vyvarujte se silnych nanosu. Nastfik
nevysusujte — mohlo by dojit k naruSeni pfilnavosti.

Nanasejte stfedni vrstvy, s prekrytim 75%. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zavadnout.

POZNAMKA: 3 vrstvy zaklad(l Shimrine BC nebo KBC pfedstavuji 1/2 aZ 3/4 mm, coZ vytvaFi jen minimalni okrajovou
hranu. (Kdyz poté sundate pasku, objevi se ostra a nizka hrana.)

9. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

Zaklady Shimrine Kandy Basecoat jsou vynikajici volbou pro umélecké lakyrnické malby. Pokud planujete malbu: poté,
co zaschnula posledni vrstva Kandy Base Coat, naneste 2 az 3 stfedni vrstvy UC01, UC35, UFC19 nebo UFC35
Clear (pro povrchové vrstvy z uretanového emailu) nebo protisluneéni ochranu SC01 Sunscreen Clear (pro povrchové
vrstvy z akrylového laku). Bezbarva vrstva bude chranit zaklad Shimrine Base od otiskd pasky a jejich chybnych
aplikaci.

DULEZITE INFORMAC O KBC



Nasledujici KBC maji tendenci pronikat uméleckou malbou, ktera je na né nanesena. Vzdy pouzivejte Bleed Check
Sealer SBS10 pfed nanesenim jakékoli malby. Viz technicky list, kde najdete vice informaciola  kovém tmelu,
branicim pr Gsak m Bleed Check Sealer. Pfipraveny prihledny natér NEZASTAVI jejich tendenci k prosakovani.
KBC produkty jsou: KBC03, KBC05, KBC06, KBC10 a KBC  13.

Pro vSechny ostatni KBC — abyste zabranili prosakovani barev, nanesenych pfes Kandy Base Coat — pouzijte jeden

z nasich pfipravenych produktli Kosmic nebo Komply Klears. Nechejte 12 hodin zaschnout, pokud pouzivate UC01
nebo UC35 NEBO nechejte zaschnout 24 hodin pfi pouZiti UFC19 nebo UFC35. Za mokra obruste (VIZ RPOSIM
DOPORUCENI PRO HRUBOST BROUSENI NA STRANE 59 PRO URETANOVE PRUHLEDNE MATERIALY) a poté
pokradujte v malbé.

10. PRUHLEDNA VRSTVA

VSECHNY ZAKLADY SHIMRINe KANDY BASE MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s uretanovym
emailem nebo akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného systému zUstarite.
Doporucujeme, abyste pro dosazeni co nejlepSich vysledku, pouzivali prihledné materialy House of Kolore.

Viz odpovidajici technické listy kde najdete vice informaci o aplikaci pr Ghledné vrstvy

DODATECNE INFORMACE

Zaklady Shimrine Kandy Basecoat mohou byt michany, aby bylo dosazeno stovek barevnych kombinaci Moznosti jsou
nekone¢né. Vytvorte si svij vlastni a jedineény vytvor.

11. CISTENI

Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte

mistni predpisy).



KF KAMELEONe KOLORS

OBECNE INFORMACE

Kameleone Kolor je novy revoluéni zaklad, ktery skute€né méni barvu v zavislosti na thlu pohledu. U Kameleone Kolor
dochéazi ke znaénym zménam barvy — napfiklad od stfedné zelené po temné fialovou nebo od jasné zlaté po
prazraéné stribrnou. Barvy Kameleone Kolor se mohou jevit jako odliSné lidem, ktefi se divaji na prfesné stejnou
plochu na vozidle, jen kazdy pod jinym Uhlem. Jedine¢nost barev Kameleone Kolor zdlrazni zaobleni, kfivky i ostré
uhly. Barvy Kameleone Kolor se snadno nanasi na naSe zékladové perletové barvy Shimrine Designer Pearl. Postup
aplikace maze zmeénit vzhled barev Kameleone Kolor a pfidat nové barevné efekty. Zaklady Kameleone Kolor musi byt
jesté prekryty uretanovym emailem nebo akrylovym lakem.

1. PODKLAD
* KS11, KS211 ¢erny tmel Ko-Seale
» zakladovy BC25 Black Shimrine Base Coat

2. PRIPRAVA

Dtikladné si pro&téte “TECHNICKOU PRIPRAVU” pred zahéajenim lakovani. Kameleone Kolors jsou velmi nachylné ke
vzniku skvrn a k prolinani plastickych tmeld, kyt(, sklolaminatovych pryskyfic a nékterych podkladovych natérd.
Abyste zabranili vzniku skvrn, dokonale ocistéte (nebo na zaklad ONM) a natfete naSimi epoxidovymi zaklady KP2CF
nebo KD2000. Viz technickeé listy pro dalSi informace o zakladech KP & KD Primer.

3. ZAKLADOVA VRSTVA

* KS11, KS211 €erny Ko-Seale |l

* BC25 Cerny zaklad Shimrine Base Coat

Pouzijte BC25 nebo KS11 nebo KS211 pro zaklady tak, jak je uvedeno ve vzorniku barev. Barva zakladu zméni pocet
vrstev, které budou tfeba pro co nejlepsi vysledky. Nedoporucujeme pouziti bilého zakladu, protoze pro prekryti bude
zapotfebi mnoha vrstev. Pokud nelze pouzit BC25, pouzijte PBC100 nebo PBC43.

4. BROUSENI PODKLADU

» Ko-Seale Il (viz technicka stranka pro Ko-Seale Il)
* SG100 = jemna brusna utérka

5. KOMPONENTY

« z&kladové vrstva KF Kameleone

* RU310 (rychlé) nebo RU311 (stfedni) uretanové redukéni Fedidlo,

* Airbrush pistole: aplikace = 1 dil z&kladu Shimrine, 1 dil redukéniho fedidla RU

6. MICHANI KAMELEON « KOLORS

* 2 dily zékladu Shimrine

« 1 dil redukéniho Fedidla RU

Dobfe promichejte Kameleones Kolor. Provedte redukci na 50% (2 dily barvy na 1 dil redukéniho fedidla).

Dobfe promichejte. REDUKCI PROVADEJTE POUZE NASIMI REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC. Pouzivejte
redukéni Fedidlo, které se nejlépe hodi pro teplotu ve vasi dilné. Viz technicky list, kde najdete vice informaci o

reduk énich Fedidlech RU. Kameleone Kolor jsou metalické desti¢ky v kapslich, které se velmi snadno nanésSeji.
POZNAMKA: Piilisné redukce nebo Fedéni SG100 povede k tmavdimu a hrubdimu vzhledu s mirnéjsi zménou barvy
v porovnani s béZznou redukci a aplikaci. Tento efekt omezi a nastavi bézné barevné efekty pfi aplikaci vice vrstev.
Tak muzete dosahnout fady novych efektd.

7. NASTAVENI PISTOLE



» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole = 10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

* Jehla/tryska=1.0t0 1.3

(V zévislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

* Tah spousté = 50% aZ 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

8. NANASENI KAMELEON e KOLORS

Naplrite barvu do pistole. Vzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 15 cm &i méné. Naneste 3 vrstvy

s prekrytim 75%. Prochazejte podél objektu. Vyvarujte se suchého postfikovani, protoze maze dojit ke ztraté
pfilnavosti. Pfed nanesenim dalsi vrstvy nechejte zavadnout. VIhEi vrstvy s prekrytim 75% zabrani vzniku skvrn a
Smouh.

POZNAMKA: NENANASEJTE TEZKE MOKRE VRSTVY ZAKLADU KF KAMELEONes BASES A NEOCEKAVEJTE,
ZE SE STEKANIM VYROVNAJI — TENTO POSTUP OBVYKLE VEDE K VYTVORENI ZVRASNEN] A K PRASKANI.
Barvy se do zna¢né miry chovaji jako lak, proto nanasejte jen stfedné silné vrstvy a vyvarujte se silnych nanosd.
Nastrik nevysuSujte — mohlo by dojit k naruSeni prlnavosti.

Nanasejte stfedni vrstvy, s pfekrytim 75%. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zavadnout.

8. NANASENI KAMELEON « KOLORS (pokra €ovani)

POZNAMKA: 3 vrstvy zakladi KF Kameleone Bases predstavuiji 1/2 aZ 3/4 mm, coZ vytvaf jen minimalni okrajovou
hranu. (Kdyz poté sundate pasku, objevi se ostra a nizka hrana.)

POZNAMKA: P# vytvafeni pfechodd miizete lehce zvysit redukci Kameleone nebo pAmichat SG100 pro neviditelné
pfechody.

POZNAMKA: Neprovadéjte brouseni Kameleone bez obnovy zéklady, protoZe Skrabance na metalickych destickach
jsou trvalé. PouZijte SG100 pro ochranu, pokud je vyzadovano brouSeni.

9. DOBA ZASYCHANI

KAMELEON -BLESKOVY TEST — VSECHNY ZAKLADNI BARVY SHIMRINe BASES MUSI NALEZITE ZASCHNOUT
A MUSI BYT SUCHE NA DOTEK PRED NANESENIM DALSI VRSTVY

Nechejte uplynout dobu zasychani a teprve poté naneste pruhledny material nebo malbu — obvykle 15 - 60 minut, ne
déle nez 4 hodiny.

10. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

KAMELEONe KOLOR Base se svym nizkym obsahem pevnych ¢astic jsou vynikajici volbou pro uméleckeé lakyrnické
malby.

PASKU NEPRIPEVNUJTE PRIMO NA ZAKLAD SHIMRINe. Pokud planujete malbu, naneste 1 nebo 2 stfedni vrstvy
prahledné mezivrstvy SG100 Intercoat Clear (pro URETANOVE svrchni natéry) nebo prithlednou ochranu proti slunci
SCO01 Sunscreen Clear (pro svrchni natéry akrylovym lakem). Prahledné vrstvy budou chranit Kameleone Base pred
otisky pasky a umozni vy&isténi od zbytkd pasky. Bruste z mokra pro lep&i prilnavost (VIZ PROSIM DOPORUCENI
PRO HRUBOST BROUSEN| PRO SG100 a URETANOVY PR UHLEDNY MATERIAL). Viz technicky list, kde

najdete vice informaci o0 SG100 Intercoat Clear.

POZNAMKA: KREATIVNI BARVY nanesené pfes zakladové Kameleone Kolor mohou omezit ¢i zcela eliminovat efekt
zmény barvy. Jakoukoli planovanou malbu si vZzdy nap/ed otestujte na zkuSebnim panelu.

POZNAMKA: Prihledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear je uréena k ochrané zakladnich natéri s ohledem na
pasky, ohraniéujici malbu a na michani. NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO DODATECNY PRUHLEDNY VRCHNI
NATER, PROTOZE NENI ODOLNY VUCI POCASI NENI NI URCEN K VYTVARENI VICE NEZ 4 VRSTEV
UPOZORNENI: Kameleons Kolors Ize odstranit finalnim ocisténim fedidlem. K &i$téni pouZijte vodu nebo distié po
brouseni KC20 Post Sanding Cleaner.

11. PRUHLEDNA VRSTVA
VSECHNY KAMELEONe KOLORS BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s uretanovym emailem nebo
akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného systému zlstarnte. Pouzivejte



vyhradné pruhledné materialy House of Kolore pro dosazeni nejlepSich vysledkd. Viz odpovidajici technické listy,
kde najdete vice informaci o aplikaci pr  dhledné vrstvy.

12. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).



MC KOSMIC KROMEe®
OBECNE INFORMACE

Barvy Kosmic Kromee Effect Base predstavuji aplikaci revolu¢niho hlinikového chemického pfipravku. Diky
jedine¢nému charakteru téchto pigmentd maze velmi snadno dojit k nekonzistenci finalniho vzhledu. Metoda aplikace
dodrzeny. Finalnim vysledkem muze byt nadherny a zajimavy povrch, ktery — pfi kombinaci s ostatnimi produkty
House of Kolore - déle rozsifi vasi kreativni Skalu pro nadchéazejici roky.

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

« pruhledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear (pouze umélecka malba)

* nalezité vyzralé pruhledné vrchni vrstvy a ONM povrchy (pouze umélecka malba)

2. PRIPRAVA

Dtikladné si progtéte “TECHNICKOU PRIPRAVU” pfed zahéajenim lakovani. Mé&jte, prosim, na paméti, 7e
Kosmic Kromee Effect Base mohou mit sklon ke tvofeni skvrn, nebo prisaku u plastickych tmeld, kytd,
sklolaminatovych pryskyfic a nékterych zakladl. Abyste zabranili skvrndm, konzultujte technické stranky pro
epoxidové zaklady KP & KD.

3. ZAKLADOVA VRSTVA

* plnici z&klad (Ko-Seals I1)

VOZIDLO MUSI MIT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI ZAKLADOVE VRSTVY. Ko-Seals Il Lakové tmely se
obvykle pouzivaji jako zaklad a jsou doporu¢ovany pro Kosmic Kromee Effect Base. PFi pouZiti tmelu jej nechejte
zavadnout. Viz technicky list, kde najdete informace o aplikac i Ko-Seal «ll.

POZNAMKA: Tmel neni vielékem pro pFipad Spatné pripravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy. Hlavnim
Ucelem pouziti tohoto tmelu je zvy3eni pfilnavosti svrchnich vrstev, zajisténi jednolitého odstinu barvy pfedmétu (co
nejblizSiho zékladu pro rychlejsi prekryti) a lepsi drzeni barvy

4. BROUSENI PODKLADU

» Ko-Seale Il (viz technicka stranka pro Ko-Seale Il)

* SG100, vyzralé prihledné svrchni vrstvy & ONM povrchy (pouze uméleckd malba)

0 suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)
0 mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P aZ 800P)
°jemnd brusna ut érka

5. KOMPONENTY
MCO1 EFEKT HLINiKU
MCO02 EFEKT MEDI
MCO03 EFEKT BRONZU
MCO04 EFEKT ZLATA

6. MICHANI ZAKLADU KOSMIC KROME « EFFECT BASE (MC)

Kosmic Kromee Effect Bases jsou dodavany v baleni, pfipravené k aplikaci.
Kosmic Kromee Effect Bases je tfeba pfed pouzitim zlehka 5 minut protfepat

7. NASTAVENI PISTOLE
* HVLP pistole =1.2az1.4
* Airbrush pistole =0.2 az 0.5



Provedte veSkera nastaveni pistole, abyste dosahli jemného rozstfiku, konzistentniho rozptylu a nezapomerite
provadét nastfik ze vzdalenosti, ktera zajisti co nejrovnomérnéjsi aplikaci. Obvykle je to 15-20 cm pro “plnou” velikost
pistole a mGze to byt 4-15 cm pro “Mini” pistoli. VZdy si vytvoite zkuSebni panel s kompletnim systémem pro
provedeni testu aplikace, zjisténi funkce pistole, jejiho efektu a stanovte své umélecké plany a TEPRVE POTE
provedte nastfik svého projektu.

8. APLIKACE

Pro barvy MCO01, MC02, MC03, & MCO04 naneste 2-3 vrstvy "jemného rozprachu" — ne v8ak "suché" vrstvy. Pouzijte
prekryti 75% pfi nastfiku. Pfikladem nastaveni miZze byt 1.3 tryska oteviena na 40-50% se stfedni podavaci rychlosti.
Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zavadnout po dobu 5-10 minut.

9. DOBA ZASYCHANI
Barvy MC01, MC02, MCO03 a MCO04 nechejte zaschnout 15-60 minut, avSak ne déle nez 12 hodin a poté naneste
prihlednou vrstvu House of Kolore Clearcoat.

10. MALBA & PR UHLEDNA MEZIVRSTVA (volitelné)

Z&aklady Kosmic Kromee Effect Base se svym nizkym obsahem pevnych ¢astic jsou vynikajici volbou pro umeélecké
lakyrnické malby. PASKU NEPRIPEVNUJTE PRIMO NA ZAKLAD SHIMRINe. Pokud planujete malbu, naneste 1
nebo 2 stfedni vrstvy prahledné mezivrstvy SG100 Intercoat Clear (pro URETANOVE svrchni natéry) nebo
prahlednou ochranu proti slunci SC01 Sunscreen Clear (pro svrchni natéry akrylovym lakem). Priihledné vrstvy budou
chrénit zaklad Kosmic Kromee Effect Base pied otisky pasky a umozni vygisténi od zbytk( pasky. VIZ PROSIM
DOPORUCENiI PRO HRUBOST BROUSENI PRO KONE ENE BROUSENi PRUHLEDNE MEZIVRSTVY. Viz
technicky list, kde najdete vice informaci o0 SG100 Intercoat Clear.

POZNAMKA: NEBRUSTE PRIMO Kosmic Kromee Effect Base. Naneste SG100 Intercoat Clear pro ochranu zékladu,
pokud je vyzadovano brouSeni. Pokud budete pfimo brousit Kosmic Kromee Effect Base, musite obnovit zaklad.
POZNAMKA: Prihledna mezivrstva SG100 Intercoat Clear je uréena k ochrané zakladnich natéri s ohledem na
pasky, ohraniéujici malbu a na michani. NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO DODATECNY PRUHLEDNY VRCHNI
NATER, PROTOZE NENI ODOLNY VUCI POCASI NENI NI URCEN K VYTVARENI VICE NEZ 4 VRSTEV.
UPOZORNEN;I: Kosmic Krome e Effect Base nemaji adnou chemickou odolnost, dokud nejsou p Fekryty
prdhlednou vrstvou. Zav érecné ocist éni redidlem odstrani zakladové vrstvy. K €ist éni pouzijte KC20 Post
Sanding Cleaner.

11. VRSTVA KANDY (volitelné)

Kosmic Kromee Effect Bases mohou byt pfekryty akrylovym lakem nebo uretanovym emailem.

Pamatujte si, Ze pokud zabarvite Kandy akrylovym lakem, musite pouzit i prdhlednou vrstvu s akrylovym lakem.
(Pokud provedete obarveni Kandy uretanovym emailem, musite pouzit i prahlednou vrstvu s uretanovym emailem).
Viz odpovidajici technické listy pro aplikace Kandy. Pro malby mohou byt naSe koncentraty Kandy Koncentrates
michany s prihlednou mezivrstvou SG100 Intercoat Clear pro vytvofeni Kandy grafiky. Viz technické listy KK &
SG100, kde najdete vice informaci.

12. PRUHLEDNA VRSTVA

Kosmic Kromee Effect Bases MUSI BYT PREKRYTY PRUHLEDNOU VRSTVOU (s uretanovym emailem nebo
akrylovym lakem). Poté, co jste si jednou zvolili systém, po zakladu jiz u zvoleného systému zUlstarite. Pro dosazeni
co nejlepsich vysledkl doporucujeme pouzivat prihledné materidly House of Kolore. Viz technické listy, kde najdete
vice informaci o aplikaci prahledné vrstvy.

13. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).



MC00 KOSMIC KROME» ZRCADLOVE S REFLEXNIM EFEKTEM

Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect pfedstavuji aplikaci revoluéniho hlinikového vio¢kového chemického
pripravku. Diky jedineénému charakteru téchto pigmentl je velmi snadné utrpét nekonzistence finalniho vzhledu.
musi byt do pismene dodrzeny. Finalnim vysledkem muze byt nadherny a zajimavy povrch, ktery — pfi kombinaci
s ostatnimi produkty House of Kolore - dale rozsifi vasi kreativni Skalu pro nadchazejici roky.

VAROVANI:

« Jiné podklady nez doporu¢ené budou “absorbovat” zdklad MCOO a vzhled bude Sedy a nekonzistentni.

* Pouziti brouseni jinym nez doporuéenym smirkovym papirem povede k odliSnému vzhledu.

« Jakakoli odchylka povrchu bude mnohem vyraznéjsi a muze znicit cely projekt.

* Hrubé papirové ubrousky nebo ¢isti¢e na bazi fedidla mohou pokazit vas projekt, pokud pouzivate MCOO.

* Nepouzivejte prahledné materidly, zaklady ani podkladové barvy od konkurence.

* Ujistéte se, zda vaSe pistole nélezité funguje. Je to stéZejni pro rovnomérnou aplikaci.

« Je tfeba provést Uplné otevieni a vzduchem susit alespor po dobu 1 hodiny, abyste zabranili lepkavosti. Lepkavy
povrch muaze znicit cely projekt.

* Vzdycky vyuZijte zkuSebni panel, s kompletnim systémem, k vyzkouSeni aplikace, funkénosti pistole, efektl a
uméleckych pland — teprve POTE provadséjte nastfik dle projektu.

* Praci si naplanuijte tak, abyste tento produkt pouZili jako posledni. Tak minimalizujete “kovové” efekty.

* NenanaSejte SG100 pfimo na MCO00. Pokud budete provadét malbu na MCOO s prvni vrstvou MCOO a odpovidajicim
prahlednym House of Kolore Clear, nechejte prihledny material zaschnout, obruste a pokradujte.

« Barva Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect Base je uréena pouze pro umeéleckou malbu a jeji rovnhomérna
aplikace na vétsi plochy muZze byt obtizna.

« “Nezahltte” své zakazniky. Barva Kosmic Kromes Mirror Reflective Effect Base — i pfi spravné aplikaci — nebude
shodna s leskem, tvrdosti a odrazivosti skute€ného pokoveného povrchu.

1. PODKLAD

Abyste dosahli maximalniho efektu u zrcadlové reflexni barvy Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect Base, musi byt
podklad dokonale suchy, velmi hladky, 2K Uretan. Jedinymi doporu¢ovanymi povrchy pro tento produkt jsou
prihledné materialy House of Kolore Clear UC35, UFC35, UFC19, UC01, UFCO01 a UCCO1. Hladkost podkladu ovlivni
vzhled zékladové vrstvy s kovovym efektem. Jakykoli Skrabanec, zplsobeny brouSenim, otiranim nebo poklepem /
dotekem se po aplikaci MCOO zfetelné projevi.

2. ZAKLADOVA VRSTVA

Skute¢na barva zakladové vrstvy neni dalezita, fungovat bude jakakoli barva. Kosmic Kromes Mirror Reflective Effect
Base se obvykle nanasi nastfikem na ¢ernou, avSak pro "démonicky" kovovy vzhled vyzkouSejte rdzné barvy zakladu.
VaSe kreativni moznosti se tak rozsifi. Stabilita a hladkost suchého 2K uretanu je to, na ¢em zalezi. Pfipravte 2K

Uretan tak, jak je uvedeno nize.

3. PRIPRAVA

Pro zajisténi maximalniho reflexniho efektu doporu¢ujeme aplikaci MC0OO pfimo na povrch, u néjz byl brousen lak, byl
prelestén a ocistén KC20 a meékkym ru¢nikem. Tento postup je vyzadovan pro kompletni vizualni efekt u téchto
produktu, avSak POUZE v této situaci doporucujeme tento postup. Je znamo, Ze tento postup narusi integritu celého
systému.

Pokud ovSem je efekt, ktery tento produkt nabizi tim, co je vyZzadovano pro vaSe umélecké plany, pak neexistuje
nahrada vizualnich moznosti tohoto systému.

4. KOMPONENTY

Barva Kosmic Kromes Mirror Reflective Effect Base je dodavana ve formé, vhodné k bezprostfednimu néstfiku.

5. MICHANI KOSMIC KROME « BASE (MCO00)

Barvu Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect Base je tfeba opatrné protfepat po dobu 5 minut pfed pouzitim.



6. NASTAVENI PISTOLE

* HVLP pistole =1.2az1.4

* Airbrush pistole =0.2 az 0.5

PFizplGsobte jakékoli nastaveni pistole tak, aby bylo dosazeno jemného postfiku, konzistentniho rozstfiku a abyste
s jistotou provadeéli nasttik ze vzdalenosti, ktera zajisti co nejrovnomérné;jsi aplikaci. To je obvykle 15-20 cm pro
“plnou” velikost pistole a maze to byt 4-15 cm pro “Mini” pistoli. VZdy si vytvofte zkuSebni panel s kompletnim
systémem pro provedeni testu aplikace, zjisténi funkce pistole, jejiho efektu a stanovte své umélecké plany a
TEPRVE POTE provedte nastfik svého projektu.

7. APLIKACE KOSMIC KROME « BASE (MCO00)

Nanasejte co nejméné Kosmic Kromes Mirror Reflective Effect Base — jen tolik, kolik je zapotfebi pro dosazeni
Zzadouciho efektu. Pfikladem nastaveni maze byt 1.3 tryska oteviena na 10-15% se stfedni podavaci rychlosti.
Obvykle se jedna o 1-2 tenké vrstvy. PFilis silnd aplikace, zahrnujici naneseni vrstvy "mokrého" typu, povede

k naprosté ztraté efektu. Reflexni vlastnosti MCOO nebudou viditelné pfed zaschnutim do sucha.

8. VRSTVA KANDY (volitelné)

Kosmic Kromee Effect Bases mohou byt prekryty akrylovym lakem nebo uretanovym emailem.

Pamatuijte si, Ze pokud zabarvite Kandy akrylovym lakem, musite pouzit i prihlednou vrstvu s akrylovym lakem.
(Pokud provedete obarveni Kandy uretanovym emailem, musite pouzit i prahlednou vrstvu s uretanovym emailem).
Viz odpovidajici technické listy pro aplikace Kandy. Pro malby mohou byt naSe koncentraty Kandy Koncentrates
michany s prihlednou mezivrstvou SG100 Intercoat Clear pro vytvofeni Kandy grafiky. Viz technické listy KK &
SG100, kde najdete vice informaci.

9. DOBA ZASYCHANI

Nechejte MCO0O0 zasychat alespori 12 hodin pfi 21 T a teprve poté nanaSejte pr Ghlednou vrstvu House of Kolore laku.
AZ 24 hodin je pfijatelnych, avSak davejte pozor na zachovani Cistoty — jakékoli agresivni znecisténi, otfeni Ci
manipulace mohou zni¢it povrch tim, Ze dojde k poskrdbani nebo rozmazani MCO0O.

12. PRUHLEDNA VRSTVA

PFi nanaseni prahledné vrstvy na Kosmic Kromee Effect Base je tfeba vénovat zvlaStni pozornost ochrané
jedine¢nych reflexnich charakteristik. Pouzivejte vyhradné priihledné materialy House of Kolore, protoze ty zaru¢uji
splnéni pozadavki, spjatych s lakyrnickymi pracemi na zakazku. NanaSejte UC35, UFC35, UCCO01, UC01, UFCO01
nebo UFC19 pfimo na barvu Kosmic Kromee. naneste prvni vrstvu s nalezitou kombinaci katalyzatoru / redukéniho
fedidla, a to formou jemné mlhy. Naneste jen tolik prihledného materialu, abyste dosahli tenoucké stékajici vrstvy.
Prvni vrstvu nechejte dokonale zaschnout (provedte "provazkovy" test). To je velmi dllezité, protoze pfi pfiliS mokré
vrstvé muaze dojit ke ztraté efektu. Naneste druhou vrstvu tak jako obvykle.

POZNAMKA: Silny nanos lakd Kandy vyZaduje velmi stabilni z&klad. Na zakladé specialniho postupu, schvaleného
pro pouziti téchto "kovovych" povrcha je tfeba pfistoupit ke kompromisu z hlediska vykonu celého systému. House of
Kolore Uretan nebo Kandy Koncentrate, barvy Kandy Colors budou vypadat nadherné, pokud budou naneseny na
Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect Base; zvolte vSak postup a sekvenci produktd tak, aby bylo minimalizovano
mnoZstvi materialu, ktery je nanaSen pfes Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect Base.

POZNAMKA: NenanaSejte SG100 pfimo na MCO00. PFi provadéni malby pfes MCOO0, prekryjte MCOO nejprve
nalezitym prahlednym materidlem House of Kolore Clear. Prihledny material nechejte zaschnout, obruste a
pokracuijte.



MCO00 KOSMIC KROMEe ZRCADLOVE S REFLEXNIM EFEKTEM
(pokraCovani)

DODATECNE INFORMACE

« Jiné podklady neZ doporu¢ené budou “absorbovat” Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect Base a vzhled bude Sedy
a nekonzistentni.

* Pouziti brouseni jinym nez doporuéenym smirkovym papirem povede k odliSnému vzhledu.

« Jakakoli odchylka povrchu bude mnohem vyraznéjsi a muze znicit cely projekt.

* Hrubé papirové ubrousky nebo ¢istie na bazi fedidla mohou pokazit vas projekt, pokud pouzivate MCOO.

* Nepouzivejte pruhledné materidly, zaklady ani podkladové barvy od konkurence.

* Ujistéte se, zda vaSe pistole nélezité funguje. Je to stéZejni pro rovnomérnou aplikaci.

« Je tfeba provést Uplné otevieni a vzduchem susit alespor po dobu 1 hodiny, abyste zabranili lepkavosti. Lepkavy
povrch muze znicit cely projekt.

« Vzdycky vyuZijte zkuSebni panel, s kompletnim systémem, k vyzkouSeni aplikace, funkénosti pistole, efektl a
uméleckych plant — teprve POTE provadséjte nastik dle projektu.

* Praci si naplanuijte tak, abyste tento produkt pouZili jako posledni. Tak minimalizujete “kovové” efekty.

* NenanaSejte SG100 pfimo na MCO0O0. Pokud budete provadét malbu na MCOO s prvni vrstvou MCOO a odpovidajicim
prahlednym House of Kolore Clear, nechejte priihledny material zaschnout, obruste a pokradujte.

« Barva Kosmic Kromee Mirror Reflective Effect Base je uréena pouze pro uméleckou malbu a jeji rovnomérna
aplikace na vétsi plochy muze byt obtizna.

« “Nezahltte” své zakazniky. Barva Kosmic Kromes Mirror Reflective Effect Base — i pfi spravné aplikaci — nebude
shodna s leskem, tvrdosti a odrazivosti skute€ného pokoveného povrchu.

13. CISTENI
VesSkeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni predpisy).

POZNAMKY



URETANOVE BARVY UB & UFB KOSMIC KOLORe

OBECNE INFORMACE

Jednofazové DVOUSLOZKOVE BARVY Kosmic Kolore Urethane Enamel mohou byt nanaseny na kteroukoli z nasich
zakladu Shimrine Universal Base a lakovych tmeld. Pro dosazeni co nejlepSich vysledkd doporuéujeme pouzivat
redukéni Fedidla Kosmic. Nemichejte produkty jinych spoleénosti s produkty House of Kolore, protoze bylo prokazano,
Ze jsou nekompatibilni. Toto ustanoveni zahrnuje podkladové barvy, zaklady, lakové tmely, redukéni Fedidla i
prahledné materialy jinych spole¢nosti.

DULEZITA POZNAMKA

Pouzivejte pouze naSe redukéni fedidla Kosmic. Peclivé zvolte spravné redukéni fedidlo na zakladé teploty vasi
lakovaci kabiny a nechejte bézet ventilator. Pokud nemate k dispozici lakovaci kabinu, vyzkouSejte redukéni fedidlo
pro rychlejsi zasychani. Redukéni Fedidla Kosmic maji velmi znaéné rozdily v dobach zasychani. Pro vySSi tekutost
pFidejte vice redukéniho fedidla o téZe rychlosti zasychani nebo smichejte s pomalejSim redukénim fedidlem. Viz
technicky list, kde najdete vice informaci o reduk  énich Fedidlech Kosmic Reducer.

DULEZITA POZNAMKA: Uretanové emaily Kosmic Urethane E  namel , pouZivané v n ékterych VOC omezenych
prostorach musi byt p  fekryty naSimi pr Ghlednymi UC nebo UFC Klear, aby byl spin  &n aktualni p fedpis VOC.

1. PRIPRAVA

Dlikladné si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU" pied zahajenim lakovani. Abyste zabranili pronikani tmele, naneste
3 vrstvy naseho bezchromového epoxidového zakladu KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo nas
zaklad, uréeny k nanaSeni pfimo na kov KD2000 Direct To Metal Epoxy Primer. Viz technické listy, kde najdete

2. ZAKLADOVA VRSTVA

* Plnici zaklad (Ko-Seals Il)

* pro ¢ernou UB04, UFB04 Jet Set Black = KS11 nebo KS211 (Ko-Seals Il)

* pro bilou UB05, UFBO5 Brite White = KS10 nebo KS210 (Ko-Seals I1)

« pro ¢ervenou UFB06 Kosmos Red = KS10 nebo KS210 (Ko-Seale Il)

VOZIDLO MUSI MIiT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI VRSTVY ZAKLADU. Lakové tmely se obvykle pouzivaji
a jsou doporucovany jako zaklad. Pouzijte plnici zaklad House of Kolore (k dispozici ve tfech odstinech) v odstinu
nejbliz§im barvé, aby doSlo k prekryti zakladu. Dodrzujte pokyny na etiketé. Pfi pouZziti lakového tmelu nechejte
zavadnout. Viz technicky list s informacemi o lakovych tmelech Ko-Sealell.

POZNAMKA: Tmel neni v3elékem pro pFipad 3patné pfipravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy.

3. BROUSENI PODKLADU

* Ko-Seale Il (viz technicka stranka pro Ko-Seale 1)

* ONM Finishes

« suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)
» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

* jemna brusna utérka

4. KOMPONENTY

« uretanovy email Kosmic Urethane Enamel

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni), RU312 (pomalé), RU313 (velmi pomalé) uretanové redukéni fedidlo
« katalyzatory KU100, KU150 Exempt nebo KU151 Exempt Hi Temp Flo-Catalyst

* Aplikace airbrush pistoli = nedoporucuje se

5. MICHANI URETANOVYCH EMAIL U KOSMIC KOLOR e

« 2 dily uretanového emailu Kosmic Kolore
« 1 dil KU100 katalyzatoru nebo KU150 Exempt Hi Temp katalyzatoru



* 1 dil RU- redukéniho fedidla
* Aplikace airbrush pistoli = nedoporucuje se

POZNAMKA: Pro extra tekuty charakter pfidejte dal3ich 3 Z 6 oz. RU-redukéniho Fedidla na namichanou ¥4 galonu.

POZNAMKA: Pro zvySeni lesku, hloubky a stupné &erni UB04 a UFB04 — gerné: Smichejte stejna mnoZstvi
prahledného materialu s ¢ernym (UBO4 pouzijte UC35) (UFB04 pouzijte UFC35) v posledni vrstvé pfed redukénim
fedidlem nebo katalyzatorem.

6. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)
«Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
 Tah spousté = 50% az 75%

* Aplikace airbrush pistoli = nedoporucuje se

7. NANASENI URETANOVYCH BAREV UB & UFB KOSMIC KOLO Re

Napliite barvu do pistole. Naneste 1 stfedni vrstvu. Nechejte zavadnout (viz ,URETANOVY BLESKOVY TEST” nize).
Nasledné naneste 1 az 2 mokré vrstvy s 50% prekrytim. Vzdalenost pistole pfi stfikani by méla byt pfiblizné 15 cm.

7. NANASENI URETANOVYCH EMAIL U UB & UFB KOSMIC KOLOR e (pokra €ovani)
Prochazejte podél objektu. Pfed nanesenim dalsi vrstvy nechejte zavadnout. HVLP pistole nejlépe funguji, pokud je
drzite blizko.

URETANOVY BLESKOVY TEST — BARVA BY MELA BYT LEPKAVA A NETAHNOUT SE, KDYZ SE DOTKNETE
V NEJMOKREJSIM MISTE PRED NANASENIM NASLEDUJICI VRSTVY.

(Pokud pouzivate bleskovy test, vzdy se dotknéte na novém misté.). Dukladné monitorujte pro zajisténi dokonalého
propojeni vrstev.

POZNAMKA: Pfili§ dlouha doba zasychani mezi vrstvami mize vést k zvedani. Pokud se povrch zda suchy, pockejte
jesté 12 hodin pfi 21 C a teprve poté nanasejte dalsi vrstvu. Ot fete jemnou brusnou utérkou abyste odstranili lesk
nebo lehce mokry pisek pfi vihkosti 500 nebo 600.

POZNAMKA: P festiikavani jakymkoli p Fipravenym povrchovym materialem, jako jsou nase UBO 4, UB05, UK
Kandys a UC nebo UFC Clear, se m GZe zvedat p i nanaSeni zakladu. Prove d'te peélivé p fekryti, abyste
zabranili takovému p FestfFikani p¥i lakovani vybrani ve dve Fich, atd.

8. DOBA ZASYCHANI

» Zasychani na vzduchu pfi teploté 21 T = 24 hodin
* Urychlené zasychani pfi teploté 60 T = 30 minut bleskového suSeni, 1 hodiny zapék ani, s 1 hodinou chladnuti.

9. DOCISTOVANI A LESTENI

* V dilng, kde je 21 C, nechte zasychat po dobu 24 hodin a poté leStéte.

* Viz technicky list pro informace o leSt ~ éni a povrchové Gprav €.

POZNAMKA: Po 60 dnech je mozné vozidlo navoskovat. Doporuéujeme pouZiti kvalitniho, neabrazivniho vosku
Carnauba.

10. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).



URETANOVE BARVY UK KOSMIC KOLORs URETHANE ENAMEL
KANDYS

OBECNE INFORMACE

Uretanové emaily Kosmic Kolore Urethane Enamel Kandys mohou byt nandSeny na kteroukoli z naSich zakladu
Shimrine Universal Base. Pouzivejte pouze redukéni fedidla Kosmic. Nemichejte produkty jinych spole¢nosti s
produkty House of Kolore, protoze bylo prokdzano, ze jsou nekompatibilni. Toto ustanoveni zahrnuje podkladové
barvy, zéklady, lakové tmely, redukéni Fedidla i prihledné materialy jinych spole¢nosti.

DULEZITA POZNAMKA

Pouzivejte pouze naSe redukéni fedidla Kosmic. Peclivé zvolte spravné redukéni fedidlo na zakladé teploty vasi
lakovaci kabiny a nechejte bézet ventilator. Pokud nemate k dispozici lakovaci kabinu, vyzkouSejte redukéni Fedidlo
pro rychlejsi zasychani. Redukéni Fedidla Kosmic maji velmi znaéné rozdily v dobach zasychani. Pro vysSi tekutost
pridejte vice redukéniho Fedidla o téze rychlosti zasychani nebo smichejte s pomalejSim redukénim fedidlem. Viz
technicky list, kde najdete vice informaci o reduk  €nich Fedidlech Kosmic Reducer.

DULEZITA INFORMACE O UK

Nasledujici UK maji tendenci pronikat malbou, ktera je na né nanesena. Vzdy pouzivejte nas produkt Bleed Check
Sealer SBS10 pred provedenim jakékoli malby. Viz technicky list, kde najdete vice informaci o Bl  eed Check
Sealer. Pfipravena prahledna vrstva NEZASTAVI jejich tendenci k pronikani. Pokud je vdak naneseno vice
prahlednych vrstev (2 nebo vice) a je dodrzena nélezita doba zasychani mezi vrstvami, je prosakovani barvy do
prihledného materialu omezeno.

UK produkty, které maji tendenci prosakovat, jsou: UKO03, UKO05, UK06, UK10 a UK13 .

DULEZITA INFORMACE O R UZOVE UK18 KANDY PINK

RZova UK18 Kandy Pink ma omezenou svételnou stalost a je tfeba ji pouzivat pouze na produkty, kde je expozice
pfimému slune&nimu svitu omezena.

Pouzivejte s obezfetnosti. KBC18 je doporu¢ovan pouze pro vystavni vozy.

1. PRIPRAVA

Dlikladné si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU" pied zahéajenim lakovani. Abyste zabranili pronikani tmele, naneste
3 vrstvy naseho bezchromového epoxidového zakladu KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo nas
zaklad, uréeny k nanaSeni pfimo na kov KD2000 Direct To Metal Epoxy Primer. Viz technické listy, kde najdete

2. ZAKLADOVA VRSTVA

* Plnici zaklad (Ko-Seals Il)

« z&klad Shimrine Bases

VOZIDLO MUSI MIT JEDNOLITOU BARVU PRED APLIKACI VRSTVY ZAKLADU. Lakové tmely mohou byt pouZity
jako zaklad. Pouzijte plnici zaklad House of Kolore (k dispozici ve tfech odstinech) v odstinu nejblizSim barvé, aby
doslo k prekryti zakladu. DodrZujte pokyny na etiketé. PFi pouZiti lakového tmelu nechejte zavadnout. Viz technicky
list s informacemi o lakovych tmelech Ko-Seal  «ll.

POZNAMKA: Tmel neni v3elékem pro pfipad 3patné pfipravy a nebrani ztraté barvy ani prolinani barvy. MdzZete
rovnéz pouzit kteroukoli z naSich barev Kosmic Kolore Shimrine Base: Designer Pearls, Graphic Kolors, Neon,
Metallics, atd. jako zakladovou vrstvu. Barva zakladni vrstvy pozméni findlni barvu. A to je vyborna pfilezitost pro
kreativitu. KaZzdou vrstvu zakladu nechejte zavadnout. Viz technické listy, kde najdete pokyny pro aplikac i

3. ZAKLADOVA VRSTVA

MuiZete pouzit kteroukoli z naSich zakladd Shimrine Bases pod uretanové emaily Kosmic Kolore. Dodrzujte pokyny na
Stitku. KaZdou vrstvu zakladu nechejte zaschnout. Viz jednotlivé technické listy, kde najdete specifi cké pokyny .

4. BROUSENI PODKLADU



» Ko-Seale Il (viz technicka stranka pro Ko-Seale Il)

* ONM povrchy

* suchy smirkovy papir = hrubost 280P aZ 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)
» mokry smirkovy papir = hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P aZ 800P)

* jemna brusna utérka

5. KOMPONENTY

« uretanovy email Kosmic Urethane Enamel

« katalyzatory KU100, KU150 Exempt nebo KU151 Exempt Hi Temp Flo-Catalyst

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni), RU312 (pomalé), RU313 (velmi pomalé) uretanové redukéni fedidlo
* Aplikace airbrush pistoli = nedoporuduje se

6. MICHANI URETANOVYCH EMAIL U KOSMIC KOLOR e

« 2 dily Kosmic Kolore Urethane

* 1 part RU redukéniho fedidla

« 1 dil KU100 katalyzatoru, KU150 nebo KU151 Exempt Hi Temp Flo katalyzatoru
* Aplikace airbrush pistoli = nedoporucuje se

POZNAMKA: Pro extra kontrolu toku a materialu pfidejte dal3ich 2 aZ 4 oz. RU-redukéniho fedidla na namichanou %
galonu

7. NASTAVENI PISTOLE
» Obvykla pistole =55 to 65 PSI
* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku
(Viz doporuceni vyrobce pistole)

7. NASTAVENI PISTOLE (pokra éovani)
* Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

« Aplikace airbrush pistoli = nedoporuduje se

8. NANASENiI URETANOVYCH EMAIL U UK KOSMIC KOLOR « URETHANE

ENAMEL KANDYS

Kosmic Kandys m(iZe byt nanasen na kteroukoli z nasich zaklad Shimrine Base nebo DVOUSLOZKOVE BARVY
Kosmic Solid Colors. Nez zahajite praci, vzdy provedte nastfik zkuSebniho panelu.

POZNAMKA: KU100, KU150 & KU151 katalyzéatory jsou citlivé na vihkost a po otevieni nevydrZi pfili$ dlouho. Pokud
provadite jen mensi praci, kupujte si malé nadoby, abyste zabranili jejich znehodnoceni. Nadoby vzdy dikladné
uzavrete. Naplrite barvu do stfikaci pistole. Naneste 5 az 6 vrstev pro dosazeni nalezité barvy. Nejprve za¢néte se 3
stfedné& mokrymi vrstvami, s prekrytim nastfiku 75%. Nakonec naneste 2 az 3 zcela mokré vrstvy s 50% prekrytim
nastfiku. Vzdalenost pistole pfi nastfiku by méla byt asi 15 cm. Prochazejte podél objektd. Mezi jednotlivymi vrstvami
nechejte zaschnout.

URETANOVY BLESKOVY TEST — BARVA BY MELA BYT LEPKAVA A NETAHNOUT SE, KDYZ SE DOTKNETE
V NEJMOKREJSIM MISTE PRED NANASENIM NASLEDUJICi VRSTVY.

POZNAMKA: P¥ilis dlouhéa doba zasychani mezi vrstvami maze vést k zvedani. Pokud se povrch zda suchy, pockejte
jesté 12 hodin pfi 21 C a teprve poté nanaSejte dalSi vrstvu. Ot fete jemnou brusnou utérkou abyste odstranili lesk
nebo lehce mokry pisek pfi vihkosti 500 nebo 600.

Davejte pozor, protoze pfili§ agresivni brouSeni maze zpusobit vznik svétlejSich a tmavsich skvrn v barvé Kandy.



POZNAMKA: Sila barvy bude riizna v zavislosti na zakladu, poétu vrstev Kandy, typu a poétu prahlednych vrstev a
na zplsobu postfikovani. SVETLEJSI ZAKLADY VYZADUJI MAXIMALNI POCET VRSTEV KANDY PRO DLOUHOU
ZIVOTNOST.

Z&kladni barva v odstinu blizkém barvé Kandy usnadriuje aplikaci a prodluZuje Zivotnost.

9. APLIKA CNI POSTUPY KANDY
pozornost nastaveni pistole, poétu vrstev a zédkladnim technikam pistole. Pokud je budete dodrzovat, nasledujici kroky
vas dovedou ke konzistentnim vysledkam.

Nastaveni pistole

» Seznamte se s vybavenim

« Zkontrolujte vzor pistole, musi byt konsistentni. (Viz Schéma 1)

« Otacejte knoflikem pro nastaveni kapaliny — omezeni pousté a redukci mnoZzstvi podavané barvy Kandy.
Toto je tfeba provadét pro prvni dvé az tfi vrstvy, abyste zabranili vzniku pruhd. Povinné je 75% prekryti vzoru.

Otocte nastavovacim knoflikem
kapaliny pro omezeni mnozstvi
barvy Kandy

Vysledkem musi byt rovnomérny a
Konsistentni vzor.
(Musite znat Sifku vzoru)

5 — 7" od pistole

Schéma 1

NANASENI URETANOVYCH BAREV UK KOSMIC KOLOR « URETHANE ENAMEL
KANDYS (pokra¢ovani)

9. APLIKA ENi POSTUPY KANDY (pokra &ovani)

Aplikace - prvni 2 az 3 vrstvy

» Naneste Kandy s doporu¢enym prekrytim. (viz Schéma 2)

» Stfikaci pistole by méla byt 4 az 15 cm od povrchu.

» Nenanasejte Kandy formou jednotlivych paneld — vZdy provadéjte nastfik po celé délce predmétu.

« Nastfik provadéjte v rovnych liniich, nesledujte linie karosérie. (viz Schéma 3)

Aplikace — Findlni vrstvy

 Nastavte knoflik kapaliny na vétsi vzor 5-7“ a naneste dalSi 2 az 3 vrstvy s prekrytim 50%.

» Kazdou vrstvu nechte tak, aby pfestala “fetizkovat” a teprve poté nanasejte dalsi vrstvu. Nenechte jednotlivé vrstvy
zcela vyschnout na dotek.

» Naneste 2 az 3 vrstvy UC nebo UFC uretanové prihledné svrchni vrstvy — ponechte dostatek ¢asu Kandy, aby
prestalo “fetizkovat”. Nenechte Kandy zcela vyschnout pfed nanaSenim prihledné vrstvy, jinak pravdépodobné dojde
k vrasnéni a zvedani.

POZNAMKA: NepouZzivejte prahlednou mezivrstvu SG100 Intercoat Clear. Toto je zakladni material. Pouzivejte
pouze naSe pfipravené prihledné UC nebo UFC Clear.

10. DOBA ZASYCHANI

» Zasychani na vzduchu pfi teploté 21 T = 24 hodin

* Urychlené zasychani pfi teploté 60 T = 30 minut bleskového suSeni, 2 hodiny zapék ani, s 1 hodinou
chladnuti.



POZNAMKA: V zavislosti na klimatickych podminkéach, po&tu vrstev, rychlosti rozpoustédla, atd. Neni neobvyklé,
pokud dilo Kandy zUstava po dlouhou dobu mékké. To neznamena, Ze by byl povrch nevyzraly — indikuje to tu
skute€nost, Ze povrch zadrzuje rozpoustédla a pro kompletni vytvrzeni bude potfebovat jesté €as.

11. DOCISTOVANI A LEST EN

 V dilng, kde je 21 T, nechte zasychat po dobu 24 hodin a poté leStéte.

* Viz technicky list pro informace o leSt ~ éni a povrchové Gprav €.

Po 60 dnech je mozné vozidlo navoskovat. Doporu¢ujeme pouziti kvalitniho, neabrazivniho vosku Carnauba.

12. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKY



MULTIAPLIKACNI KONCENTRAT KK INTENSIFIER KANDY
KONCENTRATE

OBECNE INFORMACE

Koncentraty Kandy Koncentrates se pouzivaji k obohaceni kteréhokoli z naSich produktt Kosmic Kolore Urethane
Enamel Kandy nebo Kustom Kolore Acrylic Lacquer Kandys. Koncentraty Kandy:

« vadm rychle pomohou a uSetfi vam ¢&as i materidl.

« jdou dokonalé pro motocykly nebo malé dily, kdyZ jde o rychlost.

* jsou dokonalé pro opravy / retuSe.

« dodaji nové odstiny / barvy UK Kandy, zakladm, lakovym tmelim. Pfiklad: pfidejte malé mnoZstvi koncentratu
zelené barvy KK09 Organic Green Kandy Koncentrate do citrénové Zluté UK02 Lime Gold Kandy

- ziskate nadhernou citronové zelenou Lime Green Kandy.

* Pouzijte Kandys pro rychlejsi prekryti rama, sloupkud dvefi, ploch pod krytem kufru a kapoty, atd. Diky Kandy
Koncentrates mohou byt svrchni natéry omezeny skute€¢né na polovinu. VSeobecné se nedoporucuje pro vnéjsi
povrchy kompletni pokryti Kandy.

« Lze pfidat do SG100 Intercoat Clear (pro URETANOVE svrchni natéry) nebo SC01 Sunscreen Clear (pro akrylové
lakové svrchni natéry), pro vicebarevné prelepované Kandy s minimalnim nanosem vrstvy. Rychle zasycha, proto Ize
béhem jediného dne nanést nékolik barev.

« Charakteristickd je dlouhd Zivotnost / doba skladovéani. PouZivejte originalné z vyroby zabalené Kandys, abyste
doséhli nového povrchu a maximalné dlouhé Zivotnosti.

DULEZITA POZNAMKA

Koncentraty KK Kandy Koncentrates jsou aditiva a ne Ize je nandSet tak, jak jsou zabalené. Je zapot febi je
nejprve smichat s naSimi lakovymi tmely, zaklady,UK Kandy nebo pr thlednymi materialy.

Abyste dosahli téch nejlepSich vysledk, doporucujeme pouzivat i pfi mixovani vyhradné produkty House of Kolore.

DULEZITE INFORMACE O KK

Nasledujici produkty KK maji tendenci se rozmazavat, kdyz je na né provadéna malba. Vzdy pouZzivejte nas produkt
Bleed Check Sealer SBS10 pfed nanaSenim jakékoli malby. Podrobnéjsi informace o Bleed Check Sealer najdete

v technickém listu. Pfipravena prahledné vrstva NEZASTAVI tendenci k rozmazéavani. Pokud viak nanesete
bezbarvou vrstvu opakované (2 nebo vicekrat) a dodrzite naleZitou dobu zasychani mezi aplikacemi, dojde k omezeni
pronikani barvy do bezbarvé vrstvy — pfipadné i k jeho odstranéni. Provadéjte individualni testovani.

Produkty KK, které maji tendenci se rozmazavat, jso  u: KK03, KK05, KK06, KK10 a KK13 .

DULEZITE INFORMACE O KK18 KANDY PINK

Rzovy koncentrat KK18 Kandy Koncentrate Pink ma omezenou stalost na svétle a je tfeba jej pouzivat pouze na
produktech, které jsou vystavovany pfimému slunecnimi svitu jen omezené. Pouzivejte s rozmyslem. KK18 se
doporucuje pro vozidla na vystavy.

1. MICHANI & APLIKACE KONCENTRAT U KANDY KONCENTRATES

Obecné potfebujete na jeden galon neredukovaného Kandy dvé nadoby o obsahu 8 oz. Kandy Koncentrate na jeden
galon Klear. PFi michani pouzivejte tuto informaci jako informativni.

Pro URETANOVE svrchni vrstvy:

PFi michani s Kosmic Kandys, UCO01 Klear, UC35 Klear, UFCO01 Flo-Klear, UFC35 Flo-Klear nebo UFC19 Komply
Klears Il dojde k redukci a katalyze a vznikne % balonu (1,13 litru). Poté za¢néte pfidavat koncentrat Kandy
Koncentrate postupné po pal uncich.

Stupen intenzity obvykle urcité na zakladé prohlidky michaciho nastroje. Barva by méla vypadat syté, abyste dosahli
hustoty barvy v 4-5 vrstvach. Viz technicky list pro Kandy a nalezité technické | sty pro pr ahledné materialy —

v nich najdete pokyny pro michani i aplikaci.

Pfi michani s SG100 Intercoat Clear provedte jednoduse redukci a zacnéte pridavat Kandy Koncentrate v krocich po
pul unci. NENANASEJTE VICE NEZ 4 VRSTVY SG100. Nedoporucuje se pro celkovou aplikaci natéru a neni uréeno
pro vysoké nanosy. Viz technicky list, kde najdete pokyny pro michani a aplikaci.

POZNAMKA: Obecné je obvykla redukce / fedéni 1 k 1 pfed pfidanim koncentratu Kandy Koncentrate.

Pro akrylové lakové povrchové vrstvy:



PFi michani s nimi nafedte — pfipravte % galonu (1,13 ). Poté zacnéte pfidavat koncentrat Kandy Koncentrate
postupné po pul uncich.

Stupen intenzity obvykle urcité na zakladé prohlidky michaciho nastroje. Barva by méla vypadat syté, abyste dosahli
hustoty barvy v 5-6 vrstvach, v zavislosti na pouzitém aplika¢nim néastroji a pouZzité technice nanaseni. Viz technicky
list pro Kandy a néalezité technické listy pro pr ~ Ghledné materidly — v nich najdete pokyny pro michan i
aplikaci.

Kdyz ladite barvu sloupku s vnéjsi barvou je tfeba kontrolovat, zda si barvy odpovidaji, pomérné ¢asto. Nez si toho

stacite vSimnout, snadno se dostanete na pf¥ili§ tmavou barvu. Pokud by byla barva pfili§ tmava, mazete pfidat trochu
zakladu do Kandy, abyste ji zesvétlili, poté se vratte k pfimo namichané Kandy tak, abyste doséahli souladu barev.

POZNAMKY



SG100 INTERCOAT CLEAR — BEZBARVA MEZIVRSTVA, FIXATIV

OBECNE INFORMACE

SG100 Intercoat Clear je navrZzena jako ochranna bezbarva mezivrstva pro malby s paskami, provadéné na
zékladech Shimrine Base Coats. POUZIVJTE POUZE TEHDY, POKUD VRCHNI URETANOVY EMIL SG100 Intercoat
Clear chrani pasku pred oznacenim &i vytazenim kovovych prvkl a Stépenim pfi naneseni vrchni vrstvy, za
predpokladu, Ze bylo naneseno pouze minimum mezinatérli. Provedte zapaskovani, postrikejte sprejem a odstrarite
pasku co nejdfive, abyste omezili vznik stop po pasce a vyskyt lepivych mist.

Lze pouzit SG100 Intercoat Clear pro prolnuti Shimrine Pearl a kovovych zaklada Metallic Base Coats, pro michani
koncentratl Pearl a Kandy a pro ochranu zakladu Shimrine Base z hlediska otiskd a rozmazani.

DULEZITA POZNAMKA

NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO SVRCHNI PR UHLEDNOU VRSTVU - JE TO ZAKLAD! SG100 je navrZena na
ochranu zéklad( pro umélecké paskovani a michani. NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO NANOSOVOU BEZBARVOU
VRSTVU. NenanaSejte vice nez 4 stfedni vrstvy / mezivrstvy SG100 protoZze muze dojit k vrasnéni a Stépeni. PFi
vétSim naredéni je pfijatelnych vice vrstev.

POZNAMKA: SG100 Ize nana3et na zakladni natéry, na vyzrélé pfipravené uretany pro dalsi paskovani. PouZijte
vSak rychlejsi fedidlo a dodrzte dobu zasychani mezi jednotlivymi vrstvami, abyste zabranili odlupovani.

1. PODKLAD

* VV8echny zaklady Shimrin®

* Marblizere

» Nalezité vyzralé bezbarvé svrchni natéry ONM povrchy (pouze uméleckéd malba)

2. PRIPRAVA

Pfed nanasSenim SG100 Intercoat Clear se doporucuje otfit zaklad Shimrine Base Cisti¢em po brouseni KC20 Post
Sanding Cleaner.

3. KOMPONENTY

* SG100 Intercoat Clear

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni Fedidlo,

* Aplikace vzduchovou pistoli: RU311 (stfedni) RU312 (pomalé)

4. MICHANI SG100 INTERCOAT CLEAR

* 2 dily SG100 Intercoat Clear

* 1 dil RU redukéniho fedidla

* Aplikace vzduchovou pistoli: 1 dil zadkladu Shimrine base, 1 dil RU-redukéniho fedidla

Promichejte SG100 pfed pouzitim, protoZe dochazi k oddélovani jeho soucasti.

POZNAMKA: Pouzijte rychleschnouci redukéni Fedidlo RU310 nebo tak rychle schnouci, jak vase podminky dovoli.
POZNAMKA: Intercoat Clear je pryskyficovy systém pro zaklady, NEPRIDAVEJTE KATALYZATOR.

Viz technicky list, kde najdete podrobn  &jSi informace o reduk ¢&nich Fedidlech.

POZNAMKA: Maximalni doporugované nafedéni je 1 dil SG100 na 1 dil redukéniho fedidla. Tento pomér se pouZiva

vzdy, kdyz se koncentraty Kandy Koncentrates a perly michaji s SG100.

5. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

 Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole



6. NANASENI SG100 INTERCOAT CLEAR

NanasSejte 1 nebo 2 stfedni vrstvy SG100 Intercoat Clear poté, co dikladné zaschla posledni vrstva zakladu Shimrine
base, dodrzujte 50% prekryti nastfiku. Pfi nastfiku je tfeba drzet pistoli ve vzdalenosti asi 15 cm. Mezi aplikaci
jednotlivych vrstev nechejte uplynout dobu pro zaschnuti a zapaskovani provadéjte asi az po 1 hodiné (doba pro
zapaskovani se lisi dle po¢asi a podminek v dilng). V mnoha pfipadech Ize SG100 zapaskovat za méné nez 30
minut. Mezi nanaSenim jednotlivych vrstev vZzdy ponechte ¢as na zaschnuti. .

SG100 TEST ZASCHNUTI - SG100 USCHNE DO POLOMATU A BUDE SUCHA NA DOTEK.
POZNAMKA: NENANASEJTE VICE NEZ 4 VRSTVY SG100. Tento material neni uréen pro silné vrstvy.

POZNAMKA: Pokud uplynuly 4 hodiny doby zasychani, otfete Intercoat Clear (PROCTETE SI PROSIM
DOPORUCENI NA HRUBOST LEST ENi PRO SG100) pro zajisténi nalezité adheze vrchnich vrstev. Malbu
provadéjte s minimalnim kontaktem s paskou a pro vrchni vrstvy zajistéte rychlé odstranéni. | kdyZ jsme mnohdy
nechali u mnohé prace uplynout dlouhé hodiny, selsky rozum ndm napovida, Ze horni vrstvy se budou Iépe spojovat,
pokud neni zékladova vrstva zcela sucha.

7. RETUSE & SPLYVANI

SG100 Intercoat Clear se miize také dobfe prolinat s Shimrine Pearl a Metallic zéklady. Naneste 1 stfedni vrstvu
SG100 k mistu splyvéani / prolinani.
Metalické materialy netmavnou v misté splyvani tak, jako tmavnou obyc¢ejné.

7. RETUSE & SPLYVANI (pokra &ovani)

Poté jednoduSe naneste vrchni vrstvu kterékoli nasi prahledné barvy Kosmic Kolors.

POZNAMKA: SG100 Ize rovnéZ pridat do zakladu Shimrine Base pro neviditeIné prechody / splyvani v misté retusi.

8. KANDYS

Prihledné materialy SG100 Intercoat Clear Ize rovnéz pouzit s Kandys s nizkym obsahem pevnych &astic, a to
smichanim kteréhokoli z koncentratll Kandy Koncentrates se SG100. Vynikajici, pokud je vyZadovano mnoho
paskovani Kandy pod uretanovymi svrchnimi natéry. Dokonalé pro drobné dily nebo grafiku, pokud jde o rychlost.
Tato metoda je ve skuteénosti rychlejsi nez lakovani.

Viz technicky list, kde najdete vice informaci o po  uzivani koncentrat G Kandy Koncentrates.

9. PERLET

| kdyZ se SG100 muZe pouzivat pfi vytvareni perletovych natért, doporucuje se pouziti SG150 Intercoat Pearl &
Flake Karrier pro danou aplikaci (viz prosim technicky list pro SG150 Intercoat Pear | and Flake Karrier).
Zdvojnasobte objem redukéniho fedidla v SG100 pro perletové materidly. Smichejte 1 dil SG100 s 1 dilem
redukéniho fedidla.

PFi pouzivani suché perleti za¢néte s mnozstvim 1/2 €ajové IZicky suché perleti a pokracujte az do dosazeni
pozadované koncentrace na namichanou 1/4 galonu.

PFi pouzivani perle tové pasty zacnéte s mnoZstvim 1/4 Cajové IZicky suché perleti a pokracujte az do dosazeni
poZadované koncentrace na hamichanou 1/4 galonu.

Tyto smési jsou navrzeny jako vychozi pro svétlé zakladové odstiny. Tmavsi zdklady mohou vyZzadovat mnohem
méné perleti, v zavislosti na pozadovaném efektu.

POZNAMKA: Nepfidavejte pfili§ mnoho perleti, protoZe pfi jejim velkém mnoZstvi maze dojit k zastfeni, strakatosti,
rozmazavani a vytvareni hrudek. Perletové desticky musi mit prostor, aby se blyskaly. Pokud jich pouzijete pfilis
mnoho, efekt se oslabi a zvysi se pravdépodobnost strakatosti a vzniku Smouh.

Stejné jako u Kandys pouzijte pfekryti 75% stfikaného vzoru. NenanasSejte vice nez 4 vrstvy. Viz technicky list, kde
najdete vice informaci o pouziti perle  tovych koncentrat .

10. DOBA ZASYCHANI

Nechejte uplynout dobu zasychéani pfed nanesenim Kandy nebo prihledného materilu (obvykle asi 15 az 60 minut a
ne vice nez 4 hodiny).



POZNAMISA: Pokud uplynuly 4 hodiny doby zasychani, otfete Intercoat Clear (PROCTETE SI PROSIM
DOPORUCENI NA HRUBOST LEST ENI PRO SG100) pro zajiSténi nalezité adheze vrchnich vrstev.

SG100 TEST ZASCHNUTI - SG100 USCHNE DO POLOMATU A BUDE SUCHA NA DOTEK. Dlkladné sleduijte, aby
se vrstvy dokonale prolnuly.

POZNAMKA: Pokud se SG100 pouziva jako nosny material pro perlet, neprovadsijte brouseni / otér pfimo, protoze
perlet by ztmavla. Budete muset nanést 1 nebo 2 vrstvy SG100 po ndlezité redukci a teprve poté brousit / otirat.

11. CLEAR COAT
NEPOUZIVEJTE SG100 JAKO PRUHLEDNOU VRSCHNI VRSTVU. Na SG100 musi byt nanesena vrchni vrstva
Kosmic Kolore UC01, UFCO01, UFC19, UFC35 nebo UC35.

12. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni predpisy).



SG150 MEZIVRSTVA (NOSNY MATERIAL PRO PERLET A FLITRY)

OBECNE INFORMACE

SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier je zakladovy prihledny material, ktery je navrZzen specialné jako nosny material
pro perlet, flitry a dalSi suché produkty, které nabizi produktova fada House of Kolore. Diky svému jedine¢nému
chemickému slozeni vyrazné redukuje ¢i dokonce eliminuje usazovani perleti a flitrl poté, co jsou produkty smichany.
Rovnéz zachycuje ¢astice perleti a flitr(i, takze pfi nastfiku se samy orientuji a jsou zablokovany na misté, coz vyrazné
redukuje vyskyt skvrn a Smouh na kone¢ném povrchu. | kdyZz material vypada v nadobé polomatny, zasycha na
vzhled vodni hladiny a umoznuje, aby vynikl lesk perleti & flitr(.

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

« VV8echny zaklady Shimrin® Base

* Néalezité vytvrzené a pfipravené svrchni pruhledné vrstvy a ONM povrchy

2. PRIPRAVA

Dlikladné& si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU" pied zahéajenim lakovani. Vezméte prosim na védomi, Ze zéklady
Shimrine mohou byt nachylné ke vzniku skvrn ¢i Smouh kv(li plastovym plnidldm, tmeldm, pryskyficim se sklenénymi
vlakny a nékterym podkladovym natérim. Abyste zabranili vzniku skvrn, proctéte si prosim technické listy
podkladovych natéri KP & KD Epoxy Primer.

3. ZAKLADOVA VRSTVA
» Ko-Seale I

* V8echny zaklady Shimrin® Base
* ONM povrchové vrstvy

4. KOMPONENTY

» Nosny material SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni Fedidlo.

* Perlet,, flitry a dalSi suché produkty

* Aplikace vzduchovou pistoli: RU311 (stfedni), RU312 (pomald)

5. MICHANI SG150

+ 1 dil SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier

* 1 dil redukéniho Fedidla RU310, RU311

* (viz technickeé listy pro perlet, flitry a dalSi suché produkty — smé&sné poméry)

* Aplikace vzduchovou pistoli: 1 dil zédkladu Shimrine, 1 dil redukéniho fedidla RU311, RU312

POZNAMKA: Pro nékteré t&zké flitry doporudujeme snizeni smé&sného poméru na 2 dily SG150 nal dil reduk&niho
fedidla RU. To vyrazné pomUze rozptyleni michanych flitrd.
PFed pouzitim SG150 rozmichejte, aby doslo k separaci jednotlivych ingredienci.

« POZNAMKA: PouZijte rychleschnouci redukéni fedidlo RU310 &i tak rychleschnouci produkt, jaky vase podminky
dovoli. Vétsi flitry a pomalejsi redukéni fedidlo mohou zlepSit rozloZeni.

+ POZNAMKA: SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier je zakladovy systém s pryskyfici, NEPRIDAVEJTE

KATALYZATOR. Viz technicky list, kde najdete podrobn  &j3i informace o reduk é&nich Fedidlech.

6. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuéeni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3t0 1.8

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
* Vyuziti spoustéciho mechanismu= 75% to 100%



« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

7. NANASENI SG150

NanasSejte 1 az 3 vrstvy SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier se 75% pfekrytim vzorce nastfiku. Vzdalenost pistole
pfi nastfiku by méla byt 4 az 15 cm. Nepéskujte ani neotirejte pfimo SG150. To by vedlo ke ztraté barvy perleti nebo
flitrG. Zajistétel5 az 60 minut bleskového suseni mezi jednotlivymi vrstvami. Pokud se chystate paskovat nebo chcete
nechat SG150 odpocinout vice nez 4 hodiny pfed nanesenim horni prahledné vrstvy nebo Kandy, naneste 1 nebo 2
vrstvy SG100 Intercoat Clear pro ochranu perleti a flitrd (viz technicky list pro SG100 ).

SG150 TEST ZASCHNUTI - SG150 USCHNE DO POLOMATU A BUDE SUCHA NA DOTEK.

POZNAMKA: NENANASEJTE VICE NEZ 4 VRSTVY SG150. Tento material neni havrZen pro vysoké vrstvy.

8. DOBA ZASYCHANI

Nechejte zaschnout 60 minut (ne vSak déle nez 4 hodiny) pfed nanaSenim Kandy nebo prahledné vrstvy. Pokud
predpokladate, Ze nechate SG150 zrat 4 hodiny nebo déle, naneste 1 az 2 vrstvy SG100. (VIZ TECHNICKY LIST
SG100)

SG150 TEST ZASCHNUTI - SG150 USCHNE DO POLOMATU A BUDE SUCHA NA DOTEK. Dukladné monitorujte
pro maximalni prolnuti vrstev.

9. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla na lak, acetonu nebo uretanového redukéniho fedidla
(konzultujte mistni pfedpisy).



USG100 MEZIVRSTVA INTERCOAT BARRIER KLEAR

OBECNE INFORMACE

USG100 Intercoat Barrier Clear je bezbarva dvouslozkova mezivrstva na bazi akrylu a uretanu, ktera byla navrzena
pro pfipady, kdy je tfeba lehké ocisténi rozpoustédlem, pfi nanaseni pres zéklady Shimrin House of Kolor pfi pouziti
pro umélecké efekty. PFi naneseni dvou stfednich vrstev USG100 obvykle vyzraje za 3 — 4 hodiny (v zavislosti na
podminkach v dilné) a je pfipraven na brouseni, odstranéni pasek a nanaseni uméleckych prvk{ a malby. V pfipadé,
Ze doslo k chybam, jako jsou Spatné umisténé pasky, chybné prouzky, atd., Ize pouzit lehké rozpoustédlo, jako je
KC10 — prost fedek pro odstran éni vosku a tuku a jeho pomoci odstranit tyto chyby, aniz by doSlo k naruSeni
zakladové vrstvy nebo predchozi malby pod USG100. pfipravek USG 100 prokézal schopnost zabranit zatékani u
nékterych z nasSich Kandy barev.

DULEZITA POZNAMKA

+  NEPOUZIVEJTE USG100 JAKO SVRCHNI PRUHLEDNOU VRSTVU — JE TO AKTIVOVANY ZAKLAD!

¢ Nepouzivejte USG100 jako nosny materiél pro perlet flitry nebo koncentraty Kandy.

* Nepouzivejte redukéni Fedidlo RU jako fedidlo pro otirani. Jako omyvaci fedidlo pouzivejte vyhradné KC10 a
nasledné po brouseni KC20 pro kone¢nou Upravu a odstranéni zbytkud fedidla, zanechanych KC10.
pamatuijte si, Ze klicovym slovem je otfeni lehkym Fedidlem — ne sméaceni povrchu.

¢ Prilezitostné miZete zkusit otiSténi grafiky nebo pasku. Lehce je odstranite lehkym otfenim podloZkou.

*  Vzdy provadéjte test, abyste se ujistili, Ze USG100 je nalezité vyzraly a teprve poté provadeéijte otirani
fedidlem pomoci KC10 pfes malbu.

1. PODKLAD

* V8echny zéklady Shimrin®

» Nalezité vyzralé bezbarvé svrchni natéry ONM povrchy (pouze umélecka malba)

POZNAMKA: USG100 nesmite nikdy pouZivat pfimo na mramorované povrchy. Nejdfive pouzijte SG100. Poté
muZzete pouzit USG100 pres SG100.

2. PRIPRAVA

Pfed nanaSenim USG100 Intercoat Barrier Klear se doporu€uje otfit zaklad Shimrine Base hadfikem, ktery
nezanechava prach nebo v pfipadé potfeby Cisti¢em po brouseni KC20 Post Sanding Cleaner.

3. KOMPONENTY

» USG100 Intercoat Barrier Klear

« 1 dil katalyzatoru KU100

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni fedidlo,
* Aplikace vzduchovou pistoli: nedoporucuje se

4. MICHANI USG100 INTERCOAT Barrier Klear

3 dily USG100 Intercoat Barrier Klear

« 1 dil katalyzatoru KU100

* 1 dil RU redukéniho fedidla

» Promichejte USG100 pfed pouzitim, protoZze dochazi k oddélovani jeho sou¢asti.
* Doba skladovani: 1 hodina

POZNAMKA: Pouzijte tak rychle schnouci redukéni fedidlo, jak vase podminky dovoli.

5. NASTAVENI PISTOLE

* Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

» Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole



6. NANASENI USG100 INTERCOAT Barrier Klear

Nanasejte 2 stfedni vrstvy USG100 Intercoat Barrier Klear, dodrzujte 50% prekryti nastfiku. Pfi nastfiku je tfeba drzet
pistoli ve vzdalenosti asi 4-15 cm od pfedmétu nastfiku. Mezi aplikaci jednotlivych vrstev nechejte uplynout dobu 4 — 6
minut dle podminek v dilné.

PouZijte test lepkavosti — povrch by mél byt lepkavy, ale nemél by se tahnout za vasim prstem. Nedovolte, aby se
USG100 dostal z mezivrstvy mezi jednotlivymi vrstvami, protoze pak maze dochazet k zvedani a zni¢eni vesSkeré vasi
prace. NENANASEJTE USG100 NASTRIKEM, to by vedlo k zvedani a ztraté integrity povrchu.

POZNAMKA: Nepokousejte se zlepsit roztékani USG100 nanasenim stfedné mokrych nebo zcela mokrych vrstev
nebo nanasenim vice nez 2 vrstev. To by vyrazné zpomalilo vyzravani a eliminovalo moznost brouseni prelepeni

v pribéhu 3 — 4 hodin. Pamatuijte si, Ze toto je pfipraveny zakladovy material, ktery je uréen jako bariérova ochrana
vaSich zakladovych vrstev a umélecké malby — ne jako ndnosova nebo svrchni prahledna vrstva. V této fazi lakovani
nejde o rozlévani barvy ani jeji vrstveni.

7. DOBA ZASYCHANI

Nechejte USG100 zasychat 3 — 4 hodiny (v zavislosti na podminkéch v dilné) a teprve poté provedte brouseni a
naneseni umélecké malby. USG100 Ize uméle vysusSit pfi 140 stupnich za 20 minut.
VSechny testy a hodnoceni jsou zaloZzeny na hodnoté 70 stupriti s adekvatni cirkulaci vzduchu.

8. BROUSENI
USG100 Intercoat Barrier Klear MUSI byt obrousen piedtim, nez je provedeno prelepeni nebo paskovani pro
uméleckou malbu.

e suché brouSeni — 320P az 400P hruby smirkovy papir

¢ mokré brouseni — 500P az 600P hruby smirkovy papir

e jemnd brusna utérka pro tézko dostupné nebo malé plochy

DULEZITA POZNAMKA: Davejte velky pozor, abyste se neprobrousili do zakladové vrstvy pod USG100. To by
mohlo vést k nadzvedavani okrajl pfi nanaSeni povrchové vrstvy USG100 Intercoat Barrier Klear.

9. ZAMYSLENE POUZITI JAKO BARIERA PROTI PROSAKOVANI KANDY

O nékterych barvach Kendy je zndmo, ze prosakuji. Naneste 2 vrstvy USG100 tak, jak je uvedeno vySe. Namokro
obruste prihlednou vrstvu. Pokud najdete jakoukoli barvu ve zbytku po brouSeni, budete muset nanést dodate¢né
vrstvy USG100 tak, aby zbytek po brouseni zlstaval bily.

10. PRUHLEDNA VRSTVA
USG100 Intercoat Barrier Klear musi byt pfekryt House of Kolor Kosmic Kolor UCCO01, UC35, UFC35 nebo UFC19 —
prahlednymi vrstvami.

11. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni predpisy).



UFC19 URETANOVY LAK KOMPLY KLEAR® I

1. PRIPRAVA

Jesté predtim, nez zah4jite nanaseni, proctéte si dikladné “TECH REP”. Aby nedochéazelo k pronikani plniva,
naneste 3 vrstvy nasi podkladové bezchromatové epoxidové barvy KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer
nebo nasi podkladové epoxidové barvy, ur€ené pfimo na kov KD2000 Direct To Metal Epoxy Primer. Viz technické

2. PODKLAD

« Zaklady Shimrine Base Coats

» UK Kandys

* Nélezité vyzralé a pfipravené ONM povrchy

3. BROUSENI PODKLADU

» UK a Shimrine zaklady

« Viz technické listy pro UK Kandys a Shimrine Base Coats

* ONM povrchy

« suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)
» mokry smirkovy papir= hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

* jemna brusna utérka

4. KOMPONENTY

« UFC19 URETANOVY LAK KOMPLY Kleare I

» RU300 pouze vybrané redukéni fedidlo

» KU150 tuzidlo nebo katalyzator KU151 Exempt Hi Temp Flo-Catalyst
« Aplikace vzduchovou pistoli: Nedoporucuje se

5. MICHANI KOMPLY KLEAR ell

(michejte pouze pokud jste p Fipraveni k nana3eni nast Fikem)

« 2 dily UFC19 uretanového Komply Klears Il

« 1 dil KU150 tuzidlou nebo katalyzatoru KU151 Exempt Hi Temp Flo-Catalyst
« 1 dil RU300 redukéniho fedidla

« Aplikace vzduchovou pistoli: Nedoporuduje se

DobFe promichejte. Zivotnost v nadobé je pfiblizné 3 hodiny, v zavislosti na podminkach v dilné.

POZNAMKA: Nesmi se pouzivat zadné jiné redukéni Fedidlo krom& RU300 VOC Exempt Reducer, které by zGstalo
na 1.9 VOC.

POZNAMKA: Lze pouZit urychlovag AX01 Accelerator pro urychleni zasychani / zavadani.

POZNAMKA: Navrhli jsme specificky katalyzator, ktery funguje se vdemi nasimi prahlednymi materialy.

Katalyzatory NEJSOU zaménitelné. PouZivejte pouze katalyzatory, specifikované pro specificky prihledny material,
ktery pouzivate.

POZNAMKA: Katalyzatory KU150 & KU151 Exempt Catalysts jsou citlivé na vihkost a po otevieni dlouho nevydrzi.
Pokud provéadite spoustu drobnych zakazek, kupujte si mensi nadoby, abyste se vyhnuli plytvani. Nadoby udrzujte
tésné uzavrené. Nalevku nadoby na katalyzator Cistéte tak, ze zavit otfete redukénim Fedidlem, abyste jej mohli pristé
zase snadno otevfit.

6. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =55 az 65 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuéeni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
* Tah spousté = 50% aZ 75%

* Airbrush pistole = Nedoporucuje se



7. NANASENI KOMPLY KLEAR ell (UFC19)

Naneste jednu stfedné mokrou vrstvu s 50% prekrytim, pockejte priblizné 5-10 minut (provedte “BLESKOVY
URETANOVY TEST” dle niZze uvedeného). Poté pokraGujte mokrou vrstvou a pockejte pfiblizng 10-15 minut. Mezi
jednotlivymi vrstvami ponechte &as k zaschnuti (provedte BLESKOVY URETANOVY TEST” dle niZe uvedeného).
Naneste druhou mokrou vrstvu. Vzdalenost pistole pfi nastfiku by méla byt asi 15 cm.

BLESKOVY URETANOVY TEST — PRI DOTEKU BY BARVA MELA BYT LEPKAVA A NEMELA BY SE TAHNOUT
V NEJMOKREJSIM MISTE. Teprve poté Ize nanaSet dalSi vrstvu. (Pfi pouzivani tohoto testu se vzdy dotykejte
povrchu na novém misté.) Dukladné kontrolujte, aby doSlo k maximalnimu propojeni vrstev.

7. NANASENIi KOMPLY KLEAR ol (pokra éovani)
DOBA ZASYCHANI mezi jednotlivymi vrstvami je pfiblizn&10-20 minut, v zavislosti na podminkéch v dilng. Cas
vytvrzovani urychli vysoka teplota nebo vysoka vlhkost. Vzdy kontrolujte po dobé zasychani pomoci kontrolniho testu.

UPOZORNEN:I: Pokud budete vy&kavat pfili§ dlouho mezi jednotlivymi vrstvami, miZe dojit k zvrasnéni nebo
zvedani. | pfilis rychlé naneseni dalSi vrstvy mize vést ke vzniku direk nebo k vybublavéani fedidla. Pokud uplynula
pfilis dlouha doba zasychani a priihledna vrstva je na dotek suchd, pockejte 24 hodin a miiZete provést brouseni a
nanést dal$i vrstvu — vyhnete se tak problémim s zvedanim barvy.

8. DOBA ZASYCHANI

* Zasychani na vzduchu pfi teploté 21 T = 24 hodin

« Urychlené zasychani pfi teploté 60 C = 30 minut bleskového suseni, 2 hodiny zapék ani, s 1 hodinou
chladnuti.

POZNAMKA: V zavislosti na klimatickych podminkéach, po&tu vrstev, rychlosti rozpoustédia, atd.
Neni neobvyklé, Ze Klear zustava po dlouhou dobu mékky. To neznamena, ze by byl povrch nevyzraly — indikuje to,
Ze povrch v sobé zadrZuje rozpoustédlo a pro pIné vytvrdnuti bude zapotfebi vice ¢asu.

9. BROUSENI BARVY

Pokud neprovéadite pratokové nanaseni, prejdéte na krok 11 LESTENI. Poté, co prihledné vrstvy vyzraly (asi 24
hodin), mtizete namokro brousit barvu (VIZ PROSIM DOPORUGENI PRO HRUBOST BROUSENI PRO
URETANOVE PRUHLEDNE MATERIALY) . Pfidejte malé mnoZstvi jemného kapalného &isticiho prostfedku do vody
a nechejte brusny papir nasdknout po dobu 15-20 minut. Tak zabranite ucpavani brusného papiru. Naplocho obruste
celé vozidlo, nenechavejte zadna leskla mista. Pribézné osusujte, zbytky mydla by mohly narusit erstvou barvu. Po
obrouSeni otfete celé vozidlo ¢istym hadfikem a vodou. Vysuste dosucha. Pfed dalSim natérem pouZzijte hadfik

k odstranéni prachu. (Omyvani chemickymi prostfedky se v této fazi nedoporucuje). Pouzivejte €isté hadfiky a Cisti¢
po brouSeni KC20 Post Sanding Cleaner v pfipadé kontaminace.

POZNAMKA: vyvaruijte se doteku vozidla holyma rukama, protoze mastnota z vasi pokozky méZe ohrozit uchyceni
laku.

UPOZORNENI: NEPROBRUSTE VRSTVU KLEAR A NEZNICTE SI TAK VSE, CO JSTE UDELALI. Davejte pozor na
zbarveni vody — to indikuje, Ze jste se probrousili prdhlednou vrstvou.

10. NANASENI VRSTVY (volitelné)

OPAKOVANE POKRYTI VASEHO VOZIDLA PO PROVEDENI OBROUSENI BARVY VAM ZAJISTi JASNEJSI
SVRCHNI VRSTVU PRI APLIKACI NANASENYCH VRSTEV.

Po brouseni barvy naneste prihlednou vrstvu UFC19 smichanou v poméru 2-1-1.5 (30% az 50% dodate¢ného
redukéniho fedidla RU300 do pfedem namichaného ¥4 galonu priahledného materialu) — to funguje pro prabézné
vrstvy nejlépe. Zaénéte stfedni vrstvou, nechejte zaschnout a poté pokraéujte 1-2 mokrymi vrstvami. Pistoli drzte
blizko a namaceijte ji, pouzijte 50% prekryti vzoru. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zaschnout. Aby byla tvrdost
nasledujici den lepsi, pfidejte 1 oz. tuzidla KU150 Exempt Catalyst na namichaného ¥ galonu prahledného materialu
navic.

POZNAMKA: Pfi pouziti této metody nenf lesténi vyZadovano, pokud si nepfejete kvalitu povrchu, uréenou pro
vystavy nebo pokud nepotfebujete odstranit drobné ¢astecky nedistot. LeStéte po uplynuti 24-48 hodin.

11. POVRCHOVA UPRAVA A LEST ENI
* V dilng, kde je 21 C, nechte zasychat po dobu 24 hodin a poté leStéte.
* Viz technicky list pro informace o leSt ~ éni a povrchové Uprav é.



12. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).



UC35 AKRYLOVY URETAN KOSMIC KLEAR

OBECNE INFORMACE

Akrylovy prahledny uretan UC35 Kosmic Acrylic Urethane Klear se shoduje s narodnim pfedpisem 3.5 VOC nebo
0.50 VOC SCAQMD predpisem 1151. Produkt UC35 Ize pouzivat jako svrchni vrstvu na jakykoli uretanovy emailovy
povrch, véetné vSech zakladd Shimrin® Base. UC35 obsahuje stfedni mnozstvi pevnych ¢astic, 30% pevnych ¢astic
pfi aplikaci a ma stejné aplikac¢ni vlastnosti jako bézné prahledné materialy. UC35 nabizi nadherny lesk a D.O.I.
charakteristiku (rozliSeni obrazu). Ma dobrou odolnost vuci chemikaliim, palivim i vodé a vynikajici odolnost proti
vlivim pocasi a ultrafialového zareni.

UC35 rychle zasyché a tvrdne a jiz nasledujici den Ize provadét barevné brouSeni a lesténi.

POZNAMKA: UC35 je preferovanym prahlednym materidlem pro pouziti na motocyklech. Diky svému vysokému
obsahu akrylu rychle vyzravd a mé i vy3Si odolnost proti postfikani palivem.

1. PRIPRAVA

Drive, neZ zaénete s nanasenim, dikladné si proététe “TECHNICKOU PRIPRAVU”. Abyste zabranili prolinani plniva,
naneste 3 vrstvy naSeho epoxidového zakladu KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo naSeho
epoxidového zakladu KD2000 Direct To Metal Epoxy Primer, uréeného pfimo k aplikaci na kov. Viz technické listy,
kde najdete dalSi informace o zadkladech KP & KD Pri mer.

2. PODKLAD

» zéklady Shimrine Base Coats

* UK Kandys

* nélezité vyzréalé a pfipravené ONM povrchy

3. BROUSENI PODKLADU

« zaklady UK a Shimrine Base Coat

« viz technické listy pro UK Kandys a Shimrine Base Coats

* ONM svrchni vrstvy

* suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)
» mokry smirkovy papir= hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

* jemna brusna utérka

4. KOMPONENTY

« pruhledny akrylovy uretan UC35 Kosmic Acrylic Urethane Klear

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni), RU312 (pomalé), RU313 (velmi pomalé) uretanové redukéni fedidlo, RU300
Exempt Reducer (pouze Kalifornie)

» KU150 tuzidlo

» Aplikace vzduchovou pistoli: nedoporucuje se

5. MICHANI URETANOVEHO PRUHLEDNEHO UC35 KOSMIC URETHANE KLEAR
(michejte az poté, co jste p Fipraveni k nast Fiku)

* 2 dily prahledného akrylového uretanu Kosmic Acrylic Urethane Klear

* 1 dil KU150 tuzidla

* 1 dil redukéniho Fedidla RU

» Aplikace vzduchovou pistoli: nedoporucuje se

Pro spln éni narodnich p fedpis U:

Aby prihledny materiél splfioval 3.5 VOC narodni pfedpisy, pouzijte RU310 (rychlé), RU311 (stfedni), RU312
(pomalé), RU313 (velmi pomalé) redukéni fedidlo. REDENI PROVADEJTE POUZE REDUKCNiMI REDIDLY
KOSMIC. Pouzivejte redukéni fedidlo, které se nejlépe hodi pro teplotu ve vasi dilné.

Viz technicky list, kde najdete dalSi informace or  eduk énich Fedidlech.

Pro spln éni SCAQMD p fedpisu 1151:
Pro splnéni 0.50 VOC SCAQMD predpisu 1151pro Klear pouzijte redukéni fedidlo na RU300. Je tfeba provadét
fedéni RU300 pro dodrzeni 0.50 VOC. Viz technicky list pro dalsi informace o reduk  €énich Fedidlech.



Pro material, odpovidajici 1.90 VOC SCAQMD predpisu 1151 dodrZujte vySe uvedené pokyny s vyjimkou toho, Ze
namisto RU300 pouzijete smés 70% objemoveé RU300 / 30% objemové redukéni fedidlo Kosmic Reducer. Viz
technicky list, kde najdete dalsi informace o reduk  énich Fedidlech.

POZNAMKA: UC35 ma skladovatelnost pfiblizné 2 hodiny pfi 21 C.

POZNAMKA: Pro lepsi vytékani pridejte 10% RU300 VOC redukéniho fedidla na namichany ¥ galon priihledného
materialu.

POZNAMKA: Navrhli jsme specifické katalyzatory, které budou fungovat s jednotlivymi prihlednymi materialy.
Tyto katalyzatory NEJSOU zaménitelné. PouZzivejte pouze katalyzatory, specifikované pro konkrétni prihledny
material, ktery pouzivate.

POZNAMKA: Katalyzatory KU150 a KU151 Exempt Catalysts jsou citlivé na vihkost a hevydrzi dlouho poté, co byly
jednou otevreny. Pokud provadite spoustu drobnych praci, kupujte si mensi nadoby, abyste zabranili znehodnoceni.
Kontejner udrzujte dikladné uzavieny. Nalevku nadoby na katalyzator pravidelné Cistéte —pfedevsim zavity
redukénim fedidlem, aby bylo opakované otevirani snadné.

6. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =55 az 65 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
* Tah spousté = 50% az 75%

* Airbrush pistole = nedoporucuje se

7. NANASENI KOSMIC KLEAR (UC35)

Naneste 2-3 stfedné silné vrstvy s 50% prekrytim. VVzdalenost pistole pfi nastfiku by méla byt pfiblizné 15 cm. Mezi
jednotlivymi vrstvami nechejte zaschnout.

URETANOVY TEST ZASYCHANI — barva by méla byt lepkava a neméla by se tahnout, kdyZ se ji dotknete
v nejmokiejSim misté — teprve poté Ize nanést dalsi vrstvu.
(pfi pouziti testu zasychani se vzdy dotykejte na novém misté.) Dakladné sledujte, aby miSeni barev bylo minimalni.

POZNAMKA: Pokud budete mezi nanasenim jednotlivych vrstev &ekat pfili§ dlouho, miize to vést k problémam
s nanasenim dalSi vrstvy. Pokud uplynula pfilis dlouha doba zasychani a prahledna vrstva je sucha na dotek, pockejte
12 hodin a provedte pfebrouseni a naneseni dalsi vrstvy, abyste se vyvarovali problém( se zvedanim.

POZNAMKA: Piestfikani jakymkoli pfipravenym povrchovym materidlem (jako jsou nase produkty UB04, UBO5, UK
Kandys, UC35 Klear nebo UFC19 Komply Kleare Il) se mize zvedat pfi naneseni zakladovych vrstev. Peclivé
provedte pfipravu, abyste se vyvarovali tohoto prestfikani pfi natérech takovych ¢asti, jako jsou sloupky karosérie,
atd.

8. DOBA ZASYCHANI

» Doba prosychani mezi vrstvami 10 — 15 minut dle podminek

» Zasychani na vzduchu pfi teploté 21 T = 24 hodin

* Urychlené zasychani pfi teploté 60 € = 30 minut bleskového suSeni, 2 hodiny zapék ani, s 1 hodinou
chladnuti.

POZNAMKA: V zavislosti na podminkach pogasi, na po&tu vrstev natéru, rychlosti fedidla a dob& zasychani mezi
vrstvami, atd., neni neobvyklé, pokud Klear zlistane po delsi dobu mékky. To neznamend, Ze by byl povrch nevyzraly
— indikuje to, Ze povrch zadrzuje rozpoustédlo a bude potfebovat vice ¢asu, aby zcela vytvrdnul.

9. BROUSENI LAKU

POKUD NENANASITE V SILNE VRSTVE, POSTUPTE PROSIM NA BOD 10, LESTENI.

Poté, co bezbarvé / prahledné vrstvy vyzravaly pfes noc (12-24 hodin), provedte za mokra obruSovani barvy

(VIZ DOPORUCENI PRO HRUBOST BROUSENI PRO URETANOVE PR UHLEDNE MATERIALY) . PFidejte malé
mnozstvi jemného tekutého Cisticiho prostfedku do vody a nechejte nasédknout smirkovy papir po dobu 15-20 minut.
Tak zabranite zanaSeni smirkového papiru. Naplocho prebruste smirkovym papirem celé vozidlo, Zzadné misto



nenechte lesklé. Pracujte nasucho natolik, aby zbytky mydly nenaruSovaly ¢erstvou barvu. Po obrouseni otfete celé
vozidlo Cistym hadfikem a vodou. Vysuste. Pouzijte dociStovaci tkaninu pro odstranéni textilniho prachu a teprve poté
nanaSejte dalsi vrstvu. (Omyvani chemikaliemi se v této etapé nedoporucuje). PouZijte €isté hadfiky a KC20 nebo
teplou vodu.

POZNAMKA: Zabrarite tomu, abyste se holyma rukama dotknuli vozidla, protoZe mastnota z vasi pokozky maze
ohrozit uchyceni laku.

UPOZORNENI: NEPROBRUSTE VRSTVU KLEAR A NEZNICTE SI TAK VSE, CO JSTE ZATIM UDELALL.

10. NanasSené vrstvy (volitelné)

OPAKOVANE POKRYTI VASEHO VOZIDLA PO PROVEDENI OBROUSENI BARVY VAM ZAJISTi JASNEJSI
SVRCHNI VRSTVU PRI APLIKACI NANASENYCH VRSTEV.

Po obrouseni barvy znovu aplikujte asi 4-6 unce extra RU300 VOC Exempt redukéniho fedidla na namichaného %4
galonu pruhledného materialu. Dodané redukéni fedidlo vam poskytne extra natazenou vrstvu. Za¢néte stfedni
vrstvou, nechejte zaschnout, poté pokracujte 1-2 mokrymi vrstvami. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zaschnout.
(Pro lepSi tvrdost v nasledujicim dni pfidejte 1 unci extra KU150 nebo KU151 VOC Exempt katalyzatoru do dané
smési) na hamichanou ¥4 galonu.

POZNAMKA: pfi pouZiti této metody se nevyZaduje lesténi, pokud nechcete vystavni povrch nebo pokud nechcete
odstranit droboucké ¢astice necistot.



UC35 AKRYLOVY URETAN KOSMIC KLEAR (pokragovani)

11. DOKONCENI A LESTENI
* V dilng, kde je 21 C, nechte zasychat po dobu 24 hodin a poté leStéte.
* Viz technicky list pro informace o leSt ~ éni a povrchové Uprav é.

12. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

DODATECNE INFORMACE

PFi nanaseni prahledné vrstvy UB04 Jet Set Black smichejte stejna mnoZzstvi UB04 a akrylového uretanu UC35
Kosmic Acrylic Urethane Klear, poté pouzijte katalyzator a redukéni Fedidlo jako obvykle, abyste dosahli lepSiho lesku
a nastfiku.

POZNAMKY



UCCO01 AKRYLOVY URETAN KOSMIC KUSTOM KLEAR

OBECNE INFORMACE

Akrylovy prahledny uretan Kosmic Acrylic Urethane Kustom Klear UCCO01 se miZe pouZzit jako svrchni vrstva
jakéhokoli uretanového emailového povrchu véetné vSech zakladd Shimrin® Base. UCCOL je tvrda prahledna vrstva,
ma ultra mokry lesk, je odolné proti prasklinam a proti plisobeni paliva i vétSiny zavodnich paliv. Kaminky se odrazeni
aniz by lak popraskal. UCCO01 obsahuje latky, chranici proti UV paprskim, aby byla ochranéna barva. Jedna vrstva
odpovida 2 nebo 3 vrstvam laku. Ma vySSi obsah pevnych ¢astic nez jiné materialy a UCCO1 Ize dofedit redukénim
fedidlem. UCCO1 rychle schne a Ize jej lestit uz nasledujici den.

1. PRIPRAVA

Dfive, nez zaénete s nanasenim, dikladné si prodtéte “TECHNICKOU PRIPRAVU”. Abyste zabranili prolinani plniva,
naneste 3 vrstvy naseho epoxidového zékladu KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo naSeho
epoxidového zakladu KD2000 Direct To Metal Epoxy Primer, uréeného pfimo k aplikaci na kov. Viz technické listy,
kde najdete dalSi informace o zadkladech KP & KD Pri mer.

2. PODKLAD

« zaklady Shimrine Base Coats

* UK Kandys

* nélezité vyzréalé a pfipravené ONM povrchy

3. BROUSENI PODKLADU

* zaklady UK a Shimrine Base Coat

» viz technické listy pro UK Kandys a Shimrine Base Coats

* ONM svrchni vrstvy

« suchy smirkovy papir = hrubost 280P az 320P (CAMI stupnice = hrubost 240 az 280)
» mokry smirkovy papir= hrubost 400 az 500 (stupnice FEPA hrubost 600P az 800P)

* jemna brusna utérka

4. KOMPONENTY

« prahledny akrylovy uretan UCCO1 Kosmic Acrylic Urethane Kustom Klear

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni), RU312 (pomalé), RU313 (velmi pomalé) uretanové redukéni fedidlo
» KU150 tuzidlo nebo KU151 Exempt Hi Temp Flo-Catalyst

* Aplikace vzduchovou pistoli: nedoporucéuje se

5. MICHANI URETANOVEHO PRUHLEDNEHO UCC01 KOSMIC ACRYLIC

URETHANES

(michejte az poté, co jste p Fipraveni k nast Fiku)

« 1 dil KU150 tuzidlou nebo KU151 Exempt Hi Temp Flo-Catalyst
* 1 dil redukéniho Ffedidla RU

« Aplikace vzduchovou pistoli: nedoporucéuje se

REDENI PROVADEJTE POUZE REDUKCNIMI REDIDLY KOSMIC. Pouzivejte redukéni fedidlo, které se nejlépe
hodi pro teplotu ve vasi dilné.

Viz technicky list, kde najdete dalSi informace or  eduk €nich Fedidlech.

POZNAMKA: UCCO01 mé skladovatelnost pfiblizné 2 hodiny pfi 21 T (podminky v diln & ovliviiuji skladovatelnost)

POZNAMKA: Pro lepsi vytékani pridejte 3 unce redukéniho Fedidla na namichany ¥ galon prahledného materialu.

POZNAMKA: Navrhli jsme specifické katalyzatory, které budou fungovat s jednotlivymi prihlednymi materialy.



Tyto katalyzatory NEJSOU zaménitelné. Pouzivejte pouze katalyzatory, specifikované pro konkrétni prahledny
materiél, ktery pouzivate.

POZNAMKA: Katalyzatory KU150 a KU151 Exempt Catalysts jsou citlivé na vihkost a nevydrZi dlouho poté, co byly
jednou otevieny. Pokud provadite spoustu drobnych praci, kupujte si mensi nadoby, abyste zabranili znehodnoceni.
Kontejner udrzujte dikladné uzavieny. Nalevku nadoby na katalyzator pravidelné &istéte —predevsim zavity
redukénim fedidlem, aby bylo opakované otevirani snadné.

6. NASTAVENI PISTOLE

* Obvykla pistole =55 az 65 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

« Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
» Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = Nedoporucuje se

7. NANASENI UCCO01 KLEAR

Naneste 2-3 stfedné silné vrstvy s 50% prekrytim. VVzdalenost pistole pfi nastfiku by méla byt pfiblizné 15 cm. Tlak
vzduchu je rlizny, pouzivejte doporuéeni vyrobce pro volbu koncovky pro aplikaci a tlaku vzduchu. Mezi jednotlivymi
vrstvami nechejte zaschnout.

URETANOVY TEST ZASYCHANI — barva by méla byt lepkava a neméla by se tahnout, kdyZ se ji dotknete
v nejmokiejSim misté — teprve poté Ize nanést dalSi vrstvu.
(pfi pouziti testu zasychani se vzdy dotykejte na novém misté.) Dakladné sledujte, aby miSeni barev bylo minimalni.

7. NANASENI UCCO01 KLEAR (pokra €ovani)

POZNAMKA: Pokud budete mezi nanaSenim jednotlivych vrstev &ekat pFilis dlouho, mdzZe to vést k problémam
s nanasenim dalSi vrstvy. Pokud uplynula pfilis dlouha doba zasychani a prahledna vrstva je sucha na dotek, pockejte
12 hodin a provedte prebrouseni a naneseni dalsi vrstvy, abyste se vyvarovali problém( se zvedanim.

POZNAMKA: Prestfikani jakymkoli pfipravenym povrchovym materidlem (jako jsou nase produkty UB04, UB05, UK
Kandys, UCCO1 Klear nebo UFCO01 Flo-Klear) se muze zvedat pfi naneseni zakladovych vrstev. Pedlivé provedte
pfipravu, abyste se vyvarovali tohoto prestfikani pfi natérech takovych €asti, jako jsou sloupky karosérie, atd.

8. DOBA ZASYCHANI

» Zasychani na vzduchu pfi teploté 21 T = 24 hodin

* Urychlené zasychani pfi teploté 60 T = 30 minut bleskového suSeni, 2 hodiny zapék ani, s 1 hodinou

chladnuti.

POZNAMKA: V zavislosti na klimatickych podminkéach, po&tu vrstev, rychlosti rozpoustédla, atd. Neni neobvyklé, Ze
Klear zUstava po dlouhou dobu mékky. To neznamena, Ze by povrch byl nevytvrzeny; indikuje to, Ze povrch v sobé
uchovéavé fedidla a bude potfebovat dodate¢ny ¢as pro UpIné vytvrdnuti.

9. BROUSENI BARVY

POKUD NENANASITE PROUDEM, POSTUPTE PROSIM NA BOD 10, LESTENI.

Poté, co bezbarvé / pruhledné vrstvy vyzravaly pfes noc (12-24 hodin), provedte za mokra obruSovani barvy

(VIZ DOPORUGENI PG59 PRO HRUBOST BROUSEN| PRO URETANOVE PR UHLEDNE MATERIALY) . Pridejte
malé mnozstvi jemného tekutého cisticiho prostfedku do vody a nechejte nasaknout smirkovy papir po dobu 15-20
minut. Tak zabranite zanaSeni smirkového papiru. Naplocho pfebruste smirkovym papirem celé vozidlo, Zadné misto
nenechte lesklé. Pracujte nasucho natolik, aby zbytky mydly nenaruSovaly ¢erstvou barvu. Po obrouseni otfete celé
vozidlo Cistym hadfikem a vodou. Vysuste. Pouzijte dociStovaci tkaninu pro odstranéni textilniho prachu a teprve poté
nanaSejte dalsi vrstvu. (Omyvani chemikaliemi se v této etapé nedoporucuje). PouZijte Cisté hadfiky a KC20 nebo
teplou vodu.



POZNAMKA: Zabrarite tomu, abyste se holyma rukama dotknuli vozidla, protoZe mastnota z vasi pokozky miize
ohrozit uchyceni laku.

UPOZORNENI: NEPROBRUSTE VRSTVU KLEAR A NEZNICTE SI TAK VSE, CO JSTE ZATIM UDELALL.

10. Nanasené vrstvy (volitelné)

OPAKOVANE POKRYTIi VASEHO VOZIDLA PO PROVEDENI OBROUSENI BARVY VAM ZAJISTI JASNEJSI
SVRCHNI VRSTVU PRI APLIKACI NANASENYCH VRSTEV.

Po obrouSeni barvy znovu aplikujte asi 4-6 unce extra RU300 redukéniho Fedidla na namichaného % galonu
prahledného materialu. Dodané redukéni fedidlo vdm poskytne extra natazenou vrstvu. Za¢néte stfedni vrstvou,
nechejte zaschnout, poté pokracujte 1-2 mokrymi vrstvami. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zaschnout. (Pro lepSi
tvrdost v nasledujicim dni pfidejte 1 unci extra KU150 nebo KU151 VOC Exempt katalyzatoru do dané smési) na

namichanou ¥ galonu.

POZNAMKA: pfi pouZiti této metody se nevyZaduije lesténi, pokud nechcete vystavni povrch nebo pokud nechcete
odstranit droboucké ¢astice necistot.

11. DOKONCENI A LESTENI

« V dilné, kde je 21 T, nechte zasychat po dobu 24 hodin a poté leStéte.
* Viz technicky list pro informace o leSt  éni a povrchové Uprav é.

12. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

DODATECNE INFORMACE

MATERIAL VOC: 2.76 LB./GAL. (331 g/L)

NATER VOC: 3.87 LB./GAL. (464 g/L)

PFi nanaseni prahledné vrstvy UB04 Jet Set Black smichejte stejnd mnoZstvi UB04 a akrylového uretanu UC35
Kosmic Acrylic Urethane Kustom Klear, poté pouzijte katalyzator a redukéni fedidlo jako obvykle, abyste dosahli
lepSiho lesku a nastfiku.



REDUKCNI SLOZKY, REDIDLA & TUZIDLA KOSMIC

OBECNE INFORMACE

HOUSE OF KOLORe - KVALITA OSL NUJE

Neudélejte zadnou chybu — existuji velké rozdily v kvalité jednotlivych slozek pouzivanych reduk&nich Cinidel a
fedidel. Néktefi vyrobci — aby si snizili naklady — pouZzivaji levné vyrobky a chemikélie, které zanechavaji zbytky a
pusobi dlouhodobé problémy (Casto zplsobuji pryZovitou konzistenci barvy po mnoho tydn(). Tyto levné slozky
rovnéz vedou k mensimu lesku ¢i matnéni vysledného povrchu. To je extrémné ziejmé, pokud je v barvé pfiliS§ mnoho
redukéniho fedidla. S redukénimi fedidly a fedidly House of Kolore se Zadné takové efekty nevyskytuji, ani v pfipadé
pridani pfili§ mnoho redukéniho fedidla. NaSe kvalita zafi.

Spole¢nost House of Kolore pouZiva jen ty nejlepsi slozky. NaSe redukéni fedidla a fedidla vedou k tomu, Ze se barva
nadherné rozléva a navic zachovéavaji pavodni lesk barvy.

Doporuc¢ujeme vam pouzivat vyhradné naSe kvalitni redukéni fedidla a fedidla pro produkty House of Kolore.
NEPOUZIVEJTE PRO NASE PRODUKTY REDUKCNI REDIDLA, REDIDLA A TUZIDLA JINYCH SPOLECNOSTI.

REDUKENI REDIDLA

Reduk €éni fedidla pro univerzalni zaklady Kosmic Kolor e Urethane Enamel & Shimrin  Universal Base:
Redukéni Fedidla Kosmic - RU300 EXEMPT, RU310 FAST DRY, RU311 MEDIUM DRY, RU312 SLOW DRY, RU313
HIGH TEMP - jsou jedinymi reduk&nimi fedidly, kterd doporu¢ujeme pro pouziti s nasim systémem Kosmic Kolore
Urethane Enamel. Pokud jsou pouzita v zakladu, Kandy a prahlednych materialech, naSe redukéni fedidla nabizeji:

« vynikajici charakteristiky pro nastfik « dobré roztékani a vyrovnavani

* rychlé etapové uvolfiovani « zachovani lesku po zaschnuti

POZNAMKA: | pfi pfidani pfilis mnoho redukéniho fedidla si lak uchovava sviij lesk. Ostatni redukéni Fedidla mohou
pusobit zmatnéni. To plati pfedevsim tehdy, pokud bylo pouzito pfili§ redukéniho fedidla pro metalizu nebo zlepSeni
roztékani. Volba redukéniho fedidla zavisi na tfech faktorech:

1. velikost natiraného objektu

2. teplota a vihkost v dilné

3. pohyb vzduchu v lakovaci kabiné

Nasledujici tabulka plti pouze pro aplikaci v lakov  aci kabin é.
Pokud nepouzivate lakovaci kabinu, pouzijte nasledu jici nejrychlejSi reduk ¢€ni Fedidlo.

NaSe redukéni fedidla nejsou uvadéna v krfizovych referencich jakékoli jiné spolecnosti v oblasti natérd.
RU300

21-27<T

S eliminaci redukéniho fedidla pro spinéni VOC predpisu.

RU310

18-23C

Obecné se pouziva pro mensi predméty pfi opravach nebo na vétsich pfedmétech s prahlednym Intercoat Clear pro
urychleni doby zasychani .

RU311

23-29<C

NejCastéji pouzivané redukéni Fedidlo.

Pouziva se pro malé pfedméty v teplotach nad 29 <C nebo pro v étSi pfedméty v lakovaci kabiné pfi teplotach 75 - 29
<.

RU312

29-35<T

Pouziva se pro michani zaklad nebo Kandys a pro vétsi predméty. PouZiva se také v teplém a vihkém prostredi pro
prodlouzeni doby a vyrovnani.

RU313

35-42C

Pouziva se pro michani zakladd nebo Kandys a pro skute¢né velké objekty. PouzZiva se také v teplém a vihkém
prostfedi pro prodlouzeni doby a vyrovnani.V mimoradné teplém a vihkém prostfedi pouzivejte zpomalova¢ RU315
Retarder (az 10% objemu pro zpomaleni doby zasychani - i vice).

POZNAMKA: PouZivejte zpomalovaé RU315 Retarder pro zpomaleni doby zasychani nebo pro fizené suseni.



POZNAMKA: PouZivejte zpomalovag RU315 Retarder jen 3etrné&. Je to aditivum, ne redukéni fedidlo.

POZNAMKA: Tato redukéni Fedidla mohou byt rovnéz michana pro proménlivé podminky. NEMICHEJTE REDUKCNI
REDIDLA KOSMIC S REDUKCNIMI REDIDLY JINYCH VYROBCU. Bez ohledu na to, co tvrdi ostatni, nade redukéni
fedidla nejsou uvadéna v Zadnych kfizovych referencich jinych natérovych spole¢nosti.

REDIDLA

Redidla pro akrylové laky Kustom Kolor  e:

Redidla Kustom Thinners 101 HI-GLOSS a 202 FAST DRY jsou ta nejjemnéjsi fedidla, kterd mizete za jakoukoli
cenu koupit. Redidlo vlastné nanasi barvu na povrch, poté se odpati z barevného filmu. To, jak Fedidlo z filmu
odchazi, uréuje tok, doba, konsistence, srazeni, vyrovnavani, doba zasychani, doba zakryti a vysledny lesk. Zvolte
fedidlo, které se nejlépe hodi pro podminky ve vasi dilné a pro velikost pfedmétu, ktery budete stfikat.

NaSe fedidla nejsou uvadéna v zadnych kfizovych referencich jinych natérovych spoleénosti..

RU101 HI-GLOSS RU202 FAST DRY

POMALE ZASYCHANI RYCHLE ZASYCHANI

Teplota v diln & nad 23 C Teplota vdiln é pod 23 C

Pro velké objekty nebo v mimoradné teplych a Pro malé predméty nebo chladné dilny.

vlhkych podminkach. PFi pomalu schnoucim Fedidle
je tfeba nalezité proudéni vzduchu, které odstrani
fedidlo z barvy.

POZNAMKA: PouZivejte zpomalova¢ RU315 Retarder pro zpomaleni doby zasychani nebo pro fizené suSeni
POZNAMKA: Tato fedidla mohou byt rovnéz michana pro proménlivé podminky. NEMICHEJTE REDIDLA KOSMIC
S REDUKCNIMI REDIDLY JINYCH VYROBCU.

MICHANI
PFi michani vzdy provadéjte méreni. Pfi zakazkovém lakovani je minimum prostoru pro méfeni ,,od oka“. Poméry pro
michani redukénich €inidel a Fedidel najdete v pokynech pro jednotlivé produkty.

DODATECNE INFORMACE

KOSMIC KOLOR « ZAKLADY, KANDYS & PR UHLEDNE MATERIALY: DodrZujte pokyny na etiket& pro mnozstvi
reduk&niho fedidla. Pro lepSi rozlévani pfidejte vice redukéniho fedidla. Natérové produkty House of Kolore

Jsou n naddobach hustsi, nez jiné a pfidanim vétSiho objemu redukéniho fedidla ziskate pokryti vétsi plochy a také se
zlepsi rozlévani. Adekvatni jsou obvykle 3 unce na namichaného % galonu.

UNIVERSALNI ZAKLADY SHIMRIN «: pro universalni zaklady Shimrine byste neméli pouzivat redukéni fedidlo navic.
Pokud pouzivate Shimrine v ramci kompletniho lakovani, Ize je fedit Fedidlem na laky (namisto redukéniho fedidla of
Kosmic Reducer).

PRUHLEDNA VRSTVA INTERCOAT CLEAR: Redukéni fedidla v Intercoat Clear by méla byt nejrychlejsi, jaka Ize
pohodiné pouzit. To zkrati dobu zasychani a umozni co nejdfivéjSi odstranéni paskl pro dekorace (obvykle do
hodiny, v zavislosti na dilné a povétrnostnich podminkéach).

REDUKCNI SLOZKY, REDIDLA & TUZIDLA KOSMIC (pokra¢ovani)
REDIDLA

Redidla pro Kustom Kolor e Acrylic Lacquers:

Redidlo vlastné nanasi barvu na povrch, poté se odpafi z barevného filmu. To, jak Fedidlo z filmu odchazi, uréuje tok,
doba, konsistence, srazeni, vyrovnavani, doba zasychéani, doba zakryti a vysledny lesk. Zvolte fedidlo, které se
nejlépe hodi pro podminky ve vasi dilné a pro velikost pfedmétu, ktery budete st¥ikat.

NaSe fedidla nejsou uvadéna v zadnych krizovych referencich jinych natérovych spoleénosti.

RU101 HI-GLOSS RU202 FAST DRY

POMALE ZASYCHANI RYCHLE ZASYCHANI

Teplota v diln & nad 23 C Teplota vdiln é pod 23 C

Pro velké objekty nebo v mimoradné teplych a Pro malé pfedméty nebo chladné dilny.

vlhkych podminkach. PFi pomalu schnoucim fedidle
je tfeba nalezité proudéni vzduchu, které odstrani
fedidlo z barvy.



POZNAMKA: Pouzivejte zpomalova¢ RU315 Retarder pro zpomaleni doby zasychani nebo pro fizené suSeni
POZNAMKA: Tato fedidla mohou byt rovnéz michana pro proménlivé podminky. NEMICHEJTE REDIDLA KOSMIC
S REDUKCNIMI REDIDLY JINYCH VYROBCU.

MICHANI
PFi michani vzdy provadéjte méreni. Pfi zakdzkovém lakovani je minimum prostoru pro méfeni ,od oka“. Poméry pro
michani redukénich ¢inidel a Fedidel najdete v pokynech pro jednotlivé produkty.

DODATECNE INFORMACE

KOSMIC KOLOR e ZAKLADY, KANDYS & PR UHLEDNE MATERIALY: Dodrzujte pokyny na etiket& pro mnoZstvi
redukéniho fedidla. Pro lepSi rozlévani pfidejte vice redukéniho fedidla. Natérové produkty House of Kolore

Jsou n nadobach hustsi, nez jiné a pfidanim vétSiho objemu redukéniho fedidla ziskate pokryti vétsi plochy a také se
zlepsi rozlévani. Adekvatni jsou obvykle 3 unce na namichaného % galonu.

UNIVERSALNI ZAKLADY SHIMRIN e pro universaini zaklady Shimrine byste neméli pouZivat redukéni fedidlo navic.
Pokud pouzivate Shimrine v ramci kompletniho lakovani, Ize je Fedit Fedidlem na laky (namisto redukéniho fedidla of
Kosmic Reducer).

PRUHLEDNA VRSTVA INTERCOAT CLEAR: Redukéni fedidla v Intercoat Clear by méla byt nejrychlej&i, jaka Ize
pohodiné pouzit. To zkrati dobu zasychani a umozni co nejdrivéjSi odstranéni paskl pro dekorace (obvykle do
hodiny, v zavislosti na dilné a povétrnostnich podminkach).

TUZIDLA

Tuzidla House of Kolor jsou specificky navrzena pro pouziti v naSich uretanovych barvach Kandy, v pruhlednych
materialech a tésnicich materidlech. Jsou navrzena s obsahem specifickych hydroxylovych skupin, potfebnych pro
néalezité propojeni s nasimi pryskyficemi, pouzivanymi pro vyrobu naSich produktd.

NIKDY NEPOUZIVEJTE TUZIDLA JINYCH VYROBC U PRO PRODUKTY HOUSE OF KOLOR . NEJSOU
VYROBENA TAK, ABY FUNGOVLA SPOLE CNE S EXOTICKYMI PRYSKY RICEMI, KTERE MY POUZIVAME PRO
VYTVORENI VYSOCE KVALITNICH POVRCH U KUSTOM, KTERE JSOU UR CENY PRO EXTREMNI
POZADAVKY NA VYKON U ZAKAZKOVEHO LAKOVANI.

« Katalyzator KU100 byl navrZen pro oblasti, kde se nejedna o dodrzeni VOC. Je to aktivator rychlejSiho vyzravani.

« Katalyzator KU150 Exempt byl navrZen tak, aby splfioval vSechny pfedpisy VOC. Jedné se o stfedné silny aktivator
vyzravani.

« Katalyzator KU151 Exempt Hi-Temp Flo-Catalyst byl navrzen tak, aby splfioval vSechny pfedpisy VOC. Je to
vynikajici aktivator pro prostory s vysokou teplotou a vlhkosti a vyrazné také zlepSuje roztékani nasSich prahlednych
material(. Jedna se o vynikajici volbu tam, kde maji byt zpracovany vétsi pfedméty a pouziva se i pro zavére¢nou
vrstvu pruhlednych materiald. Jedna se o pomalejSi verzi vyrobku KU150.

POZNAMKA: S vyjimkou vaseho t&sniciho materialu nikdy nepouZivejte pomalejsi tuZidlo na povrchu nebo podkladu,
obsahujicim rychlejsi tuzidlo.

Pfiklad: Pouzijete KU151 v barevné vrstvé Kandy a poté KU100 v prihledné vrstvé. Mohlo by to vést k zachyceni
rozpoustédla v celé povrchové vrstve.

Katalyzator KU100 Catalyst

* UK Kandy

» UC35 Klear (pro splnéni 3.5 VOC)
» UFC35 Klear (pro splnéni 4.3 VOC)
» UCO1 Klear

* UFCO01 Flo-Klear

Katalyzator KU150 Exempt Catalyst
» UK Kandy

* UC35 Klear

* UFC35 Klear

* UFC19 Klear

* UCCO1 Klear

» UCO01 Klear

* UFCO01 Flo-Klear

» Ko-Seals Il Sealers



Katalyzator KU151 Exempt Hi-Temp Flo-Catalyst
* UK Kandy

» UC35 Klear

* UFC35 Klear

* UFC19 Klear

* UCCO1 Klear

» UCO1 Klear

* UFCO01 Flo-Klear

NEJPRVE SE SEZNAMTE A POCHOPTE MiSTNi ZAKONY PRO VO C A TEPRVE POTE VYBIREJTE REDUK CNi
REDIDLA A TUZIDLA, KTERA POUZIJETE P RI LAKOVANI.



KE170 ELIMINACNI PRVEK KRATOR
OBECNE INFORMACE

Konecné aditivum pro efekt ,rybiho oka“, které neni tfeba pouzivat v kazdé vrstvé. Pouzivejte produkt KE170 pro
opravu defektl jako jsou kratery nebo ,rybi oko“. MlzZe se pouzivat s lakem, uretanem, polyuretanem, akrylovym
uretanem, akrylovym emailem, atd. produkt, ktery je ve vasi lakyrnické dilné naprostou nezbytnosti.

POZNAMKA: Provedte individualni testovani s jinymi natérovymi materialy jinych vyrobcg.

UPOZORNENI: Nemusi napravit vyraznou kontaminaci silikonem. V takovém piipadé pouZijte silikonovy olej, ktery
bude zapotfebi v pribéhu celé prace.

1. POUZITI KRATOR ELIMINATOR (KE170)

Pridejte 1/2 - 2 vicka KE170 Krator Eliminator na namichaného % galonu.
Pouzivejte pouze v pfipadé potfeby. Poté, co bude problém napraven, nemusite uz pokracovat v pouzivani KE170.

POZNAMKY



URYCHLOVAC AX01 ACCELERATOR™

OBECNE INFORMACE

Urychlovaé Accelerator™ AXO01 je G€innym prostfedkem pro vytvrzovani. PouzZijte Accelerator™ pro urychleni
zasychani v chladnych dilnach v pfipadé dild, které musi byt zpracovany (nebo obrouseny pro naslednou malbu)
nebo znovu natfeny tentyz den. Accelerator™ byl navrzen pro pfipravené akrylové uretany a specifické polyuretany,
k urychleni vyzravani. Accelerator™ Ize pfidat do kteréhokoli z nasledujicich produktt Kosmic Kolore: UC01, UC35,
UFCO01, UFC19, UFC35 a UMC35 Klear; UB a UFB Solid Color; SBS10 Bleed Check Sealer a UK Kandys.

1. MICHANI URYCHLOVA CE ACCELERATOR™ (AX01)

Pouzivejte s rozmyslem, do 1/8 €ajové Izicky na namichaného % galonu.

NEPREKRACUJTE DAVKU 1/8 CAJOVE LZICKY NA NAMICHANEHO % GALONU.

Dukladné sledujte dobu zasychani mezi nanaSenim jednotlivych vrstev. Accelerator™ acinkuje tak, Zze uretany
zasychaji mezi nanaSenim jednotlivych vrstev mnohem rychleji a pokud je €asovy interval pfilis dlouhy, maze dojit ke
zvedani. PouZijte dotekovy test:

URETANOVY BLESKOVY TEST — BARVA BY MELA BYT LEPKAVA A NETAHNOUT SE, KDYZ SE DOTKNETE
V NEJMOKREJSIM MISTE PRED NANASENIM NASLEDUJICI VRSTVY.

Priblizna doba mezi natéry je 5 minut, v zavislosti na podminkach ve vasi dilné.

DODATECNE INFORMACE

Pouzijte Accelerator™ pouze pro nasledujici Kosmic Kolore produkty:
* UCO01 Kosmic Acrylic Urethane Klear

» UC35 Kosmic Acrylic Urethane Klear

» UCCO01 Kosmic Acrylic Urethane Kustom Klear
* UFCO01 Kosmic Urethane Flo-Klear

* UFC19 Urethane Komply Kleare I

» UFC35 Kosmic Urethane Flo-Klear

* UMC35 Kos-Matte Klear

» UB a UFB Solid Colors

» UK Kandys

» SBS10 Bleed Check Sealer

POZNAMKA: NepouZivejte Accelerator™pro akrylové laky nebo zéklady.

POZNAMKA: Pouzivejte AX01 s rozmyslem. MZe omezit flexibilitu natéru a eliminovat absorpéni fedidlo UV zaFeni.

POZNAMKY



MATOVACI SLOZKA FA01

OBECNE INFORMACE

Matovaci slozka je urena k omezeni lesku naseho akrylového laku, akrylového uretanu a polyuretanového emailu —
svrchnich vrstev a prahlednych material(. Matovaci sloZzka neovlivni pfilnavost ani tvrdost. Je vynikajici na podvozky,
ramy a ¢asti motoru, kde je vysoky lesk nezadouci, ale je zapotfebi tvrdy a odolny povrch.

1. MICHANI MATOVACI SLOZKY (FAO01)

Protfepejte nebo rozmichejte FA01, abyste zajistili jednolité promichani. Za stalého michéani pfidejte do pfedem
odméreného redukéniho fedidla a poté pridejte do svrchniho nebo prahledného natéru. Jednolité promichani zajisti
vrtatka a michaci nastavec.

POZNAMKA: KaZdy produkt bude na FAO1 reagovat odlidné, v zavislosti na obsahu pevnych &astic v pouZitém
produktu. Aby bylo zajisténo spravné stfikani, pridejte jesté redukeni Fedidlo. MnoZstvi redukéniho Fedidla zavisi na
mnozZstvi pfidaného FAOL.

2. NANASENI MATOVACI SLOZKY (FA01)

Natéhnéte barvu do aplika¢ni pistole. Pouzijte obvyklé metody aplikace dle produktu, ktery nanasite. K redukci lesku
bude dochazet v pribéhu zasychani barvy.

Nechejte zaschnout pfes noc, aby se objevila skute¢na finalni Groven vyrovnani lesku.

POZNAMKA: Doporudujeme nanést natér na zkusebni panel a nechat zaschnout alespori 12 hodin, aby bylo uréeno
skute¢né finalni vyrovnani lesku.

POZNAMKA: Velka mnoZstvi FAO1 (8 oz. nebo vice na &tvrt galonu smési, “pfipravené k nastfiku”) mohou zpGsobit
omezeni flexibility, coZ je tfeba zvazit pfed nanasSenim na flexibilni podklady. Neprekracujte 16 oz. FAO1 na
namichaného % galonu. Pokud pfidate vice matovaci slozky, nez je zde uvedeno, nebude iz mit vliv na dalsi redukci
lesku.

POZNAMKY



SUCHA PERLET DP, DR
PASTOVA PERLET PP
KDP KOSMIC PERLET
KOP KAMELEONe OPALY

OBECNE INFORMACE

NaSe perletové koncentraty jsou k dispozici ve formé pasty nebo v suché formé a Ize je pfidat do kteréhokoli z naSich
akrylovych lakd nebo uretanovych emaild SG100 Intercoat Clear a SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier. Lze je také
pfidat do prvnich vrstev Kandys pfi nanaseni pres pevné barevné zaklady. Navrhnéte si svoji vlastni autentickou
barvu.

Kromé toho suchou perlet Dry Pearls (DP, DR, KDP & KOP) Ize pfidat do produktu MBOO Neutral Marblizers pro
individualni mramorované efekty.

KOSMIC PEARLS — ABYSTE VID ELI MAXIMALNI EFEKT, MUSITE SE DIVAT VE SLUNE CNiM SVETLE:
Kosmic Pearls pfedstavuji nasi nejnovéjsi perletovou fadu, kterd nabizi vyrazné zvySenou odrazivost, jasnost a
blysténi. Kosmic Pearls — diky své vysoké intenzité jsou jedine¢nou volbou pro pouziti na bilych podkladech nebo
pevnych barvach pro atraktivni efekty ve slunecnim svétle. KDP2001, 2002, 2005 a 2006 jsou vynikajici volbou pres
bilé zéklady. KDP2003 a 2004 jsou syté zbarvené pasty, které Ize pouzivat jako zakladové vrstvy pro vytvareni
novych barev Kandy. Pouzijte Kosmic Pearls pro vytvareni svych vlastnich barev na miru. VSechny perletové KDP
Pearls mohou byt pfidavany do akrylového laku, uretanu, SG100 Intercoat Clear, SG150 Intercoat Pearl & Flake
Karrier a také do MB0O Neutral Marblizere.

KAMELEON e OPALY:

Opélové barvy Kameleone Opals pfedstavuji nejnovéjsi pokrok v perletovych a vio¢kovych technologiich a umozniuji
radikalni zménu barvy z rliznych Ghli pohledu. Tyto jedine¢né produkty jsou k dispozici jako snadno se rozptylujici
prasky, které Ize pfidat do prihlednych materiald House of Kolore, perletovych zakladu a do produktu Marblizere a
vytvorit tak mihotavé efekty a vzruSujici nové barvy. Kameleone Opals jsou k dispozici v osmi ohromujicich barvach a
zcela jisté dodaji vzrusujici nové efekty vasi obvyklé paleté natérd.

DULEZITA POZNAMKA
NejobvyklejSim problémem pfi pouzivani perleti je protékani ze spodnich vrstev. Peélivé dodrZujte pokyny a vyvarujte
se chyby. Dobra pfiprava je dllezita pro kvalitni a dlouhodobou malbu.

1. PRIPRAVA

Dfive, nez zaénete lakovat, proététe si dikladné “TECHNICKOU PRIPRAVU". Perleti maji znagny sklon k vytvareni
skvrn a k zatékani do plastovych plnidel, tmeld, pryskyfic z optickych vldken a nékterych zakladnich / podkladovych
natérd. Abyste zabranili vzniku skvrn, konzultujte prosim technické stranky o KP2CF nebo KD2000 Epoxy Primer
Surfacer.

2. ZAKLAD

* Tésnici materiél

* Zaklad

» Nalezité pfipravené ONM povrchy

JEDNOTNE POKRYTi TESNICIHO MATERIALU JE VYZADOVANO PRED APLIKACI ZAKLADOVE VRSTVY.
Pouzijte House of Kolore Ko-Seale II. Pouzijte tésnici materidl., ktery je co nejblizsi zakladu, abyste rychleji prekryli
zaklady. DodrZujte pokyny na etiketé. Nechte tésnici materidl zaschnout. Viz technicky list, kde najdete vice
informaci o Ko-Seal «ll.

POZNAMKA: Té&snici materidly nezabrani zatékani. Zapamatuijte si, Ze tésnici material neni vielékem na Spatnou
pfipravu.

3. ZAKLAD

Naneste zaklad. V tomto kroku zacina vaSe vlastni kreativita. Bila perlet bude zafit vSude tam, kde je pouzit zaklad.
Napfiklad bila perlet pfes oranzovy zéklad vytvofi oranZzovou perlet. Sami experimentujte — v této fazi zacina vase
kreativity. Viz odpovidajici technické listy s pokyny pro zakla  d.



4. MICHANI PERLETOVYCH KONCENTRATU

Pridejte perletovy koncentrat Pearl Concentrate do namichaného prahledného materidlu (pfipraveného k nastfiku) a
naneste na zaklad. Perletové koncentraty Ize pfidavat do kterychkoli nasich produktd Kustom nebo Kosmic Clears,
vCetné SG100 Intercoat Clear a SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier. Pouzivejte SG100 a SG150 pouze na
universalni zéklady Shimrine Universal Bases.

Barva zakladového materialu uréi mnozstvi perleti, které je tfeba pouzit. Informace o spravném namichani najdete

v nasledujici tabulce:

MNOZSTVIi PERLETI — NA NAMICHANEHO ¥ GALONU PR UHLEDNEHO

MATERIALU

TYP PERLETI PRO TMAVY ZAKLAD PRO SVETLY ZAKLAD
Sucha perlet 3/4 - 1 rovna Cajova Izicka  1-2 rovné Cajove IZiCky
Perletova pasta 1/4 - 1/2 Cajové Izicky 1/2 - 1-1/2 €ajové Izicky

Mnozstvi perleti ovliviiuje i velikost natiraného predmétu. Vétsi pfedméty vyzaduji méné perleti nez malé predméty. U
velkych pfedmétd zacinejte s malem a pomalu pridavejte dalsi perlet. PFili§ mnoho perleti narusi odrazivy perletovy
efekt, protoze perletové desticky budou pfilis nahusténé.

4. MICHANI PERLETOVYCH KONCENTRATU (pokra éovani)

POZNAMKA: Pii nanaseni perleti na tmavy zéklad neptidavejte piili§ mnoho perletového koncentratu, protoZe by
pomérné snadno mohlo dojit ke vzniku skvrn. Naneste radéji nékolik vrstev misto pfimichani pfili§ mnoho perleti.

POZNAMKA: Uretanovy email mdZe pojmout o néco vice perleti neZ akrylovy lak, protoZze ma vy33i obsah pevnych
castic.

VZDY DAVEJTE VICE REDUKCNIHO REDIDLA, POKUD POUZIVATE PERLETOVE KONCENTRATY.
Viz odpovidajici technické listy, kde najdete pokyn y pro michani pr Ghlednych material .

PERLETOVE KONCENTRATY — MNOZSTVi REDUK ENiHO REDIDLA
TYP PRUHLEDNEHO MATERIALU MNOZSTVi REDUKCNIHO REDIDLA

SCO01 Sunscreen Clear dodate¢nych 50 - 100%

UCO01 nebo UC35 Kosmic Klear dodate¢nych 6 0z. na hamichaného % galonu
SG100 Intercoat Clear dodate¢nych 50%

SG150 Pearl & Flake Karrier dodate¢nych 50%

5. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

6. NANASENI PERLE TOVYCH KONCENTRATU

Natahnéte barvu do pistole. Naneste 2-6 stfednich (témeé&f mokrych) vrstev s 75% prekrytim. Vzdalenost pistole pfi
nastfiku by méla byt asi 5-15 cm.

Kolem dlouhych pfedmétl pochazejte. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zaschnout.

Ujistéte se, Ze jsou jak okolni prostfedi, tak i pistole velmi Cisté a vzor nastfiku spravny. Nerovnomérny vzor nastfiku
znemozni spravnou aplikaci. Naneste dostatek vrstev, abyste dosahli pozadovaného efektu.

Poté za¢néte nanaSet Kandy nebo pruhledné vrstvy.

POZNAMKA: Pokud pouZivate SG100 a SG150, nikdy nenanasejte vice neZ 4 vrstvy. Namichejte dostatek perleti
tak, abyste méli dost materialu na naneseni 3 nebo 4 vrstev.



7. KANDY (volitelné)

Viz odpovidajici technické listy pro nanaseni Kandy

8. PRUHLEDNA VRSTVA

Viz odpovidajici technické listy pro nanaseni Clear Coat.

Upozorn éni
Proététe si Upozorn éni a varovani na nadobach vSech produkt 4. PouZivejte doporu €ovany respirator
v prubéhu nast fiku. CHRA NTE PRED DETMI.

POZNAMKA: V3echny naSe perle tové produkty jsou bez obsahu olova, stejn & jako PBC Designer Pearls.



PERLET KPF KAMELEONG®

OBECNE INFORMACE

Kameleone Pearls jsou jedine¢né pigmenty, ménici barvu, které jsou k dispozici v 5 Gchvatnych barvach a 2
velikostech ¢astic — standardni a jemné. Tyto perlicky jsou dodavany v suché formé a lze je pfidat do SG100 Intercoat
Clear, SG150 Intercoat Pearl & Flake Karrier, SCO1 Sunscreen Acrylic Lacquer Clear, do prthlednych materiala
House of Kolor nebo MBOO pro dramatické a Uchvatné malby. Kameleone Pearls méni barvu podle toho, pod jakym
thlem se na né divate, takze ¢asto rdzni lidé vidi rizné odstiny, i kdyz se divaji na stejné vozidlo. Pfi objednavéani
Kameleone Pearls pouzijte nasledujici kody pro specifikovani produktu, o néjz mate zajem.

Kéd: Popis:

KPF100 zelend a modra

KPF101 zlata a zelena

KPF102 meédéné Cervena az zelena
KPF103 safirova

KPF104 stfedné modra

KPF100SF jemné zelena a modra
KPF101SF jemné zlata a zelena
KPF102SF jemné médéné Cervena az zelena
KPF103SF jemné safirova

KPF104SF jemné stfedné modra

1. PODKLAD

» Ko-Seale I

» BC25 nebo tmavé odstiny zakladd Shimrine Base
* Nélezité pfipravené ONM povrchy

2. PRIPRAVA

Dfive, neZ zaénete lakovat, proététe si dukladné “TECHNICKOU PRIPRAVU". Perletové barvy maiji velky sklon

k vytvareni skvrn a k pronikani plastovych plnidel, tmel(, sklolaminatovych pryskyfic a nékterych zakladnich natérd.
Abyste zabranili vytvofeni skvrn, dikladné ocistéte (nebo obnazte na zakladovy ONM) a natfete nasSim
bezchromatovym epoxidovym zakladem KP2CF Chromate Free Kwikure Epoxy Primer nebo nasSim zékladem,
uréenym pfimo na kov KD2000 Direct To Metal Epoxy Primer. Viz technické listy pro podrobn  &jSi informace o KP
Primer.

3. ZAKLADNI NAT ER:

» Ko-Seale I
» BC25 nebo tmavé odstiny zakladd Shimrine Base

Pouzijte KS11, KS211 nebo BC25 jako zé&klad pro nejvyraznéjsi efekty zmény barvy. Barva podkladové vrstvy zméni
pocet vrstev, jejichz naneseni bude nezbytné pro dosazeni optimalnich vysledkd. Bilé nebo svétlé zaklady vyzaduji
mnoho vrstev pro dosazeni pokryti. Pokud nelze pouzit BC25, pouzijte PBC100 nebo PBC43.

POZNAMKA: Na velkych plochach pouZivejte BC0O3 nebo FBCO3 jako zaklad pro rovnomérné&jsi pokryti perleti
Kameleone Pearls.

4. MICHANI PERLETI KAMELEON e

Pridejte perlet Kameleone Pearls do namichaného prihledného materialu (pfipraveného k nastfiku) a naneste pres
zakladovou vrstvu. Perlet Kameleone Pearls Ize pridat do kteréhokoli z naSich produktt Kustom nebo Kosmic
Klears v€etné SG100 Intercoat Clear. PouzZijte SG100 pouze pfes Shimrine Universal Base nebo Ko-Seale .
PRIDEJTE 1-2 CAJOVE LZICKY PERLETI KAMELEONe PEARL NA NAMICHANY ¥ GALON PRUHLEDNEHO
MATERIALU.

POZNAMKA: Pii nana3eni perleti pfes tmavy zaklad nepfidaveijte pfilis mnoho perleti, protoZe by mohlo dojit
k mramorovéani nebo vzniku skvrn.



Perleti Kameleone Pearls Ize vzajemné michat a vytvaret tak barvy na zakazku. Ty mUzete také pfidavat do naSich
zakladi Kameleone Basecoats a vytvaret tak nové barevné efekty.

VZDY PROVADEJTE REDUKCI SMVES!’ PERLETI KAMELEON e« PEARL:
KAMELEON & PEARL — REDUK ENi OBJEMY o
TYP PRUHLEDNEHO MATERIALU ~ OBJEM REDUKCNIHO REDIDLA

SCO01 Sunscreen Clear Additional 50 - 100%

UCO01 nebo UC35 Kosmic Klears Additional 25% na namichanych 946 ml
SG100 Intercoat Clear Additional 50%

SG150 Pearl & Flake Karrier Additional 50%

5. NASTAVENI PISTOLE

 Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

« Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

 Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

6. NANASENI PERLETI KAMELEON e PEARL

Natéhnéte barvu do néstfikové pistole. Naneste 3 stfredni (ttméF mokré) vrstvy se 75% prekrytim vzorku. Vzdalenost
pistole v pribéhu postfikovani by méla byt 4-15 cm. Prochazejte podél dlouhych pfedmétll. Mezi jednotlivymi vrstvami
nechejte zaschnout. Vyvarujte se postfiku nasucho, protoze u perleti by mohlo dojit ke ztraté pfilnavosti. Ujistéte se,
zda je vaSe postfikovaci zafizeni a také okolni prostfedi velmi Cisté a zda je vzor pro postfik spravny. Nerovnomérny
vzor pistole znemozni spravnou aplikaci. Naneste dostate¢ny pocet vrstev, abyste doséhli pozadovaného efektu. Poté
zagnéte nanaset prahledné vrstvy.

POZNAMKA: Pfi pouziti SG100 nebo SG150 nikdy nenanasejte vice neZ 4 vrstvy. Perlet namichejte dostateéné
sytou, aby pro kompletni aplikaci stacily 3 az 4 vrstvy.

POZNAMKA: JAKAKOLI VRSTVA KANDY NEBO UMELECKA MALBA PRES PERLET KAMELEON« PEARLS
MUZE OMEZIT NEBO ZCELA ODSTRANIT EFEKT ZMENY BARVY. VZDY S| KAZDOU APLIKACI KANDY NEBO
MALBY NEJPRVE OVERTE NA ZKUSEBNIM PANELU.

7. PRUHLEDNA VRSTVA

Aplikace pr thledné vrstvy Clear Coat — viz odpovidajici technic ~ ky list.

UPOZORNENI(

Proctete si upozornéni a varovani na vSech Stitcich na nddobéach s produktem. Pfi nastfiku pouzivejte doporucovany
respirator. L

UKLADEJTE MIMO DOSAH DETI a nenanasejte na pfedméty, které pouzivaji déti.



LEDOVA PERLET IP ICE PEARL

OBECNE INFORMACE

Sklenéné flitry Ice Pearl jsou pigmenty, které prevysSuji tradi¢ni perlet z hlediska jasnosti barvy, prihlednosti a
odrazivosti. Jsou jasné a zafi ve slune¢nim svétle. Ice Pearl Ize pouzivat s kterymkoli z produktd Shimrine Universal
base, Kandys, Klears, Marblizeres nebo Kustom Bases. Jsou vynikajicim zakladem pro povrchy Kandy, kterym
dodavaji zafivé leskly efekt. Smési pigmentu Ice Pearl vytvareji skuteéné mnohobarevné efekty a ukazuji jednotlivé
barvy perleti, pouZité ve smési. Ice Pearl poskytuje zakadzkovym lakyrnikim moZznost vétsi kreativity pfi navrhovani
jedine¢nych zakazkovych dél.

1. MICHANI ICE PEARL

Pridejte Ice do namichaného priihledného materialu (pfipraveného k nastfiku) a naneste pres zakladovou vrstvu. Ice
Pearl Ize pfidat do kteréhokoli z naSich produktt Kosmic Klears véetné Intercoat Clear nebo SG150 Intercoat Pearl &
Flake Karrier aby bylo dosazeno nejlepsich vysledkl. Pouzijte SG100 nebo SG150 pouze pres Shimrine Universal
Base. Barva zakladu uréi, kolik perleti pouzijete. Voditkem pro spravné namichani je nasledujici tabulka:

MNOZSTVIi ICE PEARL AMOUNTS — NA NAMIQHANEHO % GALON U E’RUHLEDNEHO MATERIALU
ICE PEARL PRO TMAVY ZAKLAD PRO SV ETLY ZAKLAD
2 Cajové IziCky 3 - 4 Cajové lzicky

MnozZstvi perleti uréuje také velikost objektu, ktery ma byt natfen. Vétsi objekty vyZaduji méné perleti, nez malé. U
velkych objektll zaénéte s malym mnoZstvi a postupné pomalu pfidavejte. PFiliS§ mnoho perleti omezi perletovy efekt ,
protoze perletové desti¢ky se budou prekryvat.

POZNAMKA: Pfi nanaseni perleti pres tmavy zaklad nepfidavejte prilis mnoho perleti, protoZze by mohlo dojit
k mramorovani nebo vzniku skvrn.

POZNAMKA: Uretanovy email maze potfebovat o trosku vice perleti neZ akrylovy lak, a to kvali svému vysokému
obsahu pevnych &astic.

2. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole = 10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)
*Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

3. NANASENI ICE PEARL

Natéhnéte barvu nebo prthledny material do pistole a poté pfidejte Ice Pearl. Tlak vzduchu se mizZe ménit — dodrzujte
pokyny vyrobce pistole. Naneste 2-3 stfedni (téméF mokré) vrstvy se 75% prekrytim vzorku. Vzdalenost pistole

v pribéhu postfikovani by méla byt 15 cm ¢i méné, abyste omezili hrubost. Prochazejte podél dlouhych predméta.
Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zaschnout. Ujistéte se, zda je vaSe postfikovaci zafizeni a také okolni prostfedi
velmi Cisté a zda je vzor pro postfik spravny. Nerovnomérny vzor pistole znemozni spravnou aplikaci. Naneste
dostate¢ny pocet vrstev, abyste dosahli poZzadovaného efektu. Poté zacnéte nanaSet priihledné vrstvy.

POZNAMKA: Pfi pouZiti SG100 nebo SG150 nikdy nenanéasejte vice neZ 4 vrstvy. Perlet namichejte dostateéné
sytou, aby pro kompletni aplikaci stacily 3 az 4 vrstvy.

POZNAMKA: Zkontrolujte efekt barvy Ice Pearl v pfimém slune&nim svétle, abyste vidéli maximalni rozsah efektu.

4. KANDY (volitelné)

Viz odpovidajici technické listy pro aplikaci Kandy.

5. PRUHLEDNA VRSTVA

Aplikace pr hledné vrstvy Klear — viz odpovidajici technicky i st.
UPOZORNENI



Proctete si upozornéni a varovani na vSech Stitcich na nadobéach s produktem. Pfi nastfiku pouzivejte doporucovany
respirator. L
UKLADEJTE MIMO DOSAH DETI a nenanasejte na predméty, které pouZivaji déti

POZNAMKY



KLG KOSMIC LONG-GLO (FOSFORESKUJICI BARVA, KTERA ZARI VE
TME)

OBECNE INFORMACE

V zavislosti na pouZiti a expozici slunci bude svételna stalost nékterych barev omezena. Blyskavy efekt pokraduje i
poté, co barvy vyblednou. Kosmic Long-Glo prokazal lepsi odolnost viéi svétlu nez Kosmic-Gloe pfi aplikaci na bily
zaklad. Doporuéujeme pouzivat Kosmic Long-Glo s rozmyslem — i kdyz se barva mGze ¢asem a v zavislosti na
expozici ménit, vlastnost blyskani ve tmé Glow-in-the-Dark odol& po dlouhou dobu. Kosmic Long-Glo se dodava

v nadobéach o obsahu 4 oz. ve formé suchého prasku. (Ceny za hromadné dodani k dispozici na pozadani.)

DULEZITA POZNAMKA - KOSMIC LONG-GLO SE NEDOPORUCUJE PRO CELKOVOU POVRCHOVOU UPRAVU.

1. PODKLAD

» Ko-Seale Il KS10 nebo KS210

* BC26

Maximalniho lesku je dosazeno, pokud je Kosmic Long-Glo nanesen na bily podklad.

Doporucujeme pouzit ndS produkt Shimrine BC26 White / Bily jako zaklad nebo Ko-Seale Il, KS10 nebo KS210. Jiné
barvy / zaklady (jako napfiklad Pearls, Kandys, Neons, Solid Kolors, atd.) Ize pouZit pro neobvyklé efekty, ale doba
zachovani lesku bude kratsi.

2. MICHANI KOSMIC LONG-GLO

PFidejte 4 az 6 o0z. Kosmic Long-Glo suchého prasku do ¥ galonu pruhledného materialu, pfipraveného k nastfiku.
Dilikladné promichejte. Michejte pouze pokud jste pfipraveni nanaset. Mezi nanaSenim jednotlivych vrstev
promichejte, protoze dochéazi k rychlému usazovani. Nastfikejte ihned po namichani, protoze tento produkt se po
namichani jiz neda dobre skladovat.

POZNAMKA: Michaci nadobka miiZze pomoci udrZet produkt rozmichany v prabéhu nastfiku.

POZNAMKA: PouZijte pistoli s vystupem 1.5 na kapalinu, abyste zabranili ucpavani nebo chybnému stfikani.
Gravitacni pistoli vzdy vyprazdnéte mezi jednotlivymi nastfiky, a to kvuli rychlému usazovani. Znovu promichejte a
naplite do pistole pro nastfik dalsi vrstvy.

Pro uretanové povrchy:

Nas prahledny materidl SG150 Intercoat Clear dobre funguje pfi michani pigmentu Kosmic Long-Glo. Prekryjte
nékterym z naSich produktd UCO1 Kosmic Kleare, UC35 Kosmic Klears, UFCO1 Kosmic Urethane Flo-Klear, UFC19
Komply Kleare nebo UFC35 Kosmic Urethane Flo-Klear.

Pro lakované povrchy:
Smichejte pigment Kosmic Long-Glo s naSim produktem SC01 Sunscreen Lacquer Clear a poté prekryjte dalSi
vrstvou SCO1 Sunscreen Lacquer Clear.

3. NASTAVENI PISTOLE

» Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zévislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)

 Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = DodrZujte doporuceni vyrobce pistole

4. NANASEN| KOSMIC LONG-GLO

Naneste 3 vrstvy pfi 75% prekryti vzoru pfi nastfiku. Mezi nanaSenim jednotlivych vrstev ponechte hodné ¢asu pro
zaschnuti. Prekryjte kompatibilnim prdhlednym materialem. Abyste dosahli maximalniho lesku, nanasejte na bily
zaklad.



5. DOBA LESKU

Maximalniho rozvoje Kosmic Long-Glo dosahnete pod UV zafenim (dlouhé i kratké), v dennim svétle i pfi umélém
osvétleni (tungsten a zafivky). Nevhodné jsou sodikové vybojky a I.R. svételné zdroje.

Doba lesku se bude liSit v zavislosti na aplikaci, barvé zakladu a svételné expozici.

Maximalni doba lesku je 4 az 12 hodin, dle intenzity budici energie.

13. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKY



FLITRY F, MF, UMF

OBECNE INFORMACE

Flitry I1ze pfidavat do kteréhokoli z naSich produktl Kandys nebo Clears. Nabizime pét velikosti zrn flitr(:
« Mini flitry (rychle se chytaji, hrubost povrchu je silné redukovana)

« Ultra-Mini flitry (3 velikosti, snadno se nanaseji a svrchni vrstva vede k zarovnani)

NaSe flitry jsou vyrabény z mimoradné tenkého polyesteru, jsou nejlehéi a nejsnadnéji se pouzivaji. Mini a ultra-mini
flitry maji zafivost mnohem vétsi flitry, spojuji v sobé vlockovy vzhled a snadné pouZiti. Podivejte se na naSe produkty
MBC Basecoats. Tyto zaklady nabizi vynikajici zafivost a vytvareji vzhled stfednich flitr(, aniz by nanaseni flitrd bylo
pjato s mimofadnou pracnosti.

1. MICHANI FLITRU A NASTAVENI PISTOLE

Pro maximalni odrazivost a snadné pouziti doporu¢ujeme pfidani flitr(i pfimo do prahledného materidlu a nastfik pres
zakladovou vrstvu. Flitry Ize pfidat do kteréhokoli z nasich produktl Kustom nebo Kosmic

Klears véetné SG100 Intercoat Clear a SG150 Intercoat Flake & Pearl Karrier. Pro dosazeni nejlepSich vysledki
doporuéujeme pouziti SG150 Intercoat Flake & Pearl Karrier (viz technicky list SG150)

Pouzivejte SG100 a SG150 pouze pfes Shimrine Universal Base. Barva vaSeho zakladniho natéru ovlivni to, kolik
flitrd musite pouzit. Nasledujici tabulka vam pom0ze pfi spravném michani. Pokud chcete dokonale viockovy vzhled,
ujistéte se, zda je vas zaklad podobny barvé flitr(i, idealné o 4-5 odstin tmavsi, nez flitry, aby vznikla iluze prekryti po
2 vrstvach. 3 nebo vice vrstev flitr vyrazné zvysi hrubost povrchu. Vzdy si nejprve vytvorte zkuSebni panel pro
zméreni prekryti, barvy a hrubosti a teprve poté za¢néte s nanadSenim. Mozna zjistite, Ze budete muset pfidat vice
flitrt, abyste dosahli nalezitého kryti. (Vzdy méfte hustotu smési)

POZNAMKA: U gravitaéné plnéné pistole odstrarite flitry mezi nastfiky jednotlivych vrstev, jednodude promichejte a
opét naplrite pro nastfik dal3i vrstvy nebo si kupte michaci nadobku.

POZNAMKA: Flitry se nesmi nanaset pomoci vzduchové pistole .

POZNAMKA: U velkych objekt pouzivejte redukéni fedidlo (nebo fedidlo) na pomalé nastaveni, abyste umoznili
vlo¢kam rozptylit se v prdhledném materiélu, aby doSlo k lepSimu vyrovnani a omezila se hrubost.

POZNAMKA: Pokud michate &isty prahledny material, abyste jim prekryli flitry, pouZijte rychlejsi redukéni fedidlo.
Nepouzivejte SG100 jako &isty pruhledny material pro kryti.

POZNAMKA: Flitry Ize rovnéz pridavat (v malych mnoZstvich) do kteréhokoli z nasich produktt Shimrine Base,
Kustom Base a do prvnich vrstev Kustom a Kosmic Kandy. Vynikajici pFilezitost pro tvofivost. (Nepfidavejte flitry do
UBO04, UB05, BC25 nebo BC26 protoze tyto vysoce pigmentové zaklady potlaci flitry.)

POZNAMKA: Poméry michani, uvadéné pro flitry, jsou uvedeny pro material, pfipraveny k nastfiku, na ¥ galonu.



FLITRY F, MF, UMF (pokracovani)

2. NANASENI FLITRU
PRI POUZIVANI VELKYCH FLITRU SE UJISTETE, ZE MA VASE NANASECIi POSTOLE DOSTATECNE VELKOU
KONCOVKU , KTERA UMOZNi PRUCHOD FLITRU.

Natahnéte barvu do pistole a poté prfidejte flitry. Tlak vzduchu se mize ménit pro jednotlivé pistole — nizsi tlak je vSak

lepsi, abyste zabranili prestiiknuti. Naneste 1-2 stfedni vrstvy se 75% prekrytim vzorku. Vzdalenost pistole v pribéhu

postfikovani by méla byt 4-5 palc(. Pokud je nastfik flitrd provadén z pfilis velké vzdalenosti od vozidla, miZze dojit

k zasychani, které se potom téZzko vyhladi. Prochazejte podél dlouhych pfedmétd. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte
30 minut bleskového suseni.

POZNAMKA: POKUSTE SE NENANASET VICE NEZ 2 VRSTVY. V&echny dali vrstvy vedou k vyraznému zdrsnéni
povrchu a bude tfeba vice pruhledného materialu a brouSeni pro vyhlazeni.

3. VRSTVA KANDY (volitelné)

Poté, co jste spokojeni s aplikaci flitrtl, nechejte zaschnout. Pouzijte bilou lesStici podlozku, lehce prelesStéte pres flitry
tak, aby se usadily a aby se polozily vSechny tréici flitry a poté naneste svrchni 3 — 4 vrstvy uretanového prahledného
materialu. Nechejte uschnout pfes noc a nasledné obruste pfisti den smirkovym papirem o hrubosti 320P. Davejte
pozor na vyvySena mista a okraje, kde Ize snadno probrousit vrstvu a znicit tak vSe, co jste udélali.

Ofoukejte a otfete. Poté zacnéte nanaset vrstvy Kandy. Dodrzujte pokyny na etiketé. Viz odpovidajici technické

listy pro aplikaci Kandy.

POZNAMKA: Pii pouZiti stfibrnych flitrG 1/64 palce Silver Flake (pouze) miZete jednodude za sucha obrousit
smirkovym papirem 220P a krouzivym pohybem uhladit flitry, které tr&i z povrchu; poté za¢néte nanaSet povrchové
vrstvy. Nepouzivejte tento postup u barevnych flitrd, protoZe ty se snadno obrousi. Skute¢na barva flitr(i je stfibrna.

4. VRSTVA PRUHLEDNEHO MATERIALU

PRO LAKOVANI AKRYLOVYM LAKEM:

Ponechte dobu pro zaschnuti pfed nanesenim svrchni vrstvy prihledného materialu. Naneste 5-7* vrstev prahledné
ochrany proti slune€¢nimu zafeni SC01 Sunscreen Clear. Viz technicky list, kde najdete pokyny pro aplikaci
pruhledné vrstvy.

POZNAMKA: B&Zna kriticka doba zasychani 48 hodin neni u flitrd problém. Dalsi vrstvu miiZete nanést kdykoli, aniz
byste se obavali vzniku linek &i stop.

*POZNAMKA: Velikost flitr, vrstva Kandy, zkuSenost s nanasenim, fedidlo, atd. ovlivni po&et poZadovanych
nanaSenych prihlednych vrstev. Provedte obrouSeni po kazdych 5-7 vrstvach.

PRO POVRCHY Z URETANOVEHO EMAILU:

Ponechte dobu pro zaschnuti pfed nanesenim svrchni vrstvy prihledného materialu. Barva by méla byt lepkava a
netahnout se, kdyZ se dotknete v nejmokrejSim bodé — teprve poté nanasejte dalsi vrstvu. (PFi pouziti dotekového
testu se vzdy dotykejte na novém misté). Dukladné monitorujte pro zajiSténi dokonalého propojeni vrstev.
naneste 2-4* vrstvy UC01 nebo UC35 Clear. Viz technicky list, kde najdete pokyny pro aplikaci prahledné vrstvy.
Nepouzivejte SG100 nebo SG150 jako prihlednou svrchni vrstvu.

*POZNAMKA: Velikost flitrd, vrstva Kandy, zkuSenost s nanasenim, fedidlo, atd. ovlivni poéet pozadovanych
nanasSenych prahlednych vrstev.

5. BROUSENIi BARVY & DOPLN ENi

PRO STRIBRNE FLITRY 1/64 PALCE A DUHOVE FLITRY:

Pouzijte D.A. Sander s brusnym papirem 320P a za¢néte natér uhlazovat. D.A. drzte v Urovni o¢i a otacejte
podlozkou. Nemélo by se jednat o poskakovani, ale o skute¢né otaceni. Vyhnéte se vyvySenym bodim, okrajim a
dalSim mistiim, kde byste povrch probrousit.

POZNAMKA: D.A. broudeni barvy vyZaduje praxi a skuteénou podlozku se smirkovym papirem.
Ofoukejte a otfete. Znovu natfete prdhlednym materialem. Namokro obruste smirkovym papirem o hrubosti 400 nebo
500 pro konec¢né prahledné vrstvy.



POZNAMKA: Préace s vlockami ¢asto vyZaduje vice neZ jen jedno pretazeni prahlednym materidlem, abyste dosahli
plného kryti a plochosti flitr(i pfed leSténim.

PRO MINI A ULTRA-MINI FLITRY:
Obruste barvu a dokonéete béZznymi postupy. Viz technicky list s pokyny pro LeSt  éni & kone €nou Upravu.

6. LESTENI

Pred leSténim nechejte praci, pfi které jste pouzili flitry, dikladné zaschnout — obvykle minimalné 30 dnu pro laky a 48
hodin pro uretan (pfi teploté 21-27 C). Jak barva vysycha, smrs tuje se kolem flitrd a pokud provedete leSténi pfilis
brzy, mizete se do néj pustit po zaschnuti znovu. V zimé maze vyschnuti trvat 60-90 dnt nebo dokonce vice. Pokud
je to mozné, nechte natér vyhrat na slunci a vyzrat jesté predtim, nez budete provadét lesténi. Uretany chemicky
vyzravaji pfi 21 C. Obruste barvu za mokra; pokud je hruba, za ¢néte s papirem o hrubosti 500. BrouSeni barvy
dokoncete papirem o hrubosti 1200 az 2000. Viz technicky list s dalSimi pokyny pro LeSt  éni & kone €nou Upravu.

UPOZORNENI

Proctéte si upozornéni a varovani na Stitcich vSech nadob na produkty. Pouzivejte ochranu oci a schvaleny respirator
dle typu barvy, do které jsou flitry pfimichany.

Polyesterové flitry nepfedstavuji Zadné riziko v suché formeé, avSak pfi nastfiku mohou pronikat do oci, nosu, hrdla ¢i
plic, pokud nepouzijete nalezité ochranné pomcky.



LINKOVACI A GRAFICKE BARVY U KOSMIC KOLORe

OBECNE INFORMACE

Nas email pro prouzky a pismena Striping & Lettering Enamel je uréen pro vytvareni prouzkd, pismen a stfikané
aplikace airbrush. K jeho vlastnostem patfi vyznamna pigmentace, malo pevnych ¢astic pro minimalni hrany a dlouh&a
doba mozného otevreni. NanaSejte na existujici povrchy nebo svrchni vrstvy, abyste doséahli hladkého a trvanlivého
povrchu. Na&s produkt Striping & Lettering Enamel muze byt prekryt akrylovym lakem, uretanovym emailem, akrylovym
emailem a alkydovym emailem.

1. PRIPRAVA

Odstrante vSechny stopy vosku, silikonu, tuku, necistot, atd. Pokud je povrch zoxidovany nebo zmatnély, nejprve
prelestéte a teprve poté zacnéte s prouzky. Pokud je tfeba celkové prekryti prihlednou vrstvou, osmirkujte mokrym
smirkovym papirem 500 nebo 600. Viz technicky list, kde najdete pokyny pro brouseni barvy.

2. MICHANI & APLIKACE LINKOVACICH A GRAFICKYCH BARE V

Rozmichejte barvu, ktera ma byt pouzita. Naneste 1 nebo 2 Stétce barvy na paletu. PouZijte redukéni Fedidlo UOO pro
vytvofeni spravné konsistence. Jednoduse dejte malé mnoZzstvi do michaci sklenéné misky, namocte Stétec do
redukéniho fedidla a pfidejte do smési na paleté. Nékolikrat Stétcem rozetfete a muzete zacit s malbou. Po
vypotfebovani barvy opét pomoci Stétce pfidejte dalSi barvu na paletu.

UPOZORNENI: Nakonec ot fete bu d KC20 nebo pouze vodou. Omyvaci rozpoust  édla by odstranila malbu.
Chyby v p Ffipraveném uretanovém nat éru snadno odstranite had Fikem, namo €éenym v acetonu.

Stétec vyperte v redukénim fedidle UOO Reducer nebo Fedidle na lak. Mnozi umélci jesté profukuji Stétec tlakovym
vzduchem po vycisténi redukénim fedidlem a jeSté pred uloZenim.
Malbu nechejte schnout 1 az 4 hodiny (v zavislosti na podminkach v dilné) a teprve poté nanasejte prahlednou vrstvu.

3. STRIPING CLEAR UCO03

UCO03 je pruhledny uretan na prouzky a pismena Striping & Lettering, ktery Ize pfidat do barev pro omezeni sily
odstin(. Po pfidani katalyzatoru Ize UCO3 pouzivat na svrchni natér k nanaseni Stétcem neonovych barev nebo jinych
barev pro dodani lesku a chemické odolnosti.

UCO03 — pouzijte pom ér pro michani katalyzatoru: 4 dily UC03 Clear na 1 dil katalyzatoru KU200 Striping Catalyst.
Lze pfidat néjaké redukéni fedidlo (RU310 nebo RU311) pro omezeni vazkosti.

UPOZORNENI: PRILIS MOKRA PRVNi NANESENA VRSTVA NEBO NEDOSTATE CNA DOBA ZASYCHANI MEZI
JEDNOTLIVYMI VRSTVAMI MOHOU VEST K SESUNU OBRAZKU — DAVEJTE POZOR ANESP ECHEJTE!
Dukladné svoji praci sledujte, aby bylo zajiSténo dokonalé propojeni barev.

Plati obecné pravidlo: u prahlednych materialt pouZiveijte rychlé redukéni fedidlo a nechejte zaschnout.

4. NANASENI ZLATYCH LISTK U GOLD LEAF

Nanaseni zlatych listk a:

Imitace zlata UO5 Imitation Gold (prouzkovy email) je vynikajici moznosti pro nanaseni zlatych nebo proménlivych
zlatych listkd. Smichejte 4 dily U0O5 emailu a 1 dil katalyzatoru KU200. NanaSejte U05 Stétcem, nechejte zaschnout do
lepkava (20-30 minut), naneste zlaté platky a nechejte zaschnout pres noc. Pfebytky obruste a pretahnéte UC03
Clear s katalyzatorem nebo naneste vrchni prahlednou vrstvu pro dokonéeni dilu, na néjz byl nanesen kterykoli

z naSich produktt Kosmic Klears.

5. DULEZITE INFORMACE

PRI NANASENI PASK U PRES KONECNE PRODUKTY:

Smichejte Striping & Lettering Enamel s katalyzatorem KU200 Striping Catalyst. DodrZujte pokyny na obale.
Katalyzator pfida lesk a chemickou odolnost, takZe uZ nejsou zapotiebi prahledné vrstvy.

Pomér pro michani - Striping Color: 8 dili barvy na 1 dil katalyzatoru KU200.

Pomér pro michani - UC03 prthledny: 4 dily UC03 Clear na 1 dil katalyzatoru KU200.

POZNAMKA: PouZivejte vyhradné katalyzator KU200 Striping Catalyst s nasimi uretanovymi emaily Urethane
Striping & Lettering Enamels.



6. ODSTRANOVANI KAZ U

URETANOVE povrchy:

Otfete redukénim Fedidlem U0O, RU310 Reducer nebo acetonem — musite vyvinout zna¢ny tlak a pouzijte Cisty hadfik
/ houbicku.

Celou plochu dikladné zkontrolujte, abyste se uijistili, Ze ne povrchu nezustala zadna zbytkova barva.

UPOZORNENI: zakladni vrstvy budou odstran&ny redukénimi fedidly, pokud nebyly potaZeny priithlednym svrchnim
natérem. Zakladni vrstvy nemaji Zadnou chemickou odolnost, dokud nejsou prfekryty prahlednou vrstvou.
Zaveérecné ocisténi rozpoustédly a redukénimi Fedidly odstrani zakladové vrstvy. Davejte pozor, abyste si neznicili
vlastni praci.

U rozsahlych maleb doporu¢ujeme nanést 2 vrstvy uretanového prithledného materialu (pfed nanasenim malby).
Nasledujici den obruste barvu smirkovym papirem 500 namokro, poté naneste prouzky nebo nastfikejte malbu.
Acetonem pak budete moci snadno odstranit chyby.

Povrchy z akrylového laku:

Chyby miZete odstranit zavérec¢nym ocisténim rozpoustédlem. Fungovat mohou i néktera redukéni fedidla. Pred
pouzitim vyzkousejte na skrytém misté. Musite vyvinout znac¢ny tlak a plochu diikladné zkontrolujte, abyste se ujistili,
Ze ne povrchu nezlistala Zadna zbytkova barva

7. PRETAZENI FINALNI MALBY

Povrchy z uretanového emailu:
PFi docisténi malby nastavte pistoli a pomalu nanasejte pruhlednou vrstvu, abyste zabranili sklouzavani malby.

POZNAMKA: Pokud budete nanaset priihlednou vrstvu piili§ za mokra, maze to vést k tomu, Ze se malba posune
nebo sesune. Mezi jednotlivymi vrstvami nechejte zaschnout, pouzijte rychlé redukéni fedidlo.

Povrchy z akrylového laku:
PFi nanaSeni prahlednych vrstev pres malbu nebo prouzky zac¢néte se stfednimi vrstvami, abyste zabranili posouvani
malby. Mezi jednotlivymi vrstvami nechte zaschnout.

DODATECNE INFORMACE

V pribéhu michani a brouSeni zajistéte adekvatni ventilaci. Vyvarujte se vdechovani vypar( a kontaktu katalyzatoru
KU200 Striping Catalyst s pokoZkou.



PRIPRAVEK NA PODPORU PRILNAVOSTI AP01 & AP02 ADHERETOe
ADHESION PROMOTER

OBECNE INFORMACE

PFipravky na podporu pfilnavosti ADHERETOe Adhesion Promoter jsou uréeny pro vytvofeni vazby mezi podkladovym
materidlem a natérovou vrstvou. Naneste Adheretoe pfed aplikaci svrchnich vrstev, abyste zjistili nalezitou pfilnavost
automobilové barvy na: plasty, mosaz, hlinik, kov, chrom a fadu jinych povrchl. Adheretoe se snadno pouziva a
zasyché béhem nékolika minut. Pfipravek je uréen k nastfiku pfimo z nadobky (neni vyZzadovana Zadna redukce).
Barva priihledna. ADHERETOw je k dispozici ve dvou sloZenich: APO1  je uréen pro pouziti, pokud je svrchni vrstva
z polypropylenu, TPO (termoplastického polypropylenu), smési polypropylenu / elastomeru, jinych plastt, hliniku,
oceli, mosazi a jinych kovu. AP0O2 je uréen pouze pro polyetylen.

1. PRIPRAVA

Podklad ocistéte od veSkeré kontaminace, jako jsou necistoty, olej, tuk a prostfedky pro uvolnéni zeminy — pouZijte
isopropyl alkohol nebo €isti€ KC20 Post Sanding Cleaner. Po ¢isténi dikladné vysuste. Ocistéte jemnou brusnou
utérkou .

2. POMER MICHANI

PFipraveno k pouziti pfimo v obalu,. Redukéni Fedidlo neni tfeba.

3. NASTAVENI PISTOLE
 Obvykla pistole =35 az 45 PSI

* HVLP pistole =8 az 10 PSI na vicku
(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/ tryska = 1.3

4. NANASENI ADHERETO « (AP)

Naneste Adheretoetak, Ze se tloustka vrstvy 0.1 az 0.2 mm rovna jedné stfedni vrstvé.

UPOZORNENI: NéleZita tloustka vrstvy je kriticka pro dobré adhezni charakteristiky. Diky prostfedkdim na podporu
pFilnavosti neplati ¢im vice tim Iépe. Ddkladné sledujte tloustku vrstvy. Svrchni vrstvy mohou byt naneseny
bezprostfedné po zaschnuti vrstvy Adheretoe, obvykle do 2 aZz 3 minut, ne vSak déle nez 5 minut pfi 21 C. Adheretoe
se chova jako adhezivni podkladova vrstva pod prihlednou vrstvu, pfi¢emz poskytuje vazbu na svrchni vrstvy.

POZNAMKA: Pokud Adheretoe zcela vyschne, je tfeba jej nanést pred aplikaci svrchni vrstvy znovu.

5. CISTENI
Nastroje a vybaveni dikladné vycistéte fedidlem na lak nebo redukénim Fedidlem na uretan (zkontrolujte mistni
predpisy).

POZNAMKY



ZARUVZDORNA CERN HH HI-HEAT™ BLACK

OBECNE INFORMACE

Vysokoteplotni ¢erfi Hi-Heat™ Black je vynikajici vysokoteplotni natér. Je to dokonal natér pro dily motoru nebo
vyfukové systémy aut, kamion(, motorek, malych motorovych vozidel, atd., kde vznikaji vysoké teploty. Nabizi rychlé
kryti a vyzrava do nadherného pololeskiého ¢erného povrchu, ktery odola teploté 750 T, aniz by doslo k opryskavani
nebo ztraté barvy. Hi-Heat™ Black se dodava ve formé, pfipravené k nastfiku a neni tfeba provadét jakékoli fedéni.
Za hodinu jsou dily dostate¢né suché, abyste s nimi mohli manipulovat. Neni tfeba zadné vypalovani.

1. PRIPRAVA

U novych ocelovych povrchu se ujistéte, Ze je kov holy a Cisty a neobsahuje Zadné stopy vody, oleje, vosku ani
povrchovou rez. Jako kone¢ny povrch dobfe funguje otfeni jednotlivych dil(i kvalitnim Fedidlem na laky o stfedni
teploté (jako je napfiklad fedidlo House of Kolore RU202 Lacquer Thinner). Nechte zaschnout a poté mlzete zacit
s aplikaci. Pokud je to mozné, nahfejte jednotlivé dily infrazaficem. To cely proces urychli.

2. PODKLAD

» Hola ocel

3. BROUSENI PODKLADU

Pro povrchy, které jiz byly natfeny nebo které jsou zrezivélé, je jedinym doporu¢enym zplsobem pfipravy otryskani
piskem nebo perli¢kami. Po otryskani pfipravte povrch stejnym zplisobem, ktery je popsan vyse pro nové ocelové
povrchy.

POZNAMKA: Otryskavani piskem nebo perlickami je ide&lnim zplisobem pfipravy pro vdechny povrchy, véetné
novych ocelovych povrch(.

Abyste zajistili dokonalou pfilnavost, naneste Hi-Heat™ Finish co nejdfive po ¢isténi.

4. KOMPONENTY

* pfipraveno k nastfiku

5. MICHANI HI-HEAT™

* pfipraveno k nastfiku

6. NASTAVENI PISTOLE

* Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)

e Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
* Vyuziti spoustéciho mechanismu= 25% az 50%
« Airbrush pistole = nedoporucuje se

7. NANASENI HI-HEAT™ BLACK (HHO04)

Hi-Heat™ Black je dodavan ve formeé, pfipravené k nastfiku. Nepfidavejte Zadné redukéni fedidlo. Jednotlivé dily
predehfejte infrazafiCem. Poté odstrarite infrazafi¢ z komory a naneste jednu stfedni mokrou vrstvu. Nechejte
zaschnout 10 — 20 minut nebo do zaschnuti natéru a poté naneste dalsi stfedni mokrou vrstvu. Naneste dostatek
materialu, aby bylo zajisténo pokryti, ale nikdy nenanasejte vice nez dvé vrstvy HHO4. Mnozi motocyklisté aplikuji
tento produkt i na vnitfni povrch vyfukového potrubi, aby minimalizovali modreni.

VAROVANI: Spréavna tloustka vrstvy je stéZejni pro dobrou odolnost vigi teplu. Tloustka suché vrstvy by neméla

prekrocit 0.6 mm. PfiliSna tlouStka vrstvy maze vést k vadam povrchu, jako je vytvareni puchyfd a vlo¢kovani. Vice
neni lépe.

8. DOBA ZASYCHANI



S dily mazete manipulovat po hodiné. Nechejte dily vyzrat 24 hodin po naneseni posledni vrstvy, abyste zajistili, Ze ve
vrstvé jiz nebude zadné rozpoustédlo. Konecné vytvrzeni probéhne za provozniho zahtati. To mliZze vést k tomu, Ze
pfi prvnim pouZiti se z jednotlivych dilt bude koufit a bude citit zapach. Je to chemicka reakce, ktera provede
konec¢né vytvrzeni natéru. Poté jiz budou mit dily nadherny pololeskly ¢erny povrch.

9. CISTENI

Zafizeni dikladné ocistéte fedidlem (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKY



KC10 ODSTRANOVAC VOSKU A TUKU

OBECNE INFORMACE

Odstrariovac vosku a tuku KC10 WAX & GREASE REMOVER odstranuje tuky, vosk, silikon, adhesiva, asfalt, mizu ze
stromd, hmyz i necistoty. KC10 je rychleschnouci produkt, uréeny k pfipravé povrchu pfed brouSenim a praci na
karosérii. NenanaSejte vétSi mnozstvi, nez jaké jste schopni dosucha utfit predtim, nez KC10 uschne, protoze jinak se
vam nepodatfi znecistujici latky odstranit. (Latky, kterymi necistoty odstraniujete, se rychle kontaminuji, pravidelné je
proto vymeénujte a spravné likviduijte).

1. POUZIVANI KC10

KC10 je uréen k pouziti na neobrousené povrchy a ONM povrchy. NEPOUZIVEJTE KC10 na polyesterovéa plniva,
podkladové natéry, tésnici materialy ani v zadném kroku nanaSeni barvy. Jednéa se pouze o Cistici prostfedek pro
pFipravu povrchu.

2. APLIKACE

1. Povrch omyjte jemnym Cisti¢em a vodou.

2. Povrch oplachnéte a osuste.

3. Napustte €istou latku KC10.

4. Otfete povrch KC10 a dosucha otfete ¢istym a suchym hadfikem jesté predtim, nez produkt oschne.

KC10 nesmi na povrchu zaschnout. Pokud by k tomu doslo, naneste znovu KC10, pouzijte €isty hadfik a utfete
dosucha.

POZNAMKY



KC20 PRIPRAVEK PRO ODMASTOVANI PO BROUSENI

OBECNE INFORMACE

Cisti& po brouseni KC20 POST SANDING CLEANER odstrariuje zbytky po brouseni a také negistoty, mastné otisky a
dalSi lehké kontaminanty. KC20 rovnéz omezi statickou elektfinu pfi pouZziti na ¢astech z plastu a sklenénych viaken.
KC20 je navrzZen pro pouZiti pfi pfipravé prvotniho a finalniho povrchu. Pfed brousenim by mél byt nejprve pouzit
existujici KC10. Viz pokyny pro odstra novaé vosku a mastnot KC10 Wax and Grease Remover.

1. POUZITI KC20

KC20 je uréen pro pouziti na obrousené povrchy, ONM povrchy, obrousSené zaklady, vyzralé tésnici materialy, Cerstvé
zakladni natéry, prouzky, nastfiky airbrush pistoli a dalsi citlivé povrchy.

2. APLIKACE

1. Povrch omyjte jemnym ¢isti¢em a vodou.

2. Povrch oplachnéte a osuste.

3. Napustte Cistou latku KC20.

4. Otfete povrch KC20 a dosucha otfete Cistym a suchym hadfikem jesté pfedtim, neZ produkt oschne.

KC20 nesmi na povrchu zaschnout. Pokud by k tomu doslo, naneste znovu KC20, pouZijte ¢isty hadfik a utfete
dosucha.

POZNAMKA: KC20 je jediny doporugovany gistici prostfedek pro &isténi zakladi Shimrine pfed nanesenim vrchni
vrstvy.

POZNAMKY



SBS10 FIXATIVUM PROTI PRUSAKUM

OBECNE INFORMACE

Bleed Check je dvousloZkovy akrylovy uretanovy fixaéni material, uréeny k zastaveni prolinani produktd. Bleed Check
zabrani prolinani barev a jejich vzajemnému ovliviiovani v pribéhu malby. Nasledujici produkty House of Kolore maji
tendenci prolinat se: KBC03, KBC05, KBC06, KBC10, KBC13, KK03, KK05, KK06, KK10, KK13, UKO03,

UKO5, UK06, UK10 a UK13. Doporu€ujeme pouZzivat Bleed Check pfes vySe uvedené produkty a chranit tak malbu.

POZNAMKA: Aktivni sloZkou v t&snicim materialu Bleed Check Sealer je grafit, ktery ma éernou barvu; proto tedy
nemusi byt pod nékteré grafiky vhodny.

1. PODKLAD

* UK Kandys

* KBC Kandys

« smési koncentratu KK Kandy Koncentrate

2. KOMPONENTY

« tésnici materiadl SBS10 Bleed Check Sealer

* RU310 (rychlé), RU311 (stfedni) uretanové redukéni fedidlo,
* AX01 urychlova¢ (DULEZITY)

« Aplikace vzduchovou pistoli: nedoporucuje se

POZNAMKA: Nevyzraje spravné bez pfidani AX01, SBS10.

3. MICHANI BLEED CHECK

* 4 dily materialu Bleed Check

« 1 dil redukéniho Fedidla RU

« 1 dil katalyzatoru KU100

* 1/8 ¢ajové Izicky AX01 na pfedem namichanou 1/4 galonu
« Aplikace vzduchovou pistoli: nedoporuéuje se

4. NASTAVENI PISTOLE

* Obvykla pistole =45 az 55 PSI

* HVLP pistole =10 PSI na vi¢ku

(Viz doporuceni vyrobce pistole)
«Jehla/tryska=1.3az 1.5

(V zavislosti na velikosti projektu, ktery je lakovan)
» Tah spousté = 50% az 75%

« Airbrush pistole = nedoporucuje se

5. APLIKACE BLEED CHECK

POZNAMKA: NECHEJTE ZAKLADNI NATEROVY PRODUKT, U KTEREHO MATE PODEZREN| NA PROLINANI,
SCHNOUT 30 MINUT A TEPRVE POTE APLIKUJTE BLEED CHECK. URETANOVE KANDYS NECHEJTE
SCHNOUT PRES NOC.

Viz technicky list uretanovych kandys, kde jsou dal §i informace.

Natéhnéte barvu do pistole. Vzdalenost pistole pfi nastfiku by méla byt asi 15 cm. Naneste 1-2 stfedni mokré vrstvy s
50% prekrytim.

Kolem dlouhych pfedmétl pochazejte. Ujistéte se, Ze jste provedli dokonalé pokryti. Mezi jednotlivymi vrstvami
nechejte zaschnout.

TEST ZASCHNUTI / PROLINANI — NECHEJTE NALEZITE ZASCHNOUT MEZI VRSTVAMI — OBVYKLE 1-4
MINUTY.

6. DOBA ZASYCHANI



Nechejte schnout 1 hodinu, ne v3ak déle nez 3 hodiny, pfed aplikaci malby nebo zakladu. (Doba zasychani se mlze
ménit dle podminek v dilné.) DodrZujte pokyny pro zakladni natér. Nalezitou pfilnavost zajisti jemny pisek — pouzijte
mokry smirkovy papir 500P nebo 600P.

7. CISTENI
Veskeré vybaveni / zafizeni dukladné ocistéte pomoci fedidla pouzivaného pro lakovani pfipadné uretanového
redukéniho fedidla (konzultujte mistni pfedpisy).

POZNAMKY



